Das Geheimnis der schwarzen Irrlichter (MotU-Folge 37, Script: H.G.Francis, getippt v. M.Gall)
[Titelmusik]

Erzéhler: He-Man war es gelungen, den Konig und die Konigin aus dem Schloss von Eternis zu
befreien. Skeletor, der sich jetzt Herrscher von Eternia nannte, war auBer sich vor Wut und
Enttduschung. Nicht nur, dass die Gefangenen verschwunden waren, er hatte trotz aller Bemithungen
nicht herausfinden konnen, wie sie aus ithrem Gefdangnis entkommen konnten.

[stramme Schritte]

Skeletor: (wiitend) Geh mir aus dem Weg, Dragstor!

Dragstor: (kleinlaut) Aber Skeletor, Herr und Konig! Du darfst mir nicht die Scl
dass die Gefangenen geflohen sind.

fiir geben,

Q
Skeletor: (aufgebracht) Die Koche! Vergiss die Koche nicht! Auch $ie s. a/ir haben noch

nicht einmal jemanden, der uns ein anstdndiges Essen zubereiten ke. \

[Klirren, Scheppern]
Dragstor: (entsetzt) Das kostbare Geschirr?! Es ist von unersetzlic Wert.

Skeletor: (auBler sich) Ach, das interessiert mich niclt. ill nur wissen, wo die Gefangenen
geblieben sind. Wie hat He-Man sie herausgebracht a?d chloss?

Dragstor: (kleinlaut) Ich weif3 es nicht. \Q

Skeletor: Wir waren ihnen dicht auf g S nd plétzlich waren sie verschwunden — als wenn
sie sich in Luft aufgeldst hétten ... U @ das ist unmoglich.

Dragstor: Es ist uns allen ein 1. Ndemand hat eine Erklarung dafiir.

Skeletor: Ich werde es gerausfiiden. Und ich werde noch etwas tun: Ich befehle den Angriff auf
Snake-Mountain. 'S

Dragstor: (freu willst die Festung stiirmen, in der He-Man und die anderen Masters sich
verschanzt habén?

Skeletgr: Gen as werde ich. Wir greifen an — mit allen Kdmpfern, mit allen Flugzeugen und
Ka inen, mit allen Robotern. Es wird eine Schlacht werden, von der man noch in vielen
tause ren erzdhlen wird.

Dragstor: (begeistert) Endlich!

Skeletor: (irritiert) Was meinst du mit ,,endlich*?

Dragstor: Herr und Meister! Wir alle sind froh und erleichtert, dass wir Snake-Mountain angreifen
sollen. Es wird hochste Zeit, dass wir He-Man und seine Freunde fiir das bestrafen, was sie uns allen

angetan haben. Selbst Mer-Man ist bereit, mit uns zu kimpfen. Obwohl er sonst ja nicht gerade unser
Freund ist.




Skeletor: (freudig iiberrascht) So? Mer-Man auch? Ausgezeichnet.
Dragstor: Und wir werden siegen! Alle glauben es, alle wissen es!

Skeletor: (lacht) Ja, wir werden siegen. Niemand kenn Snake-Mountain besser als wir. SchlieBlich
war die Burg lange genug unsere Festung. (lacht) He-Man wird sein blaues Wunder erleben.

Dragstor: Wann greifen wir an?
Skeletor: Hordak soll kommen und die anderen. Wir miissen beraten. Und diesmal werden wir nichts
iiberstiirzen. Wir gehen mit kithlem Kopf und mit heiBen Herzen vor. (lacht) Und dann .. @an —

ist es vorbei mit dir.

Dragstor: (eifrig) Ich ruf die anderen.

[Schritte] *
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Skeletor: Jaja. Beeile dich. Wir miissen einen Schlachtplan entwe ‘ st dann Herrscher

iiber Eternia, wenn auch der letzte Widerstand gebrochen ist.

Dragstor: (lauernd) Und was wirst du mit He-Man machen, gesiegt haben? (begeistert)
Wirst du ithn toéten?

Skeletor: Toten? (lacht, entschieden) Nein, das werde @

Dragstor: (iiberrascht) Nicht? Aber was hast %Imit ithm vor?

Skeletor: Ich werde ihn hoch oben an die e s Schlossturms schmieden. Und dort oben wird
er stehen. Fiir alle sichtbar. Als der e@ ene. (trdumerisch) Ich will ihn jeden Tag da oben

leiden sehen in seinen Ketten. Ja! ... ein Anblick: einmalig! Und fiir alle eine Warnung, sich
gegen mich nicht zu erheben.

Dragstor: (zustimmend) Einfantastischer Gedanke, Skeletor.
Skeletor: Jaaa, der Gedanke gefillt mir. He-Man, der ewige Gefangene. Befiehl den Mauerleuten,

oben am Schlosst ims zu bauen, auf dem He-Man stehen wird. Und sie sollen noch heute
damit beginnen.

Erzihler: nake-Mountain herrschte eine ausgelassene Stimmung - obwohl Skeletor nach wie vor
liber den Planeten Eternia hatte. Aber die Masters of the Universe hatten zwei grof3e Erfolge
erzielt: Sie hatten eine Beam-Maschine im koniglichen Schloss versteckt - mit ihrer Hilfe konnten sie
jederzeit dort unbemerkt ein- und ausgehen. Und sie hatten Skeletors wichtigste Gefangene befteit.

[Jubel]
Man-at-Arms: (lacht) Von diesem Schlag erholt sich Skeletor nicht so schnell. Er kocht vor Wut.
Orko: (kichert) Der Konig und die Konigin sind endlich frei. Und Skeletor weifl nicht, wo sie

geblieben sind.
[Lachen]




He-Man: (freudig) Nicht nur von dem Ko6nig und der Konigin, Freunde!

Man-at-Arms: Ach ja, du hast recht, He-Man. Wenigstens ebenso wichtig sind die Koche und die
Kochinnen.

Teela: Ja, richtig. Jetzt haben wir endlich jemanden, der kochen kann.
[Tilirquietschen]

Man-at-Arms: Die mageren Zeiten sind vorbei. Ich freu mich schon auf die fetten Jahre.
He-Man: Wann gibt es endlich was? @

Orko: Oooh, da kommt das Essen!

Man-at-Arms: Bravo! Jetzt geht‘s los! ... Uuuh, seht euch das an! Ei’Hot%hen!
[Begeisterung, Applaus] \

Teela: Skeletor muss hungern, und wir schlemmen.

He-Man: Tischt auf, Freunde! Wir haben lange genug % ehabt.

Teela: He-Man? Wo sind der Konig und die Koni in?,

He-Man: Sie schlafen, Teela. Sie sin Skeletor ist wahrlich nicht gut mit ihnen
umgegangen. Sie haben die Ruhepause ve ollen sie nicht storen.

Man-at-Arms: (witzelnd) Nun, wennger haben, werden sie sich schon melden.

He-Man: Richtig, Waffenmei as glaub ich auch.

Orko: (schwidrmend)
ich endlich mal wie

mh, das riecht. Ich konnte Berge von Fleisch verzehren. Heute werde
tig gatt.

He-Man: (mahn 0, iss nicht zu viel. Sonst kannst du nicht mehr schweben und sinkst wie

ein Stein zu
Man-at- : rko, pass auf dich auf! Schmeckt es dir? Vergiss das Gemiise nicht, Trollaner.
Es ist wichti ich.

He- Oder mochtest du lieber Drachenpfoten haben?

Orko: Hort auf, mich zu drgern. Ich habe noch nie etwas vom Drachen gegessen ... Mmmh, das
riecht wirklich gut. Nur die Sof3e fehlt.

He-Man: Die Sof3e? Ist doch reichlich da, Orko?!
Orko: Aber nicht die Sof3e, die ich mag.

Teela: Na, dann zaubere dir doch eine herbei.
Orko: Genau das habe ich vor, Teela. Niemand kann besser zaubern als ich.




Teela: (lacht auf) Das wissen wir alle, Orko. Aber sieh dich vor, dass du dir dein Essen nicht verdirbst.
Man-at-Arms: ... und die Kéche nicht wiitend machst.

Orko: Ich bin der Meister - das beweise ich euch. Passt auf: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir
deine helfende Hand - Koche, ich lobe euch fiir dieses Essen, doch - oweh - ihr habt die Sof3e
vergessen.

[Zauber-Glockchen]

He-Man: (verwundert) Orko, was ist das? @

Teela: (angewidert) liih!

He-Man: Orko, was hast du gemacht? P
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Man-at-Arms: Dein Teller schwimmt ja vor Ketchup. Von Fleisch eht man tiberhaupt
nichts mehr.
Orko: (zufrieden) Wundervoll! Seht euch das an: Ich bin ein gro erer. Ich habe eine
bessere Sof3e herbeigezaubert, als jeder Koch zusammenriihrem ko . Mmmbh, kostlich.

[Gemurmel ... / He-Man lacht]

Man-at-Arms: Ist ja ungenief3bar, Orko ... Das - ﬁlsst du alleine essen. Davon ...

He-Man: (lacht) Lasst ihn doch. Jeder na& eschmack!
Teela: Wer weil}, wann wir wieder so d ungestort zusammensitzen konnen.

He-Man: Da hast du recht, T entéBt jede Minute!

Man-at-Arms: (ernst) @laubst d, dass Skeletor uns angreift?

¢

He-Man: Das ist | imdmoglich. Das erinnert mich daran, dass ich dich was fragen wollte, Man-
at-Arms: Arbeite einer neuen Wafte?

dings - an einer Waffe, mit der wir uns verteidigen konnen, wenn Skeletor und
die M ampfer angreifen.

Was ist das fiir eine Waffe?
Man-at-Arms: Ich habe sie Irrlichter-Spiegel genannt.
Teela: Irrlichter-Spiegel? Darunter kann ich mir nichts vorstellen. Das musst du mir erkldren.

Man-at-Arms: Mm, es ist noch etwas zu friih dafiir, Teela. Noch funktioniert die Waffe nicht so, wie
ich es mochte. Aber in einigen Tagen bin ich so weit. Und dann werde ich sie dir vorfiihren.

He-Man: Richtig! Lasst uns jetzt nicht von Waften reden. Wir wollen uns liber unsere Erfolge freuen
und nicht an Gefahren denken. Wer schenkt mir noch etwas Wein ein?




[Rufe / Musik]

Erzihler: Nachts, als die anderen Masters of the Universe sich zur Ruhe begaben, verliel He-Man
Snake-Mountain auf Battle-Cat, um nach Castle-Grayskull zu eilen. Er wollte eigentlich allein mit
der Zauberin und Hiiterin der Burg der Zeitlosen reden. Aber schon bald holte Teela ihn ein. Sie
benutzte Stilk-Stalkers. Mit diesen elektronisch gesteuerten Stelzen hielt sie miihelos mit dem
Kampftiger mit.

[Rascheln, Stelzen]

Teela: Ich habe ein ungutes Gefiihl, He-Man.

He-Man: (lacht auf) Das liegt daran, dass du zu viel gegessen hast. Du héttest 1 n sicheren
Schutz von Snake-Mountain bleiben sollen.

Teela: Zu viel gegessen? Aber nein! ... Es hat fabelhaft gescHmec @ ?ch habe mich
zuriickgehalten. (lacht) Damit es mir nicht so geht wie Orko ...
He-Man: (verwundert) Wie Orko? Was ist mit ihm?

Teela: (fast prustend) Er hat einen so dicken Bauch, dass er kapm noch regen kann.

He-Man: (lacht) Dann schlift er jetzt sicher wie ein M
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... Ich glaube, der Adler will uns warnen.

[Zoar-Ruf]

Teela: (aufmerksam) Hast du nicht gehért%
Battle-Cat: (knurrt) Ich rieche etwas @ geféllt mir nicht.

He-Man: Kein bekannter Ge attle-Cat? Ist Stinkor in der N&he?

Battle-Cat: Stinkor? Nein, der s nicht. Das ist etwas anderes - wir sollten vorsichtig sein.
He-Man: Nur no czritte und wir sind am Tor der Burg.

[Zischen]

Teela: (watnend¥He-Man, pass auf! Das ist Ninjor!

Ninj tolz) Hahahaha! Du hast es erraten, schone Teela. Ich bin Ninjor. Mein Freund Skeletor
mochte nicht, dass ihr Castle-Grayskull betretet.

He-Man: (laut) Aus dem Weg, Ninjor!

Ninjor: (lacht unbeeindruckt) Aus dem Weg? Das konnte dir so passen? Gegen mich bist du machtlos.
Mit meiner Kampftechnik besiege ich jeden - auch dich!

Battle-Cat: (briillt) Ich zerrei3e ihn.

He-Man: Zuriick, Battle-Cat! Das ist meine Sache.




Ninjor: (siegessicher) Jaja, versuche es nur.
He-Man: Bei der Macht von Grayskull - ich habe die Zauberkraft!
[Titelmusik]

Ninjor: (lauernd) Das hilft dir {iberhaupt nichts. (angreifend) Jaaah!
[Kampf]

Teela: (schreit) He-Man!

Ninjor: (kdmpfend) Nimm das! Yeah! Nimm das!
[Schwerterkampf]

He-Man: Nur nicht so ibermiitig. Dafiir wirst du zahlen.

Ninjor: (lacht) Tatsiachlich, du Narr!? Das war erst der Anfang ...
He-Man: (angestrengt) Teela, 6ftne das Tor! Schnell! Er ist

Teela: Jaja ... (laut) Zauberin von Grayskull, lass uns héted
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[Tor]

Ninjor: (bedrohlich) An mir kommst du 1&
He-Man: Das werden wir ja sehen. O

Ninjor: Aaah! Du Teufel!

He-Man: (belustigt) HajDu war§t nicht schnell genug, Ninjor. (zu Teela) Das Tor zu, Teela! Das Tor

zu! ¢
Ninjor: Warte, He- och sind wir nicht fertig miteinander.
[Tor]

He- diter, Ninjor, spater! Jetzt habe ich keine Zeit fiir dich.

Ninjor: Feigling!
He-Man: (lacht) Lieber ein Feigling als ein Dummkopf!

Teela: (erleichtert) Das Tor ist zu. Und Ninjor ist draulen. Er kann uns nicht folgen. Den Géttern sei
Dank. Ich wusste ja nicht, dass er so gefdhrlich ist.

He-Man: Sein Anzug ist schwarz wie die Nacht. Man sieht ihn kaum, wenn er angreift. Das ist das
Problem. Ich glaube nicht, dass er am Tage so viel gegen mich ausrichten kdnnte wie eben.




Teela: Also hat Skeletor damit gerechnet, dass wir hierher kommen.

He-Man: Natiirlich. Er weiB ja, dass wir ihm Eternia nicht iiberlassen wollen. Und dass wir bis zum
Ende kdmpfen werden. Aber jetzt komm! Wir miissen mit der Zauberin reden.

[Musik / Grayskull]

Erzihler: Die Hiiterin der Zeit trat ihnen in Gestalt einer jungen Frau mit roten Fliigeln entgegen.
Ihre Augen waren dunkel vor Sorge.

[Tiir, Schritte]
Zauberin: Der Tod hat seine Knochenhand nach der ausgestreckt, He-Man. @
He-Man: Ninjor hat mich angegriffen. Das ist richtig. Aber ich glaube nicht, da ich hatte

besiegen konnen. . *
Zauberin: Du irrst dich. Er hitte es tun konnen, wenn er es gewdlit hatte: damit hétte er die
Pléne von Skeletor durchkreuzt

Teela: Was hat Skeletor vor?

der Ebene der Zeit hat sich das
. Monster, wie sie Eternia nie zuvor

Zauberin: Die Gewaltigen halten den Atem an. Hiitet
Geistertor gedffnet. Von dort stromen Skeletor neue Ka

gesehen hat. ,

Teela: Monster? x‘
Zauberin: Grissliche Gestalten. Sie bfifigen iche Waffen mit. Hiitet euch vor dem Eindugigen:
Er vereint zwei Schwerter zu einem e % edanken!

He-Man: Das Geistertor steh r EBene der Zeit? Ich sollte dorthin gehen und es schlieBen.

Zauberin: Das wire eig Fehlet§yDer Sand der Zeit wiirde dich verschlingen und in die Ewigkeit
davontragen. Du wiirdest'@inempPfad betreten, der niemals mehr nach Eternia zuriickfiihrt.

He-Man: (witze ware nun auch wieder nicht recht.

cht, He-Man! Die Wolken ziehen sich zusammen. Der grofite Sturm wird
losbrecghe ernia jemals erlitten hat. Und es wird Skeletors Atem sein.

er uns von dort vertreiben?

Zauberin: (ernst) Snake-Mountain ist eure letzte Bastion. Wenn sie fillt, bleibt euch nichts mehr.
Dann wird Skeletor euch ins Meer treiben.

He-Man: (entschlossen) Er wird Snake-Mountain nicht iiberrennen. Wir werden ihn zuriickwerfen.
Er und seine Monster werden sich wundern.

Zauberin: Es bricht der Baum, der sich nicht beugt.




Teela: Was willst du damit sagen, Zauberin? Wir kdnnen uns Skeletor nicht beugen.
Zauberin: Es wire falsch, sich ihm zum Kampf zu stellen.

Teela: Du mochtest, dass wir ihm und seinen Monstern ausweichen?

Zauberin: Schlachten werden selten mit dem Schwert, aber oft mit dem Kopf gewonnen.

He-Man: Da hast du recht. Wir miissen uns etwas einfallen lassen. Wir werden Skeletor und seinen
Monstern ausweichen. Zundchst aber soll er glauben, dass wir uns in Snake-Mountain festbeil3en.

Teela: Wir miissen mehr tiber Skeletors Plan wissen.

He-Man: Richtig, Teela. Und deshalb werden wir ins Schloss gehen. Viell Skeletor
unvorsichtig genug, laut tiber sein Vorhaben zu reden.

Teela: Sei unbesorgt, Mutter. Skeletor wird nicht siegen. Solange dit in @ ' b‘lst, kann er die
hochste Macht nicht erringen. So lange wird er nicht wirklich Herr X a

[turbulente Musik]

Erzihler: Vor dem Tor der Burg lauerten der maskierte jor der unheilvolle Blade. Beide
waren erst vor wenigen Stunden durch das Geistertor n ekommen und augenblicklich in
den Dienst des Bosen getreten. Blade trug eine Augenkl h mit seinem gesunden Auge konnte

er wenigstens so gut sehen wie Ninjor. Die beiden ?0 kdmpfer hantierten an einem grof3en
Katapult, iiber das sie ein sorgféltig gefaltetes Ne egt hatten.

[Knarren] \
Ninjor: Eigentlich bin ich enttduscht @Man.

Blade: Tatsdchlich, Ninjor? ?

Ninjor: Der Kampf mi
Skeletor hat mir erzi

ihm wafgur kurz. Und er hat sich nicht so gewehrt, wie ich erwartet hatte.
wa ein groBBer Kdmpfer. Aber den Eindruck hatte ich nicht.

Blade: Mmmh,
sehen konnte.
aber ein i

nicht tduschen. Es war so dunkel, dass man kaum eine Hand vor Augen
r solchen Situation ist ihm ein Trickkdmpfer wie du immer {iberlegen. Wenn es
ist, sieht es anders aus.

) Ach, das glaube ich nicht. Auch du kannst He-Man besiegen.

Blade: (siegessicher) Das will ich meinen. Meine zwei Schwerter handeln wie eines. Ich bin noch
niemals besiegt und nur ein einziges Mal verletzt worden.

Ninjor: Hast du dabei dein linkes Auge verloren?

Blade: Dieser Kampf hat mich das Auge gekostet ... und meinen Gegner das Leben. (beginnt zu
murmeln)

Ninjor: (verwundert) He, was machst du? ... Blade, was ist denn? ... Was ist los? ... Beschworst du
die Geister? ... Warum antwortest du nicht?




[Zoar-Ruf]
Blade: (drohend) Mach das nie wieder.
[Kampf]

Ninjor: (iiberrascht) Bist du verriickt geworden? Was soll das? Nimm dein Schwert von meiner
Kehle!

Blade: Ich warne dich, Ninjor. Versuche nicht noch einmal mich zu unterbrechen, wenn i it den
Seelen der verstorbenen Vorkdmpfer rede!

Ninjor: (keuchend) Entschuldige, aber ich konnte nicht wissen, dass du ungestort | % illst.

Blade: Dann weil3t du es jetzt ... Pass auf! Zoar fliegt los. Siehst du? Der A 1st er den Zinnen
der Burg ... Kein Wort mehr jetzt! Oder es ist zu spat. Wir miissen daﬁ\let | hleBen

Ninjor: (erleichtert) Du kannst einen ganz schon erschrecken. 6\

Blade: Schnell, das Katapult!

[Zischen] %
Ninjor: Das Netz fliegt hoch. ,

Blade: (freudig) Haaa! Zoar versucht zu me

Ninjor: Aber sie schafft es nicht. K

Qetz.

Blade: Runter damitly(bdgeistért) Zieh, Ninjor, zieh! Wir haben den Adler der Giganten gefangen.
Zieh!

Blade: Sie weil3 nicht, wohin. Je

Ninjor: (jubelnd) Ja! Es fallt"Q

[Zoar-Ruf]

Ninjorz Jagwir haben den Adler. Der Zauber ist gebrochen. (lacht) Skeletor, jetzt ist es so weit. Du
. (lacht - mit Blade) ... (erschrocken) Was ist das?

Blade: Da kommt jemand ... (warnend) Vorsicht, ein Tiger!
Ninjor: (hektisch) Battle-Cat! Es ist Battle-Cat! Der Kampftiger!
Battle-Cat: (briillt) Ihr habt noch lange nicht gewonnen.

Blade: (panisch) Ninjor! Hilf mir!

[Kampf, Wurfgeschosse]




Ninjor: Verdammt! (angestrengt) Ich hatte ganz vergessen, dass He-Man mit Battle-Cat gekommen
ist.

Blade: (keuchend) Ich dachte, er ist mit He-Man in die Burg gefliichtet.
Battle-Cat: (drohend) Gebt Zoar frei! Gebt sie frei! Sofort!

Ninjor: (kdmpfend) Das mochtest du wohl ... Niemals!

[Schlag]

Battle-Cat: (getroffen) Ouuu! @

Blade: (auBler Atem) Ich habe ihn getroffen - mit der flachen Seite meines Schwe

e

Blade: Nein, nur bewusstlos. Komm! Wir nehmen Zoar und versch
[Musik]

Erzihler: He-Man und Teela ahnten nicht, dass die Zaub ic Hinde der Monsterkampfer
Ninjor und Blade gefallen war. Sie hatten sich mit Hilfe d€t Va -at-Arms entwickelten Maschine
in den koniglichen Palast gebeamt. Vorsichtig schlicher¥si @ h das Schloss.

Ninjor: (keuchend) Beinahe hétte er uns erwischt ... Was ist mit ihm? Ist 60 *

[Tiirknarren, leise Schritte / Stimmen von fern] ,

Teela: (fliisternd) Horst du? Sie sind unte& Saal.

He-Man: (leise) Komm, lass uns zur g gehen! Von dort kénnen wir hinabsehen in den Saal.

Teela: Gut, dass wir uns jetzt j eits Schloss beamen konnen - ohne dass Skeletor es erfahrt.

He-Man: Sieh dir das ama: Der ist voll bis auf den letzten Platz. Sie sind alle da unten.
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Teela: Aber es si sonst. Viel mehr. Und es sind Monster dabei, die ich noch nie gesehen
habe ... Sieh dir dies sen dort neben der Sdule an: ein wandelndes Skelett. Und der da! Der sieht

aus wie ein D

He-Man: (nac klich) Ja, es sind mehr geworden. Viel mehr.
machen die da?

He-Man: Skeletor hat seinen Schlachtplan entworfen. Siehst du? Er hat einen Tisch aufgestellt, der
den halben Saal ausfiillt.

Teela: Aaah! Die Burg auf dem Tisch soll Snake-Mountain sein.

He-Man: Ganz recht. Snake-Mountain und die Berge drumherum. Befall hat er Geschiitze und
Kampfmaschinen aufgestellt.

Teela: Tatsdchlich — der Schlachtplan. Von Siiden her sollen die Schlangenkrieger anriicken.




He-Man: Ja. Und auch sie sind mehr geworden ... Von Westen sollen die Trooper der Horde
angreifen. Skeletor will alle Kampfmaschinen aufbieten.

Teela: (besorgt) Das ist entsetzlich. Er wird uns tiberrennen. Er hat alle Waffen, die wir friiher hatten.
Er hat mehr Kédmpfer auf seiner Seite als wir. Allein die vielen Trooper der Horde.

He-Man: (betriibt) Jaaa, es sieht nicht gut aus.
Teela: (dngstlich) Ah, He-Man ... Was konnen wir dagegen tun? Diese Schlacht konnen wir nicht

gewinnen. Das ist unmoglich.
He-Man: Lass uns verschwinden, bevor man uns entdeckt. Wir miissen zurii @ake-

Mountain.

Teela: Wann wird Skeletor angreifen? Wann? *
L 2
He-Man: Das finden wir schon noch heraus. Komm jetzt, es wi Z\Qe Freunde miissen

wissen, was sie erwartet.
[Musik]

Ende - Seite 1
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Zauberin dort nicht vorfanden. Miih§g neten sie das Tor der Burg, das sich sonst wie von
Geisterhand bewegt allein auftat.

[Musik] \
Erzihler: Die beiden waren sehr l'ib sie nach Castle-Grayskull zuriickkehrten und die

[Grillenzirpen, Kettenrasseln

Teela: (angestrengt) Wie'geht das schwer!?

Teela: Was ist nur los? Wo ist die Zauberin?

He-Man: Das macht mir weniger Sorgen. Vielleicht ist sie als Adler ausgeflogen. Schlimmer ist, dass
dieser teuflische Ninjor da drauflen irgendwo lauert.

Teela: Wir werden schon mit ihm fertig werden.
He-Man: So, so! (erleichtert) Das geniigt. Komm jetzt - nach drauflen.

[Tor, Grasrascheln / BattleCat-Knurren]




He-Man: (fassungslos) Battle-Cat?! Was ist passiert? Was ist mit dir? Wieso lahmst du? Bist du
verletzt?

Battle-Cat: Es waren Ninjor und Blade, der Eindugige. Sie haben Zoar erwischt. Sie haben den Adler
mit einem Netz eingefangen.

Teela: (wie vom Donner geriihrt) Nein, bitte, Battle-Cat, das darf nicht wahr sein!

Battle-Cat: Es ist wahr! Ich habe versucht, sie aufzuhalten. Aber ich konnte es nicht.

He-Man: (stohnend) Ah, es scheint, als ob es nicht mehr Tag werden wiirde iiber
hat die Macht ... Jetzt ist auch noch die Zauberin in seinen Handen. (kleinlaut) Teela,
aus flir uns.
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Teela: (trotzig) Wir diirfen nicht kapitulieren. Niemals und unter gar keine téinien.
M Wil s selbst aufgeben.
t) Bei der Macht von

He-Man: (Schulter zuckend) Das konnen wir gar nicht ... oder
(stark) Wir werden kdmpfen, Teela. Wir werden kdmpfen und sj
Grayskull - ich habe die Zauberkraft!

[Titelmusik]
Erzihler: He-Man und Teela brauchten langer fiir den %nach Snake-Mountain als sonst, weil

Battle-Cat mit seiner verletzten Pfote nicht so schnel konnte. Daher konnte auch Teela die
Schnelligkeit der elektronischen Stelzen nicht aus n. Dennoch waren sie nicht mehr weit von der

Festung entfernt, als die Sonne aufging u euct¥lag begann.
[Vogelgezwitscher / vorbeilassende D ic

QFlugzeug. Ziemlich auffallig.

beunruhigen. Wir sollen wissen, dass er uns im Auge behilt.
e-Mountain zu bleiben.

Teela: Skeletor schickt seine Spi

He-Man: Das soll es sein.
Damit will er uns zwingen, in S

¢

Teela: Warum?

ch. Wenn wir stindig auf einen Angriff auf die Festung rechnen miissen, konnen
ben, sie zu verlassen und in der Gegend herumzulaufen. Denn dabei kdnnten
seine Truppen stoflen und die Vorbereitungen fiir seinen groBen Angriff bemerken.

Gefahren heraufzogen.

Battle-Cat: (knurrt ungeduldig) Kann mir jemand sagen, wo Snake-Mountain ist? Allméhlich reicht
es. Wir hitten lingst dasein miissen. Warum macht ihr einen Umweg?

He-Man: (amiisiert) Was ist mit dir, Battle-Cat? Seit wann bist du so zimperlich?

Battle-Cat: (unbeirrt) Ich bin nicht zimperlich. Aber ich scheine der Einzige zu sein, der bemerkt
hat, dass Snake-Mountain nicht mehr da ist.




He-Man: (unglidubig) Was? Was sagst du da? ... (iiberrascht) Ja, du hast recht. Eigentlich miissten
wir die Festung langst sehen.

Teela: Ich sehe nur freies Gelidnde ... und eigenartige schwarze Flammen, die aus dem Boden
aufsteigen.

He-Man: (griibelnd) Ja, was ist das? ... Schwarze Flammen? Wie seltsam.
Teela: Sie erinnern mich an - an Irrlichter. Sieh doch, wie sie sich bewegen: Sie werden groBer und

kleiner - schieflen in die Hohe, schrumpfen zusammen - hiifen mal zu dieser, mal zu jener Seite.

He-Man: Kommt! Lasst uns weitergehen! ... Ich muss wissen, was das fiir Lichter sind . rze
Lichter! Vielleicht das Werk von Ddmonen?

[Schritte durch Gras / plotzlich Geschrei]
He-Man: Dragstor und Stinkor! . O 2
Battle-Cat: (briillt auf) Sie sollen nur kommen. Fiir die bin ich fri X

Teela: (gequélt) Oh, Teufe! Wie das stinkt!

He-Man: (laut) Bei der Macht von Grayskull - ich hab% aft!
[Titelmusik / Kampf] ,

Dragstor: Was habt ihr mit Snake-Moun%\ac
He-Man: Ha, das werden wir dir ge n!? Lauf, Dragstor, lauf! Oder ich zeige dir, wie

Z.
scharf mein Schwert ist. G

Stinkor: Komm! Wir kénnen gcgen sie ausrichten. Zu zweit sind wir zu schwach. Komm!

Dragstor: Fiir heute lasgen wir ach in Ruhe. Aber nur fiir heute. (ab)

¢

Teela: (lacht) Sehgeu wie sie laufen.

Battle-Cat: e! Dummkdpfe! Glauben, uns besiegen zu kdnnen.

He-Man: Er hat gefragt: ,,Was habt ihr mit Snake-Mountain gemacht?* - das wiirde ich auch gern
wissen. Wo ist die Festung. Sie kann sich doch nicht einfach in Luft aufgelost haben.

Battle-Cat: Vielleicht haben die schwarzen Flammen sie gefressen.
He-Man: Die schwarzen Flammen konnten etwas damit zu tun haben, aber: Was?

[Knistern, Zischen / geheimnisvolle Musik]




Teela: (ungldubig) Was ist das?

He-Man: (baff) Snake-Mountain erscheint wie aus dem Nichts. Noch ist die Festung nur unscharf zu
sehen. Aber sie wird immer deutlicher.

Teela: Tatsdchlich. Die schwarzen Flammen verschwinden und Snake-Mountain erscheint.
Battle-Cat: Da ist der Waffenmeister. Er war hinter den Biischen versteckt.

Teela: Ah. Und er lacht ... Man-at-Arms, was ist los?

Man-at-Arms: (lacht auf) Ich sehe euch verbliifft.

He-Man: Ja, du hast uns wirklich verbliifft, Waffenmeister. Ist das deine neue Wafi

Man-at-Arms: Ja, das ist sie. Damit werde ich Skeletor und seine r iiberraschen. Die
schwarzen Irrlichter lassen alles verschwinden, was dahinter ist. Natiirlich klich. Es sieht nur
SO aus. \

Teela: Dann hétten wir Snake-Mountain gesehen, wenn wi % n schwarzen Irrlichtern
vorbeigegangen wiren?

Man-at-Arms: (ruhig) Thr hittet die Festung gesehen ¢ g are euch nicht gelungen, an den
Lichtern vorbeizugehen. In ihnen ballt sich kosmische Eng @ ®Die hitte euch zuriickgeworfen.
ﬁountain.

Man-at-Arms: (freudig) Du sagst es, H&" Skeletor nur kommen! Soll er seine Monster
mitbringen! Er wird Snake-Mountain , solange die schwarzen Irrlichter davor tanzen.

[geheimnisvolle Klidnge / dramati

He-Man: (begeistert) Ein perfekter Schutz fiir Sn

Erzéhler: Ninjor und Blade
kdmpfte der michtige Vogel geg
aber als Zoar. ¢

n den gefangenen Adler der Giganten nach Eternis. Vergeblich
seine Peiniger an. Als Zauberin hitte er sich wehren konnen. Nicht

[Adlerschrei / Tr irbel / Jubelrufe: ,,Das ist der Sieg!“ u.4.]

Blade: (j haben den Adler!

tor, wo bist du?

Blade: Wo bleibst du, Herr des Bosen. Wir haben ein Geschenk fiir dich.
[Tiir]

Skeletor: Hier bin ich. (lacht) Was ist los? Wer ruft nach mir?

Ninjor: Wir sind es: Blade und ich. Sieh her, was wir fiir dich haben.

Skeletor: (lacht begeistert) Was sehe ich denn da?




Blade: Den Adler der Giganten! Was sagst du nun?

[Zoar-Ruf]

Skeletor: (lacht) Das ist die Stunde, auf die ich gewartet habe. (angriffslustig) Zoar, wir haben dich!
Blade: Was sollen wir mit ihm machen, Skeletor? Willst du ihn in einen Kerker werfen?

Skeletor: (diebisch vergniigt) In einen Kerker? Wo denkst du hin? ... Nein, Blade, siech hoch zum
Schlossturm! (vergniigt) Nun, féllt dir was auf?

Blade: Da ist ein Sims. Du hast Ketten an die Wand schlagen lassen.

Skeletor: Das ist der Platz, an dem He-Man bis an sein Lebensende stehen wird. RKénnen alle

Bewohne von Eternis ihn sehen. Und dort soll auch der Adler angeschmiedet werde
Na, los doch! Worauf wartet ihr? *
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[Monsterkdmpfer tuscheln und kichern] O
Blade: Das wird das Volk von Eternis autbringen. Es ist ohnehi
sich lieber heute als morgen gegen dich erheben.

sitend auf dich und wiirde

Skeletor: (lacht gefdhrlich) Das Volk von Eternis. as soll fiir mich arbeiten. Die
Bewohner der Stadt sind meine Sklaven. Sie wagen es n gegen mich aufzulehnen. Und damit

sie sehen, welche Macht ich habe, kettet den Vogel d(?O n!
Blade: Ja, Herr! Wie du befiehlst ... (mu @
ir?

Skeletor: (irritiert) Blade? ... Blade,

Ninjor: (leise) Store ihn nicht, S . pricht mit den Seelen der verstorbenen Vorkdmpfer.
Skeletor: Na und?

Ninjor: Du wiirdest ir zupn Feind machen, wenn du ihn dabei unterbrichst. Lass ihn in Ruhe!
Ich schmiede den Yo oben an.

Skeletor: @Na gut ... Geh jetzt!

[Zoar / ste pfer-Rufe]

Dra (von fern) Skeletor! (lauter) Skeletor!

Skeletor: (iiberrascht) Dragstor, Stinkor! Was ist los? Was ist passiert?

Dragstor: Skeletor! Snake-Mountain ist verschwunden. Wir waren dort. Aber wir haben die Festung
nicht mehr gefunden. Sie ist weg! Dort, wo sie war, tanzen nun schwarze Irrlichter.

[Geheimnisvolle Klidnge / dramatische Musik]

Erzihler: Skeletor wollte nicht glauben, was Grizzlor (sic! ;-)) und Stinkor ihm meldeten. Er schickte
mehrere Flugzeuge aus und befahl den Piloten, nach Snake-Mountain Ausschau zu halten. Sie kehrten




bald zuriick und erkldrten iibereinstimmend, dass sie die Festung gesehen und unverdndert
vorgefunden hétten. Skeletor lachte Stinkor und Grizzlor aus und befahl den GroBangriff auf Snake-
Mountain. Alle Monsterkdmpfer verlieBen Eternis. Mit Land-Shark, Bashasaurus, Spydor, der
Monsterspinne, Roton, Mantisaur, Fright-Fighter, Blaster-Hawk und allem anderen Kriegsgerit
ausgestattet riickten sie gegen Snake-Mountain vor. Skeletor ritt vor der Wilden Horde her auf
Panthor, dem schrecklichen Kampfleoparden.

[Kriegstross: Marsch-Schritte, Gemurmel, ...]

Ninjor: Gleich ist es so weit, Skeletor. Gleich sehen wir Snake-Mountain.

Skeletor: Das brauchst du mir nicht zu sagen, Ninjor. Ich selbst habe die Festungerba abe
jahrelang dort gelebt. Glaubst du, ich hétte vergessen, wo sie ist?

Blade: Skeletor, Herr und Meister, Konig von Eternia!

Skeletor: Was ist los, Blade? L 2 ¢

Blade: Ein Funkgesprach vom Blaster-Hawk. Der Pilot hat Snake- XOeben tiberflogen.
Skeletor: Na, gib mir den Horer.

Blade: Hier! Du musst die Taste dricken.

Skeletor: (genervt) Ja, auch das ist mir nicht neu ..

. Syle ier - Blaster-Hawk, was gibt es?

Pilot: (per Funk) Skeletor! Snake-Mountai ver
sehen. Wir haben sie jetzt viermal ﬁberﬂo&'
(nervos) jetzt ist sie plotzlich nicht m i
Flammen.

wunden. Wir kénnen die Festung nicht mehr
rsten beiden Male war alles in Ordnung, aber ...
sehen nur tausende von schwarzen Irrlichtern und

Skeletor: (ungldubig) Was re u einen Unsinn. Snake-Mountain kann nicht verschwunden
sein.

Pilot: (per Funk) Ist

Skeletor: Warte! h ein paar Sekunden - dann sind wir auf einem Bergriicken und dann kann
ich die Festu . Nur noch ein ... ein paar Schritte. So ... jetzt!

Pilot: (perfun iehst du sie?

Ske fassungslos) Das ... das ... das ist nicht ... Das - kann nicht wahr sein!

[Aufregung unter den Monsterkdmpfern — ,,Das gibt es doch nicht®, ,,Das ist Zauberwerk®, ,,Anders
kann man es nicht erkldren®, ,,Schwarze Irrlichter* u.4.]

Pilot: (drdngend, per Funk) Skeletor!? Wir horen nichts von dir ... Was ist los?
[Ratlosigkeit unter den Monsterkdmpfern]

Blade: Skeletor, was sollen wir tun?




Ninjor: Wie wehren wir uns gegen solches Hexenwerk?

Blade: Nenne uns einen Befehl, Skeletor, und wir werden ihn ausfiihren.

Skeletor: (zogerlich - laut) Angreifen! Wir greifen an! Vernichtet das Teufelswerk! (immer
argerlicher) SchieBt mit Kanonen! Werft Bomben! Feuert mit Laserkanonen! (sicher) Wir schlagen
mit aller Macht zurtick!

Dragstor: (befehlend) Angriff! Vernichtet das Hexenwerk!

Monsterkidmpfer1: Schief3t!

Monsterkidmpfer 2: Zerschlagt die schwarzen Flammen! @
[Angriff: Monster-Schreie, Bombenhagel, Schiisse, ... / dramatische Musik]

Erzihler: Skeletors Monsterarmee feuerte mit allen Waffen, die il zu @ p gg standen. Ein
wahrer Bombenhagel ging auf das Gebiet nieder, auf dem Snake- ntain Verher zu sehen war und
in dem nun tausende von schwarzen Irrlichtern tanzten. Und plg chah, womit Skeletor
insgeheim gerechnet hatte.

[Bombardement immer weniger / Jubel brandet auf]

Stinkor: Die Irrlichter verschwinden! Snake-Mountain ieder auf.

Dragstor: (freudig) Wir haben gewonnen. Das is éeg! (laut) Sieg, Sieg, Sieg!

Skeletor: (iibergliicklich lachend) Ich wu&
Ninjor: Snake-Mountain ist plotzhch
Skeletor: Aber als brennende aufen. Da steht kein Stein mehr auf dem anderen.
Blade: (lacht) Wir habenalles amfBomben und Raketen abgeladen, was wir hatten.
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Skeletor: Na und?

Blade: Wir h um noch Munition.

und? Wozu brauchen wir die? Es gibt keine Feine mehr fiir uns auf Eternia. Wir haben
eine Freunde endgiiltig besiegt. Oder glaubst du etwa, dass auch nur einer von ihnen
Blade: Nein, das ist unmdglich!

Skeletor: (gliicklich) Freunde, das ist der Sieg! Wir haben gewonnen. Wir kehren zum Konigsschloss
zurtick.

[Jubel - ,,Hoch lebe Skeletor!* u.4.]

Dragstor: Bravo! Hoch lebe Skeletor!




Skeletor: Hort mich an, Freunde! Hort mich an! Dieser grofite Sieg, der jemals auf diesem Planeten
errungen worden ist, der muss gefeiert werden. Wir kehren nach Eternis zuriick. Und ich befehle:
Jetzt folgt das groBte Fest, das jemals im Universum begangen wurde. Es soll mindestens vier Wochen
dauern. (lacht)

[Jubel / Truppen setzen sich in Bewegung]

Stinkor: Oh, wir feiern den Sieg.

[dramatische Musik]

Erzihler: Skeletors siegreiche Armee machte sich auf den Riickweg naeh

schwarzen Irrlichtern. Bestiirzt blieben Skeletor und seine Monsterkdmpfer stehen.

[geheimnisvolle Klidnge / Unruhe bei den Monstern] * \O 2

Stinkor: Was ist das? Die Stadt ist verschwunden.

Dragstor: Das ist Hexerei! Schwarze Magie!

Skeletor: Bei allen Teufeln der Tiefe. (entsetzt) Was i 2 WwWo ist die Stadt? ... Wer hat das
gemacht?

Ninjor: Das muss der gleiche Magier gewesen s¢ éauch Snake-Mountain verhext hat.

[Knisten, Zischen / Galoppieren] \
Skeletor: Seht! Da entsteht etwas. O

[aufgeregtes, ungldubiges Get . ,,Nein, das kann nicht sein!“* - ,,Doch, es ist He-Man!“]

Dragstor: Er ist mit allen anderép in Snake-Mountain gestorben!

L 2
Skeletor: (ruft) He-
Blade: Da ist
Skeletor: Du Sohn des Satans. Nicht mehr leben?

ir haben verloren.

Skeletor: Du bist ein Trugbild.

He-Man: (lacht) Hallo, Skeletor!
[Titelmusik)

Skeletor: (verzweifelt) Du bist tot! Tot! Tot!

He-Man: Das mdochtest du wohl, ne? ... Skeletor, du hast die groBBte Dummheit deines Lebens




begangen. Du hast Snake-Mountain vernichtet.

Skeletor: Jajaja, das hab ich getan. Ich habe Snake-Mountain dem Erdboden gleichgemacht. Dort
lebt niemand mehr.

He-Man: Das ist richtig: Dort lebt niemand mehr.
Skeletor: (unsicher, verhalten lachend) Da hort ihr es. Leute, He-Man hat es selbst gesagt: Wir haben

alle getdtet.

mehr. (belustigt) Wir alle haben Snake-Mountain lange vor dem Angriff verlassen. Jgtzt it alle
in Eternis.

He-Man: Nicht doch, Skeletor! Du hast mich falsch verstanden. Ich habe gesagt, ,,dort* l@and
[Irrlichter-Kldnge]
Skeletor: (trotzig) Das glaube ich nicht!

2
O
He-Man: Dann sieh her: (laut) Bei der Macht von Grayskull — ich &auberkraft!

[Titelmusik / Zischen / Staunen der Monster: ,,Da ist Eternis!*]

Skeletor: (wiitend) Teufel! @
He-Man: Skeletor, mein Freund, ich hoffe, du hastf , dass du Eternis nicht mehr betreten
darfst. (deutlich) Du bist nicht mehr Konig von ! Denn du hast die groBte Niederlage erlitten,

die jemals ein Kriegsherr hinnehmen mu\
Skeletor: (stotternd) Nein, das ... dasq wabhr.
He-Man: Oh, doch! Du hast Sn 0 n angegriffen, ohne zu merken, dass wir gar nicht mehr

da waren. Du hast die Festun rdBeden gleichgemacht. Jetzt wirst du lange damit zu tun haben,
sie wieder aufzubauen.

Skeletor: (baff) Wie aven?!

) Aber sicher doch! Wo willst du sonst bleiben? (spaBBig) Vielleicht nimmt
dich Hordak %@uiibergehend in Fright-Zone auf. Du kannst ihn ja mal fragen. (deutlich) Und jetzt
Skeletok: Donner geriihrt, keuchend) Nein! (laut) Ich bleibe! Ich kimpfe!

He-Man: Womit denn? Deine Waffen sind wirkungslos.

Skeletor: Solange ich noch mein Schwert habe, kimpfe ich.

Ninjor: Nein, Skeletor, lass uns gehen! Wir alle wissen, dass wir verloren haben. He-Man ist der
Sieger! Niemand sonst.

[Zauber-Glockchen]

Orko: Und von mir spricht keiner?




Skeletor: Orko, du bist fiir die schwarzen Irrlichter verantwortlich. Jetzt weil ich es!

Orko: Das ehrt mich. Endlich hast du begriffen, dass ich der gro3te Zauberer im ganzen Universum
bin. Aber leider hast du dich geirrt. Dieses Mal hat ein anderer gezaubert. Und jetzt geh!

Skeletor: (verzweifelt) Ich bleibe! Ich kiimpfe! (fast wahnsinnig) Ich kdmpfe!

Orko: Gegen mich? Nun gut: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand — Volk
von Eternis, am Ende dieser Schlacht, erhebe deine Stimme, zeige deine Macht!

[Zauber-Glockchen]

Volk von Eternis: Jece! Verschwinde, Skeletor! Du hast verloren. Wir wollen dich{n dersehen!
Nie mehr wieder!

Orko: Skeletor, hast du endlich begriffen: Schlachten gewinnt man nieht 'kgln, sondern mit
Kopfchen. Und da haben wir mehr drauf als du.

Volk von Eternis: Es ist vorbei! He-Man hat uns gerettet. Fiir Etet @ i haben gewonnen.
[Abmarsch des ddmonischen Heereszuges|

He-Man: (lacht) Orko, das hast du gut gemacht. Ein g@lusswort.

Orko: (kichert) Wie es von mir zu erwarten wa eletor ist so beeindruckt, dass er wortlos mit
seinen Monstern davonzieht. (schwédrme gut, dass ihr mich hattet.

He-Man: Orko? Meinst du nicht, dass}
hat als du? ... Ihm haben wir den Siegz

s mit seinen schwarzen Irrlichtern viel mehr getan
lanken.

Orko: Ihm? Naja, ein bisschew" gcBe ich zu. Aber ich habe beide Daumen gedriickt. Und das hat
geholfen. Oder willst du das Stwa abstreiten?

He-Man: (lacht, schgunZeglndpAber Orko, wie konnte ich das?!

[Titelmusik] E




