Das Ewige Feuer (MotU-HspFolge 29, Script: H.G.Francis, getippt v. M. Gall)
[Titelmusik / Markttreiben]

Erzahler: Auf dem groRen Marktplatz mitten in Eternis hatten sich die Bauern des Landes
zusammengefunden und boten ihre Waren feil. Was fiir eine schone Gelegenheit fur Orko, sich hier
ein wenig umzusehen.

Orko: Oh, was sind das fiir schéne Apfel, Bauer!? Darf ich mal davon probieren?

Bauer: (grob) Nimm deine Finger von meinem Obst, Kleiner! Sonst gibt’s was drauf. @

Orko: Du bist aber ein Geizkragen, Bauer!

Bauer: Und du bist l&stig. (drangend) Verschwinde endlich! Oder ich werde bose? wirst du
dein blaues Wunder erleben.

Orko: Gut, gut. Ich verschwinde. Aber vorher habe ich noch einen \Qtrlck fur dich.
Bauer: (genervt) Davon will ich nichts wissen.

Orko: (ironisch) Weil du so lieb und freundlich zu mir bisthOh, ©rko aus dem Zauberland, reich
mir deine helfende Hand — lieber Bauer, dir zum Gruf3, / seien Mus.

[Zauber-Glockchen] ,

Bauer: (entsetzt) Nein, nein! Nein, wa du acht? (fassungslos) Meine Apfel! So eine
Gemeinheit. Alles ist Apfelmus. Was soll it? So ein Schaden! (sauer) Warte: Daflr gibt es

was aufs Fell!
Kundin: Oh, darf ich mal dein bieren?

Bauer: (missmutig) Ja, nur
Kundin 1: Was kostet,es 'S

Bauer: Gar nich es mit! Ich muss diesen schwebenden Wicht verprigeln.

Kundin
Apfel

chwéarmt) Mmmh! Mmh, das schmeckt ja kostlich. Ich habe nie ein so gutes

nicht zu glauben. So was Kastliches. Ich nehme ein Fasschen voll.
Kundin 1: (bestimmt) Nein, es gehdrt mir!

Bauer: (verwundert) Was ist ...? Was ist das? Das Mus schmeckt so gut? (energisch) Heee! Es
gehort nicht dir.

Orko: (kichert) Oh, wie schon! Jetzt gibt es einen fabelhaften Krach!

[kleiner Tumult]




Kundin 1: Es ist mein Mus!

Kundin 2: Nein, meins!

Kundin 1: Was féllt dir ein?

Kundin 2: Es gehort mir!

Kundin 1: (kostet und schwarmt erneut) Mmmh, das schmeckt. Leute, das musst ihr probieren!
Bauer: (sauer) Nein, niemand probiert ... Zur Holle mit euch!

[Signalhorn / Tumult — Marktbesucher raunen, rufen: ,,Alarm!“, ,,Sirenen!* ... ,Mo e@
Orko: Was ist das?

Moss-Man: (sich ndhernd) Ich muss zu Orko ... (laut) Orko, ich mus‘n.‘

Orko: Moss-Man, was ist passiert? Warum heulen die Sirenen?

Moss-Man: Beame dich zum Schloss. Los! Los doch! Beeile di

Orko: (tiberrascht) He-Man? ... Jaja, ich bin ja SChon%u owas! Keiner sagt mir, was los

-Man will dich sprechen.

ist ... (witzelnd) Willst du Apfelmus probieren? Der Ba liben hat welches. (kichert)
msik]

He-Man war nicht mehr dort. Er hatte mit Sy-

Erzahler: Orko beamte sich ins Kt‘)nigssm
Klone die Stadt verlassen, um nacG ayskull zu fahren. Der Trollaner beamte sich

[Zauber-Gldckchen / sphéarische Klange, bedrohl

kurzerhand dorthin.
[Rumpeln, Grillenzirpen]

Orko: Oh, ihr Trollanisghen Goter, was ist das fir ein Gerdusch? Da sind He-Man und Sy-Klone.
Ich muss sie fragen. <

lenzirpen]

He-Man: (erheitert) Orko, bleibe bei der Wahrheit: Du hast Ohren.

Orko: (gespielt unschuldig) So, hab ich? (kichert) Dann hab ich es wohl mit etwas anderem
verwechselt.

Sy-Klone: Die Gerausche kommen wahrscheinlich von dem Turm dort driiben. Siehst du ihn?

Orko: Ja, natirlich, Sy-Klone. Wo kommt der her? Ich habe noch nie einen so hohen Turm in
dieser Gegend gesehen. Der ist mindestens ... 30 Meter hoch. Und er scheint aus Lehm zu sein —




ganz primitiv zusammengebaut.

Sy-Klone: Wir sind hier, um zu kl&ren, was es mit dem Turm auf sich hat. Deshalb haben wir den
Bashasaurus genommen.

Orko: Ah, ich verstehe: Die Stahlkugel soll den Turm zertrimmern.

Sy-Klone: Genau das. So ahnliche Tirme, aber viel kleiner, gibt es im Siiden von Eternia. Sie
werden von ameisendhnlichen Insekten gebaut. So riesige Gebilde aber wie diese habe ich noch nie
gesehen. Wir mussen unbedingt wissen, was sich darin verbirgt.

Orko: Und deshalb der Alarm in Eternis?

He-Man: Nicht deshalb, Orko. Der Alarm wurde ausgeldst, weil einige Inse @ die Stadt
eingedrungen sind.

Orko: (verwundert) Einige Insekten? (belustigt) Wenn es weiter nichts ist.O ¢
h

Sy-Klone: Es waren Heuschrecken: etwa drei Meter lang und zwei N :

Orko: (liberrascht) Was? So grof3? ... Hach, jetzt versteh ich: I dass diese Rieseninsekten
den Turm gebaut haben.

He-Man: Du bist ein kluges Kerlchen. %
[Motor des Bashasaurus wird gestartet, Fahrzws.]
He-Man: Gut so. Und jetzt die Kugel. \

Sy-Klone: (laut) Achtung! Jetzt! O

[Zischen, Knall]

He-Man: Und noch einmal!

¢
Sy-Klone: Bin schon (laut) Festhalten!

illenzirpen wird sehr laut / Gesteinsbrocken]

He-Man: Bei der Macht von Grayskull — ich habe die Zauberkraft!

[Titelmusik / Kampfgerdusche]

Orko: Es sind zu viele. Es werden immer mehr. Sie kommen aus dem Boden hervor. Fahrt weg!
Oh, nein, wartet: Ich helfe euch. Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand —

hor ich diese Gellenden schreien, wiinsch ich sie winzig klein.

[Zauber-Glockchen]




He-Man: Gut gemeint, Orko. Aber es hilft leider nichts. (drangend) Schneller!
[Bashasaurus startet, fahrt los]

Sy-Klone: Sie verfolgen uns nicht. Sie bleiben bei den Trimmern ihres Turms. Wahrscheinlich
wollen wie ihn wieder aufbauen.

He-Man: (angespannt) Wir fahren nach Eternis zurlick. Und dann missen wir uns uberlegen, was
wir tun. Wir missen auf jeden Fall verhindern, dass sich diese Insekten Uber den ganzen Planeten
verbreiten. Sie wirden das Land in eine Wuste verwandeln. @

Sy-Klone: (beruhigend) Ach, He-Man, so schlimm wird’s schon nicht werden.

[alarmierende Musik]

Erzahler: He-Man, Sy-Klone und Orko kehrten zum Koénigspalast @urti¢ ﬁ ' vVarteten weitere
Hiobsbotschaften auf sie. Teela und Man-at-Arms Uberbrachte ix an die Motoren

abschaltete.

[Motor wird abgeschaltet.]

Teela: He-Man! Gut, dass ihr zurtick seid. Habt ihr die I en gesehen?
He-Man: Ja. Wir haben ihren Turm zerstort. Darunte?e hl ihr Nest.

Teela: Das glaub ich nicht. Wir wissen i en, dass es Dutzende solcher Tlrme gibt. Zwischen
Eternis und den Mystic-Mountains kriechemi ehr Riesengrillen aus dem Boden hervor.

Man-at-Arms: Viele sind schon bn Stadtrand vorgedrungen. Es hat bereits Kémpfe

), aten.

laster-Hawk.

Teela: Was hast du v -Mam?
He-Man: Ich wi , 0b es wirklich so viele von diesen Insekten gibt. Zur Not I6sen wir einen
Katastrophen us. Kommt mit! Im Blaster-Hawk ist Platz genug fir uns alle.

Man-at-Asms:“Also gut. Sehen wir uns an, was da los ist.
[Sch Einstieg]

He-Man: Alle an Bord?

Orko: Klar. Sogar ich bin da.

He-Man: Dann kann's ja losgehen.

[Start, Flug]

He-Man: Man-at-Arms, hast du eine Idee, wie wir die Insekten bekdmpfen kdnnen?




Man-at-Arms: Tut mir leid. Vorlaufig noch nicht.

Sy-Klone: Solche Monster-Insekten hat es nie auf Eternia gegeben. Jemand muss sie von einem
anderen Planeten hierher gebracht haben. Oder jemand hat verbotene Experimente mit Insekten
angestellt.

Man-at-Arms: Bis jetzt wissen wir noch gar nichts, Sy-Klone.

He-Man: Da! Seht euch das an: Unter uns — Uberall sind diese Insekten aus dem Boden

hervorgekommen.
Teela: Sie fressen sich durch das Land. Dort geht eine Schneise quer durch das La @Kten
fressen Baume, das Gras, das Unterholz — einfach alles.

Man-at-Arms: Und hinter ihnen bleibt nichts als Sand zuriick. Sie verv@ dgs Land in eine
Woiiste. 2

He-Man: (z&hlt) Acht, neun, zehn, elf —iiberall ... Dort ist noch ej wolf ... Und dort noch
einer.
Teela: Es missen Zehntausende von Riesen-Heuschrecken séin. Eifle ungeheure Menge.

He-Man: Sie bewegen sich in alle Richtungen. Einige ¥re ﬁ sich auf Eternis zu. Andere ziehen in
die Mystic-Mountains hinein. ,

Teela: Auf Snake-Mountain zu. Skeletor &w in Gefahr.

Sy-Klone: Und sie kommen schnell v@ ind Tausende von ihnen in Eternis.
Man-at-Arms: (verzweifelt) U nicht, was wir tun konnen. Ich firchte, Eternis ist
verloren.

Robotaes kle-Man, wir haben einen Gast. Da driiben wartet er auf dich.

He-Man: Danke, Roboto.
Roboto: Die Palastwachen lassen ihn nicht aus den Augen.

He-Man: Das ist auch gut so. Obwohl ich mir nicht vorstellen kann, dass Webstor irgendetwas im
Schilde fuhrt.

Teela: Und was will er sonst hier?




He-Man: Das werden wir gleich erfahren.
[Schritte]
He-Man: Hallo, Webstor ... Was gibt es?

Webstor: Ich will es kurz machen, He-Man. Skeletor ist bereit, dich zu einem Gesprach zu
empfangen.

He-Man: (leicht belustigt) So, ist er das?
Webstor: (unbeeindruckt) Er wartet in Snake-Mountain auf dich.

He-Man: Da kann er lange warten. Kommt, Freunde, wir gehen ins Schloss! Wir @ tun.

[Schritte] .
L 2
Webstor: (angstlich) Nein, nein, He-Man! So warte doch! Bitte, ¢ n&
He-Man: Warum? Was willst du noch von mir?
Webstor: Also gut. Wenn du nicht nach Snake-Mountain k enwillst, dann werdet ihr euch auf

neutralem Boden treffen. %
He-Man: Wenn Skeletor mit mir reden will, dann soyr er kommen. Ich garantiere ihm freies
Geleit.

Webstor: Darauf lasst er sich nicht ein. \
He-Man: (deutlich) Dann muss er es Iassen.

[Schritte / Flieger-Sound, Ske otiv]

Erzéhler: Nur wenige Stunde rstrichen, dann gab Skeletor nach. Er erschien im Konigspalast
von Eternis. Und er leing Niemand hatte damit gerechnet, dass er den Mut aufbringen wirde,
auf den Schutz seiper erk&mpfer zu verzichten.

[Gemurmel, itte / Moss-Man betritt den Palast]
Moss-Ma an, Skeletor ist da. Er ist mit seinem Fright-Fighter vor dem Schloss gelandet.
He- un gut. Dann wollen wir ihn nicht langer warten lassen.

Teela: (gespannt) Das lasse ich mir nicht entgehen.

He-Man: (ernst) Gut. Aber ihr anderen bleibt hier. Skeletor ist allein gekommen. Darauf sollten wir
Ricksicht nehmen. Lass deine Waffen hier, Teela! Ich lege mein Schwert ebenfalls ab.

Moss-Man: (zweifelnd) Aber He-Man! Skeletor ist bewaffnet. Er hat sein Schwert dabei. Und
vielleicht verbirgt er noch eine Pistole unter seiner Kleidung.

He-Man: Das glaub ich nicht, Moss-Man. Skeletor ist noch nie allein und unter solchen Umsténden




erschienen. Er will verhandeln. Ich bin sicher, dass er sich nicht mehr anders zu helfen weif3.
Moss-Man: Hoffentlich hast du recht.
Teela: Glaubst du, dass Skeletor wegen der Riesen-Insekten hier ist?

He-Man: Das ist anzunehmen. Er wird sich durch sie ebenso bedroht fihlen wie wir. Aber das
werden wir ja gleich erfahren.

[hallende Schritte / quietschende Tir / Schritte, DrauRen-Atmo]
Teela: Da ist er. Er sieht nicht gerade sehr selbstbewusst aus. Hoffentlich spielt er ni@
He-Man: Du meinst, es ist eine Falle?
Teela: Das ist bei Skeletor niemals auszuschlieRen. .
2
[Schritte]
He-Man: Skeletor, was fir ein seltener Besuch. Und so friedlic aubt es kaum. Du musst

ziemlich verzweifelt sein, wenn du einen derartigen Besuch ma

Skeletor: (verlegen lachend) Verzweifelt? Nun das ist ni a s richtige Wort. Ich gebe jedoch
zu, dass ich Sorgen habe.

He-Man: Weshalb? Driickt dich dein schlechtes ssen?

Skeletor: (lacht) Du weift, dass ich dere& werden noch niemals gehabt habe — und auch
nie haben werde. O

He-Man: Leider.

Skeletor: Es geht um die R
Sie fressen sich durch di

wéchst. Sie sind ungehe
selbst bin thnen n

ekten, die Eternia bedrohen. Die Schéaden sind unermesslich.
und sie werden immer schneller — und nicht nur das: lhre Zahl
ang@riffslustig und fallen tber jeden her, der in ihre N&he gerat. Und ich
per Not — (hechelnd) entkommen.

Teela: (verw Nachdem du sie selbst geziichtet hast?

: (vehément) Nein, nein, das habe ich nicht. Ich schwdre, dass ich nichts damit zu tun habe.
Ihr k6 in Labor in Snake-Mountain besichtigen. Ihr werdet viele Maschinen finden, an denen
aber keine Vorrichtungen, die eine solche Entwicklung méglich machen.

He-Man: Wer ist dann daflr verantwortlich?

Skeletor: Ich kann es nur vermuten: Hordak, der Anfuhrer der Wilden Horde, mein ehemaliger
Lehrmeister. Niemand weil3, was in seinem neuen Stiitzpunkt Fright-Zone passiert. Nicht einmal ich
kann mich dort noch frei bewegen. (lacht hohl auf) Das l&sst er nicht zu.

He-Man: (spitz) Jetzt verstehe ich: Hordak macht dir die Macht tber die Monster des Bosen
streitig. Er will dich als Herrn der Unterwelt ablésen — und das gefallt dir nicht.




Skeletor: Oh, nein — He-Man. Du verkennst mich. An so was denke ich nicht. Mir geht es um die
Insekten und die Gefahr fiir Eternia. Denn eins solltest du noch wissen: Es heil3t, dass es Hordak
gelungen ist, dass Ewige Feuer zu entzlinden. Das Feuer, das ungeheure Macht verleiht.

He-Man: Das Ewige Feuer? ... Davon hab ich gehdrt. Es gibt eine uralte Legende, in der davon die
Rede ist.

Teela: Und Skeletor sucht einen Verbindeten gegen Hordak. Weil er allein nicht mit ihm fertig
wird.

Skeletor: Vielleicht — vielleicht auch nicht. Andert das etwas daran, dass die Riese ekten
Eternia zu einer Wiste machen?

[Adler-Schrei]

He-Man: Du hast recht. Was schlagst du vor? .

L 4
Skeletor: Eine Zusammenarbeit ... Wir miissen unsere Feindschaftiir ‘e Qt vergessen. Wenn
du dazu bereit bist, komme nach Snake-Mountain ... Dann reden wifWegit

[Skeletor-Motiv]

Erzahler: He-Man und die anderen Giganten des URiVe laubten Skeletor nicht so ohne
Weiteres. Nur zu oft hatte der Herr des Bésen sich als i itig erwiesen und nur selten hatte er
gehalten, was er versprochen hatte. Deshalb He-Man, Teela und Man-at-Arms

vorsichtshalber nach Castle-Grayskull. Sie hoffte t mehr erfahren zu kdénnen.

[geheimnisvolle Grayskull-Atmo / Tr, ha& itte]
Zauberin: Ich habe euch bereits erwt, dass ihr endlich gekommen seid.

He-Man: Das klingt so, als hg irkestbare Zeit verloren.

geschieht, werden di
werden sich verm

Teela: Aber die anderen Insekten richten grolRen Schaden an. Und niemand weil3, wie lange sie
leben.

Zauberin: Sie werden nur ein paar Tage alt. Dann legen sie ihre Eier ab und sterben.
Man-at-Arms: Den Eiern entschlipfen neue Heuschrecken.

Zauberin: Nicht, solange die alte Konigin lebt. Und wenn die Eier ein paar Tage in der Erde liegen,
werden sie die Beute von anderen Insekten.




He-Man: Wir brauchen also nur die Konigin zu finden? ... Aber wo kann sie sein?

Zauberin: Diese Frage msst ihr euch selbst beantworten. Aber ich habe eine andere Hilfe fir
euch. Seht auf die Wand dort.

Teela: Seht! Die Wand wird zu einem Bildschirm. Es ist, als ob wir aus einem Flugzeug auf die
Mystic-Mountains herabblicken.

Zauberin: Genau so ist es. Und jetzt passt auf: Mit Hilfe von Infrarotstrahlen kénnen wir sogar
erkennen, was sich unter dem Erdboden verbirgt.

Teela: (fasziniert) Tatsdchlich! ... (griibelnd) Was ist das? Es sieht aus wie 1 @ die
sternférmig auseinander laufen.

Zauberin: Es sind keine Béander, sondern Tunnel. Die Heuschrecken habepgsi eg@ben und dabei
Warme erzeugt. Diese Wérme ist es, die wir orten konnen. ¢ G
Nuntains aus. \on einer

Man-at-Arms: Ja, du hast recht. Das ist Fright-Zone, die URkeimfliehe Festung der Wilden Horde.
Der rote Punkt ...

He-Man: (analysierend) Alle Tunnel gehen von einem Tal in den
Festung. Und dort ist ein leuchtend roter Punkt.

Zauberin: ... konnte das Ewige Feuer sein, das H% eblich entziindet hat. Findet es! Und
lasst es verldschen! Es darf nicht weiter brenfgn.“Denn es wirde Hordak allzu grofRe Macht

Insekten entstanden sind.

verleihen.
Teela: Dann hat Skeletor die Wahrhe@&iordak ist dafir verantwortlich, dass die Monster-

Zauberin: Richtig. Und ver
Riesen-Heuschrecken verste
es finden. Nach meinen, Berec
Damit muss Schluss sgin! ¢

irgendwo in Fright-Zone oder tief darunter die Konigin der
gefahrlichste Wesen, das je auf Eternia gelebt hat. IThr musst
ngen legt die Konigin in der Stunde wenigstens tausend Eier.

Teela: Was solle
Zauberi Fright-Zone! Findet die Konigin!

[drama usik, Skeletor-Motiv]

Erzahler: Nach ihrem Besuch in Castle-Grayskull flogen He-Man, Man-at-Arms und Teela weiter
nach Snake-Mountain, der Festung Skeletors. Sie landeten im scharf bewachten Vorgelédnde der
Burg. Als sie ausstiegen, wurden sie sofort von den Monsterkampfern Skeletors umringt.

[Landung, Motorengerausch]

King-Hiss: (zischelt) Sieh an! Wen haben wir denn da? He-Man, den Waffenmeister und die
Oberbefehlshaberin der kdniglichen Wache. (zischelt)

He-Man: (scharf) Geh mir aus dem Weg, Schlangenkonig! Oder bringe mich zu Skeletor, deinem




Herrn!

King-Hiss: (abschatzig) Nur nicht so frech! Du bist nicht in Eternis, sondern in Snake-Mountain.
Und wir entscheiden. (zischelt)

[Tar wird gedffnet, Schritte / dustere DraulRen-Atmo]

Skeletor: King-Hiss! He-Man, Teela und Man-at-Arms sind meine Gaste. Niemand wird ihnen
auch nur ein Haar krimmen. Sie kdnnen sich frei und ungehindert in Snake-Mountain bewegen.

anzusehen. Wir wollen sicher sein, dass du nichts mit den Versuchen zu tun hast, au: @ ea die

He-Man: Ein kluger Entschluss, Skeletor. Wir sind gekommen, um uns deine Labegatorien
Riesen-Insekten hervorgegangen sind.

[Tur, Schritte innen]

Skeletor: Kommt herein! Seht euch Gberall um! Ihr werdet sehen, dass ifﬁaschinen baue,

mit denen ich eines Tages die Macht Uber Eternia erringen werde. j euschreckenplage,
da habe ich nichts zu tun.

[Skeletor-Motiv] 0
Ende — Seite 1




[Skeletor-Motiv / Labor-Atmo, Schritte]

Teela: Fihre uns herum, Skeletor!

Skeletor: (freundlich) Gern, meine Teure. Es ist mir ein Vergniigen ... Das hier ist schon die erste
Versuchsanlage. Ich will eine Maschine bauen, mit der ich dich aus dem Konigsschloss vertreiben

kann.

Teela: (halb belustigt, halb entrlistet) Und das sagst du mir so einfach ins Gesicht?

Skeletor: (grinsend) Aber Teela! Ich bitte dich ... Ich habe mich verpflichtet die Wahrhei agen,
bis wir die Riesen-Insekten besiegt haben. @

Man-at-Arms: Falls das tberhaupt mdglich ist. Die Heuschrecken machen vor % dem Halt.
Zahllose Tiere sind ihnen bereits zum Opfer gefallen. Weiter! Hier gibt es nichts efien. Wohin
fihrt die Treppe?

. 2
Skeletor: (abtund) Nur zu den Kerkern im Keller. E \

He-Man: Wir gehen nach unten.

Skeletor: (abwimmelnd) Aber da ist nichts. Gar nichts.

He-Man: (schelmisch) Nichts? Genau das interessiert

[Treppenstufen] ,

Skeletor: Ihr solltet nicht so mistrauisch &

Man-at-Arms: (ernst) Wir sind hier, @ontrollieren ... Was sind das fiir Gefangene?

Skeletor: Oh, nur ein paar Bi und¥Bauern, die mir allzu nahe gekommen sind. Unbedeutende
Leute. Uninteressant fir euc

He-Man: (deutlich) Lassie frgi!
Skeletor: (entri as geht nicht!

He-Man:JNei m nicht?

Skeletok: er versteht doch: Ein paar Gefangene brauche ich ... (belustigt) schon der
ng wegen.

He-Man: (unmissverstandlich) Lass sie raus! Sofort!
[Gemurmel, Gejammer der Gefangenen]

Skeletor: (beleidigt) Willst du mir denn jegliche Freude verderben? Was hab ich denn noch vom
Leben, wenn ich nicht mal ein paar Gefangene haben darf?!

Gefangener 1: Teela! ... Lasst uns raus! ... Lasst uns endlich frei!




Gefangener 2: Es ist He-Man! ... Wir kénnen nicht mehr.

Skeletor: (murmelt) Ich lasse sie ja frei. (laut) Geht, Leute! Verschwindet! Lauft nach Hause! Ihr
seid frei! (ironisch lachend) Und dabei habe ich es so gut mit euch gemeint.

[Jubel - ,,Frei! Frei! Frei“/,,Ihr Gotter Eternias, wir sind frei!* u.d.]

Skeletor: Bist du nun zufrieden?

He-Man: (lachend) Und ob ich das bin ... (wieder gefasst) Und jetzt brechen wir ebenfalls auf.
Skeletor: (verwundert) Wir? Wohin? @
He-Man: Zur Fright-Zone. Alle Spuren fuhren zur Festung Hordaks.

Skeletor: Gut, gut. Dann werden wir mit allen meinen Kampfern dorthl n ugd fiir Ordnung
sorgen.

He-Man: (klarstellend) Das werden wir nicht! Nur du, Man-at- Arr®nd ich sind dabei.

[Zauber-Glockchen]

Orko: Und mich! Oder habt ihr mich vergessen. Auf auberer des ganzen Universums
konnt ihr nicht verzichten.

[mystische Klange / Fluggerausche / dramatische K]

Erzahler: Schon bald darauf landeten He=Man; letor, Man-at-Arms, Teela und Orko mit dem
Blaster-Hawk vor Fright-Zone, der ' en Festung der Wilden Horde. Augenblicklich
stirmten die Monsterkampfer Hordak zu und umzingelten sie. An ihrer Spitze: Grizzlor, die
Gorilla-Bestie.

Grizzlor: Was wollt ihr hier?Ners indet! Oder ihr landet fiir den Rest eures Lebens im Kerker.
Skeletor: (ungehalte izz! ®u wagst es, so mit mir zu reden — mit deinem Herrn!

Grizzlor: (lacht h) Meinem Herrn, Skeletor? (belustigt) Leech, Modulok, habt ihr das
gehort? Skele bt, dass er unser Herr und Meister ist!

[Gel&chte
Ske Was fallt dir ein, Grizz!? Du hast mir zu gehorchen! Und niemandem sonst.

Grizzlor: (gefahrlich) Ich gehorche nur einem und das ist Hordak. Er ist der Herr von Fright-Zone.
Und er wird bald Herrscher (iber ganz Eternia sein. Du hast ausgespielt.

He-Man: (gebieterisch) Geh mir aus dem Weg, Grizzlor! Ich habe mit Hordak zu reden.

Grizzlor: (drohend) Ein Schritt weiter und du bist ein toter Mann! (befehlend) Leech, Modulok, her
zu mir! He-Man glaubt, hier etwas zu sagen zu haben. Mantenna, Dragstor, Multi-Bot, her zu mir!

[Monster-Kampfschreie]




He-Man: (laut) Bei der Macht von Grayskull —ich habe die Zauberkraft!
[Titelmusik / Kampfgetimmel]

He-Man: Her zu mir, Skeletor! Wir kampfen!

Teela: Wir kdnnen es nicht schaffen, es sind zu viele fir uns.

Skeletor: (keuchend) Verriter! ... Sie sind — sie sind in der Uberzahl.

Man-at-Arms: Zurlck! Jetzt kommen auch noch die Trooper der Horde. Wik ke icht
gewinnen.

He-Man: (einsichtig) Also gut! Zurlick in den Blaster-Hawk! Schnell, beeilt e Ir missen

starten, bevor es zu spat ist.
. 2
Teela: Da ist auch Stinkor ... Oh, ihr Gétter Eternias, wie das stin Qu nicht.

Skeletor: Da wird selbst mir schlecht dabei. Weg hier! Schnell we

Orko: Ich helfe euch. Passt auf, ich habe einen Zauberspruchg Oh J@rko aus dem Zauberland, reich
mir deine helfende Hand — Stinkor, was fiir ein Gestank; e Horde selber krank.

[magische Klange, Zauber-Glockchen / Aufschrei dewo

diese Monster so als Nasen betrachten. (ki€Rert

[Teela, Man-at-Arms lachen] O

He-Man: (drangend) Orko, j er Weg hier! Schnell!

Orko: (begeistert) Wow, es wirkt! (kic%%t h: Sie halten sich die Nasen zu — oder was
)

[Einstieg, Motorenstart, Abflug Adramatische Musik / Skeletor-Motiv]
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e vor Wut. Hordak hatte ihn als Herrn des Bosen entmachtet. Und das
icht. Nur sehr langsam beruhigte er sich wieder. Und ganz still wurde er, als
e, auf welche Weise er zur Fright-Zone vordringen wollte. Das war, als er mit
f einem von den Riesen-Insekten frei gefressenem Gelénde gelandet war.

Erzahler: Skelet
gefiel im ganz u
He-Man ihm :

Skeletor: (misstrauisch) Was hast du vor? Habe ich richtig gehort?
He-Man: (trocken) Du hast ... Wenn du jedoch Angst hast, kannst du auch hier bleiben.
Skeletor: (ungldubig) Du willst in den Tunnel steigen, den die Riesen-Insekten gegraben haben?

He-Man: Genau das. Es ist der einzige Weg, der uns direkt zur Fright-Zone fuhrt. Und damit zur
Konigin der Insekten.

Skeletor: Und was machen wir, wenn wir auf die Riesen-Insekten stoffen? Sie werden uns sofort




angreifen! Ich habe keine Lust, von ihnen gefressen zu werden.

He-Man: Das habe ich auch nicht. Dennoch werden wir es versuchen. Wer kommt mit?
Man-at-Arms: Ich bin dabei.

Teela: Und ich auch.

Orko: Mich braucht ihr auf jeden Fall wegen meiner Zauberkinste. Zur Not verwandle ich die
Riesen-Insekten in kleine Flohe. (kichert) Und die setze ich Skeletor dann ins Hemd.

Skeletor: Ich bleibe nicht allein zurtick. Wenn ihr alle geht, dann bin ich dabei. Wa ge@?
[dramatische Musik]

He-Man: Ich steige zuerst in den Tunnel. .
[Felsenklettern / dann: Hohlenkulisse] N O

Skeletor: (flustert) Es ist still da unten. Zur Zeit scheinen keine d @ -Viecher in der Néhe zu
sein. Trotzdem ist es gut, wenn — wenn du vorangehst, He-Man.

He-Man: Wir werden gleich wissen, ob die Biester noc@ er nicht. So, ich steige runter.

Teela: Seid vorsichtig! ,

He-Man: (entfernt) Keine Sorge! x
Orko: Ich beame mich schon mal hin He-Man mich braucht.

[Zauber-Glockchen] 0

Man-at-Arms: Und jetzt wireide;§eela. Komm!

Teela: Ja, gut. <

Man-at-Arms: ganz leicht absteigen, weil es schrég in die Tiefe geht.
Teela: Ja

Map-a S: (Nase riimpfend) Wie dar riecht ... wie nach einer scharfen Saure.

Teela: (angewidert) Mmh. Angenchm jedenfalls nicht ... Oh, Skeletor! Was ist mit dir?

Skeletor: (von fern, z6gerlich) Jaja, ich komme — schon. Aber gut finde ich diese Idee nicht. (sich
néhernd) Da unten kdnnen noch Tausende von Riesen-Insekten sein. Und wenn die angreifen, da
haben wir doch keine Chance — nicht die geringste.

Teela: (angestrengt) Jammern kannst du, wenn es so weit ist. Los jetzt, weiter!

Skeletor: (leise) Vergiss nicht die Lampe einzuschalten. Es ist so dunkel hier unten.




Teela: Vorlaufig gentigt die Lampe, die He-Man hat. Los, schneller!

Man-at-Arms: Ja.

Teela: Es ist noch weit, bis zur Fright-Zone.

[spannende Musik]

Erzahler: Vorsichtig néherten sich die vier der Fright-Zone. Etwa zwei Kilometer weit drangen sie
in den von den Insekten gegrabenen Tunnel vor, ohne auf ein Hindernis zu stoRen oder angegriffen
zu werden. Dann aber vernahmen sie das Zirpen der Riesen-Grillen.

[lautes, bedrohliches Zirpen] @
Skeletor: (fast hauchend) Hort ihr das? Die Heuschrecken kommen.

Teela: Irgendwo in der Nahe muss ein Nest sein. L 3 ¢

He-Man: (flisternd) Seht doch: Da vorne ist Licht. Es flackert etw, N offenes Feuer.

Teela: Vielleicht das Ewige Feuer, das Hordak entziindet hat.

He-Man: Das konnte sein. Wenn es so ist, muss die Kb% ahe sein.

Orko: (wispernd) Bei allen Gottern Trolla(n)s und deye barten Planeten — das ist sie.
Skeletor: Steht mir bei, ihr Ausgeburte ollehy(erschaudernd) Was Grésslicheres — hab ich
noch nie gesehen. K

[lautes Zirpen / Grollen, Rumpeln, D

Man-at-Arms: ... muss hun etetlang sein — noch mehr ... (bass erstaunt) Aber — das ist doch
unmaoglich. So etwas kann esficht geben.

He-Man: (verbliifft) Sehteucly das an: Die Konigin legt Eier — ununterbrochen. Und die Riesen-
Heuschrecken sch weg. Was machen sie damit?

Teela: Sieh d mal nach unten, He-Man, dann weif3t du es.

dert) Nach unten? Wieso? ... (erkennend) Oh, ich verstehe: Unter unseren Fiilen
ier wachsen also die Riesen-Insekten heran.

Skeletor: Direkt unter der Fright-Zone ist die Brutstétte dieser Viecher. Was fiir ein Wahnsinn!
Hordak muss verriickt geworden sein. Was machen wir denn jetzt? ... Toten wir die Konigin mit
unseren Laserstrahlern?

Man-at-Arms: Nein, nein! Das wére ein Fehler. Denn dann wachst sofort eine andere Konigin
heran. (fest) Nein! Diese Konigin muss weiterleben! Aber sie muss aufhdren, Eier zu legen.

Skeletor: (mit Galgenhumor) Was soll dieser Unsinn? Willst du hingehen zu ihr und ihr gut
zureden?




He-Man: Nein, wir missen das Labor finden, in dem Hordak seine Experimente gemacht hat. Dort
muss es etwas geben, was wir der Kénigin verabreichen kénnen.

Man-at-Arms: Worauf warten wir noch? Weiter!

Teela: (entsetzt) Pass auf! Hinter dir! Das Biest greift an.

[Grillen-Angriff / Kampf]

He-Man: (erleichtert) Geschafft! Hoffentlich war es die einzige Heuschrecke, die angreift.
Man-at-Arms: (drdngend) Lassen wir es nicht drauf ankommen. Schnell, weiter! @

Teela: (hektisch) Ja.

[spannende Musik] .

¢
Erzahler: He-Man und seine Begleiter schlichen sich an den Rieséq-| Qrbei und befanden
sich plotzlich in Fright-Zone, der geheimnisvollen Festung der Wil orde,

[Maschinenrattern / bedrohlich dréhnende Atmo]

Skeletor: In diesen Kellerraumen bin ich noch nie ge ..ugerstaunt) Hey! (flusternd) Was ist
denn das? Der Kerker mit den Gefangenen ... (ungldtbi p-Jaw, Mer-Man, Whiplash! ... Thr

seid Gefangene Hordaks. Und ich habe euch tberall %u

[Jammern, Stohnen der Gefangenen] x
He-Man: (leise warnend) Leise! Seid wollt ihr Hordak herbeischreien?

Skeletor: (wispernd) Er hat rech Q

Erst missen wir uns um die Konigin der Insekten kiimmern.

Wir haben keine Zeit zugverlier

L 4
[Taroffnen]

Man-at-Ar ist es: Hordaks Labor!

- (leis seinen Leuten) Nur noch ein paar Minuten, dann hol ich euch heraus. Und wehe
Horda erden ihm zeigen, wer hier Herr ist. Und dann erklare ich euch auch, warum ich mit
sammenbin. (lacht kurz auf) Es hat alles seine Ordnung. Wir missen etwas klaren. Aber
wenn das vorbei ist, werden wir wieder die Klingen kreuzen. (lacht)

Orko: (scherzend) Wenn das vorbei ist, zaubere ich dir so ein Gewissen in deinen Kopf. (kichert)
Das wadre die schlimmste Strafe fir dich.

He-Man: (vorsichtig drangend) Hierher, ihr beiden. Los, kommt schon! Wir haben das Labor
gefunden.

Orko: (laut) Jaja, ich komme schon. Und du auch, Skeletor. Oder soll ich dir Beine machen?




Skeletor: Hite deine Zunge, Orko! Oder du lernst mich kennen.

Orko: (Ubermditig) Als ob ich eine Zunge hatte, Dummkopf! Wir Trollaner haben keine Zungen,
sondern ...

He-Man: (scharf) Sei still, Orko!

[TUroffnen]

Teela: (warnend) He-Man, aufpassen! Hinter dir ist Grizzlor!
[Kettenrasseln, Monsterschreie]

Orko: (hektisch) Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand — beide es
nicht schaffen, tbernehme ich den Affen.
[Zauber-Gldckchen / Zischen] L 2 ¢

Teela: (verwundert) Orko, was hast du gemacht. (angewidert) De Nt schmierig und seifig.
Man kann sich kaum noch auf den Beinen halten.

Orko: Oh, das ist mir aber peinlich. So wollte ich es ei@icht, ich — &h, dh ... (Thema
wechselnd) Oh, sie haben Grizzlor besiegt.

Grizzlor: (keuchend) Lass mich los! Lass mich! ,

Skeletor: Komm endlich zur Vernunft, G]&'Dl iesen-Insekten kehren zuriick.
Grizzlor: Das ist nicht wahr.

Skeletor: (bedrohlich) Sie fress Qer. Aus allen Richtungen kommen sie. Und sie werden
nichts tbrig lassen, wenn ihr it @iesem Wahnsinn Schluss macht.

Grizzlor: Das geht nic

L 4
He-Man: Doch! Es oglich sein. Wenn die Konigin aufhort, Eier zu legen, ist der Spuk
vorbei. Was hat etan? Was hat er mit der Insekten-Konigin gemacht? Und was hat das alles
mit dem Ewi er zu tun?
Grizzlgr: jammernd) Hordak wird mich bestrafen, wenn ich etwas sage. Er wird sich rachen.

(angriffslustig) Dazu wird er keine Gelegenheit haben. Denn du stehst unter meinem
ordak hat ausgespielt. Und nun rede endlich! Was mussen wir tun, um die Konigin
aufzuhalten.

Grizzlor: (sich ergebend) LAscht das Ewige Feuer!
He-Man: (verwirrt) Warum? Was hat das Ewige Feuer damit zu tun?
Grizzlor: Im Feuer verbrennt ein Gas ... Man kann es nicht riechen und nicht sehen, aber es ist da

... Es kommt tief aus dem Boden, und wenn es verbrennt, entsteht ein Stoff, der diese Insekten so
stark wachsen lasst.




He-Man: Die Konigin atmet diesen Stoff ein? Er veranlasst sie dazu, immer mehr Eier zu
produzieren.

Grizzlor: Genau so ist es. Wenn das Feuer erlischt, ist der ganze Spuk vorbei ... Aber man kann
das Feuer nicht 16schen. Wir haben es schon versucht, es — geht nicht.

He-Man: (entschlossen) Das werden wir sehen. (laut) Lass deine Leute frei, Skeletor!
Skeletor: Genau das habe ich vor.

[Kettenrasseln / Monsterkdmpfer: ,,Endlich!*, ,,Das wurde Zeit.“, ,,Das wird Hordak bii , @Was
sollen wir tun, Skeletor?*]

Skeletor: Wir miissen das Feuer 16schen. Los! Los, helft alle mit! ... Hier! Hier ist
[Monsterkdmpfer: ,,Haha, das schaffen doch mit Links!®, ,,Los, Wassép rei Q er‘deckt es ab.”]
Erzahler: He-Man, Teela, Man-at-Arms und alle anderen versughteg , das Ewige Feuer zu
l6schen ... Es gelang ihnen nicht. Was auch immer sie pahmen: ob sie Wasser

hineinschutteten, Sand daruber kippten oder nasse Decken gten, es half nichts. Die
Flamme brannte weiter.

[dramatische Musik] %
f.

Erzahler: Wahrend He-Man und die anderen ve It versuchten, das Feuer zu l6schen, merkte

Hordak was gespielt wurde. Plotzlich heultenidie msirenen auf und in Fright-Zone klirrten die
Waffen. Die Wilden Horden stiirzten die T entiNab, um die unliebsamen Géste zu vertreiben.
[Sirenen, Tumult] O

He-Man: (verzweifelt) Es ha n Simn. Wir schaffen es nicht.

Teela: Wir missen weg.gHordak®nd seine Horde kommen.
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Skeletor: (keuchend) !'... Ja! Ja, wir miissen aufgeben. Hordak hat das Spiel gewonnen.
Orko: Dann I niemand etwas dagegen, wenn ich es noch einmal versuche.
He-Man: h) Orko, du? Womit denn?

leidigt) Was fur eine dumme Frage — womit schon? Naturlich mit einem Zauber.
Immerhm bin ich der grofite Zauberer im ganzen Universums.

He-Man: (zweifelnd) Der aber leider nicht immer Glick hat mit seinen Tricks.

Orko: Jaja, das geb ich ja zu. Manchmal geht es daneben. Aber was kann das in diesem Fall schon
schaden. Mehr Unheil als Hordak kann niemand mehr anrichten.

Skeletor: (belustigt lachend) Das ist wohl wahr, du — du, du Stiimper von einem Zauberer ... Also
gut. Gut. Lésche die Flamme!




Orko: Manchmal bist du mir richtig unsympathisch, du Bdsewicht. Oh, Orko aus dem Zauberland,
reiche mir deine helfende Hand — wo Wasser und Sand helfen nicht, verlésche mein Zauber dieses
Licht.

[magische Klange, Zauber-Glockchen / Maschinenrattern, Wilde Horde sich néhernd]

Skeletor: (héhnisch) Wie ich es mir dachte: Es passiert iiberhaupt nichts ... (alarmiert) Weg hier!
Hordak kommt.

He-Man: (ruft) Es wird wirklich hdchste Zeit. Lauft!
Orko: Nein, nein, wartet noch! Da passiert was. @
Skeletor: Ja, du ... Gleich passiert was: Wenn Hordak hier ist, macht er Kleinholz

Orko: (sicher) Nein, nein. Das Ewige Feuer erlischt. Wasser bricht aus. Mei ube‘ hat das Ewige
Feuer in eine Quelle verwandelt. 23

[Zischen, Donnern, Fauchen] 6\
Skeletor: (staunend) Zur Holle! Tatsédchlich ... (panisch) Lauft! Rau der wir saufen alle ab.

Orko: (tadelnd) Was fiir eine Sprache, du Grobian! Ka% ordentlich reden?

He-Man: (leitend) Dort entlang! Beeilt euch! ... (lob

0, was fir ein Zaubertrick!

Orko: (freudig) Ja, der grofite, der mir j en\st. Jetzt ist es aus mit den Riesen-Fl6hen. Aus
dem Ewigen Feuer ist eine Quelle gewo : mussen wir nur noch sehen, dass wir schnell
nach drauflen kommen.

[dramatische Musik / harmonisc aulen-Atmo]

Erzahler: Wenige Stunden
Konigsschlosses zusamimen.

Ren He-Man, Teela, Man-at-Arms und Orko im Park des
geblich versuchte der Trollaner weitere Zauberkunststlicke

vorzufihren. <

[gemditliche, hei e

Teela: (I , gib auf!

M s: (erheitert) Das funktioniert doch heute nicht mehr.

He-Man: Du hast heute schon so gut gezaubert, das gentigt doch.

Orko: (vehement) Nein, das geniigt mir nicht. Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine
helfende Hand — Skeletor, der Knochenmann, soll fiir heute ...

[magische Klange, Schritte]
Sy-Klone: He-Man, Teela! Ich muss euch etwas sagen.

Orko: (sauer) Nun komm ich mit meinem Zaubertrick wieder nicht zu Ende. (scharf) Sy-Klone,




was ist denn?

Sy-Klone: (betreten) Oh! Orko, es tut mir leid, wenn ich dich gestort habe. Ich wollte nur sagen,
dass die Riesen-Insekten fast Gberall verschwunden sind. Und niemand weif3, wo sie geblieben sind.

He-Man: Das hort sich gut an.
Sy-Klone: Und noch etwas: Zwischen Skeletor und Hordak ist der groRe Krach ausgebrochen. Die
Heerscharen des Bdsen kampfen gegen die Wilde Horde. Und es sieht ganz so aus, als wirde

Skeletor seinen ehemaligen Lehrmeister in die Knie zwingen.

He-Man: Das wird ja immer besser. Orko, was sagst du dazu?

Orko: Ich? Ich sage gar nichts dazu. Ich beame mich hin. (heiter) Ich will

Skeletor und Hordak sich gegenseitig das Fell versohlen. Das wird vielleicht nie

Falls ich nicht mit meinen Zauberkiinsten eingreife — und dabei alles durchei erkringe.
L 2

[Zauber-Glockchen] \
Man-at-Arms: (munter) Jaja.
Teela: (lacht) Sollte Orko plétzlich einsichtig geworden seinQ

He-Man: (lachend) Das kann ich mir nur schwer vorstg ch vermute, er will Skeletor einen
Floh ins Hemd zaubern. Dies ist fir ihn eine schone (?e pheit.

Teela: Ich denke, wir werden sehr bald e%)b Orko gelungen ist.

[Zauber-Glockchen / magische KlangQ

Orko: (jubelnd) Juchu! Es hat er Floh ist ein bisschen riesengrol? geworden, aber
Skeletor und Hordak glauben inenWweue Insekten-Plage. (kichert) Ich muss schnell wieder hin.
Ich muss weiter beobachten. Reiert'Sghon mal weiter. Oder konnt ihr das auch nicht ohne mich?

[Man-at-Arms, Teel e-Man lachen / Harmonische Musik]




