Spydor, die Monsterspinne (MotU-HspFolge 22, Script: H.G.Francis, getippt v. M. Gall)

[Titelmusik]

Erzahler: Der Konig und die Konigin von Eternia hatten den Palast verlassen, um fur einige
Sommerwochen in den hoch im Norden liegenden Landsitz iberzuwechseln. Da Wind stetig und
kraftig aus Stden blies, benutzte man den grof3en Landsegler. Es war ein langgestrecktes Gefahrt mit
zwoOlf Achsen und zwei méchtigen Segeln. Mit hoher Geschwindigkeit rollte es vor dem Wind durch
die von hohen Bergen umgebenen Taler.

[Wind / leises Rumpeln]
Man-at-Arms: Na, Teela? Bist du zufrieden mit meinem Landsegler? @

Teela: (begeistert) Oh, eine wundervolle Erfindung, Man-at-Arms. Der Konig ist b t.

Man-at-Arms: Und wenn der Wind zu schwach werden sollte — was4ch ut% —, kénnen wir
die Rader auch mit starken Motoren antreiben, sodass wir auch da r& rt machen.

deine Waffen und deine
du nicht warst, hatten wir

Teela: Du bist groRartig, Waffenmeister. Was sollten wir ohné
Maschinen im Kampf gegen die bosen Machte von Eternia tu
langst gegen Skeletor verloren.

Man-at-Arms: (verlegen) Oho, Teela! (lacht auf) Du %He-Man. Er war es, der die Kémpfe
fur uns entschieden hat. ,

Teela: Das ist allerdings richtig. He-Man 0 rettet.

Man-at-Arms: ... und er wird es im
ihn.

n. Es gibt keinen groferen Helden auf Eternia als
Teela: Schade nur, dass er uns ieseMReise nicht begleitet. Ich ware sehr gliicklich gewesen, wenn
er mitgefahren waére.

Man-at-Arms: Teelager %onnte nicht.

Teela: (erschrocken -at-Arms!

“(uberrascht) Teela, was ist los?

ern, Poltern]

Teela: (entsetzt) Sieh doch! Eine Spinne! Eine riesige Spinne! Sie ist groRer als unser Landsegler.
Und ... und sie will uns angreifen. Sie ist schneller als wir. (panisch) Sie kommt ndher und niher!

Gardist 1: Alarm!
Gardist 2: Alarm, wir werden angegriffen!
Gardist 3: Eine Riesenspinne! Passt auf! Sie will uns téten.

Gardist 4: Sie holt auf!




Gardist 2: Sie kommt immer ndher. Was sollen wir tun?

Gardist 1: Schief3t! Schiel3t auf die Spinne!

Gardist 3: Schief3t doch!

[Schisse]

Teela: Man-at-Arms! Die Energiestrahlen gleiten von ihr ab. Wir sind verloren.

Man-at-Arms: Teela, siehst du es nicht? Auf dem Ricken der Spinne sitzt Skeletag, Di ist
ein Verbindeter von ihm.

[Skeletor-Motiv / Skeletorlachen]

Teela: Jaja! Ich sehe es. Oh, ihr Gotter Eternias. Was flr ein grassliches Mngskeletor lacht.

Hor doch, wie er lacht.

Man-at-Arms: Werft die Motoren an. Schnell, beeilt euch! Wir mas neller werden.
[Motorrattern / dramatische Musik]

Teela: Ja, gut so. Wir werden schneller.

Man-at-Arms: Es genigt nicht, Teela. Skeletorﬁ mer noch auf. Er kommt naher.

Teela: Man-at-Arms, was kénnen wir tun&
Gardisten: (schreien auf) Aaah! O

Man-at-Arms: Was ist los? schpeien die Méanner?

etzliche Spinne! Sie wird uns alle umbringen.

Gardist 1: Ein Monsterg/oraus, n-at-Arms.

Gardist 4: Das is —gas zweikdpfige Monster.
Gardist 3: M grelft uns von vorn an.
[Gerdllpoltern

Teela® reit) Man-at-Arms, hilf mir!

Gardisten: (verzweifelt) Aaah!

Gardist 2: Der Boden bricht ein. Wir stiirzen!
Gardist 3: Jetzt ist es aus! Skeletor hat gewonnen!
Gardist 1: Lauft, wenn ihr konnt!

Gardist 4: Lauft! Oder die Spinne frisst euch.




[Skeletorlachen / Chaos]

Teela: (schreit) Man-at-Arms! Hilfe!
Man-at-Arms: Teela! Festhalten!

[Bedrohung ebbt ab / nur noch Windhauch]

Teela: (leise) Man-at-Arms?!

Man-at-Arms: (auBer Atem) Ja, Teela. Hier bin ich.

Teela: (unter Schock) Man-at-Arms, was ist passiert? ... Wo —wo ist der Landsegle r Kénig?
Wo ist die Spinne? Wo ist das zweikopfige Monster? ... Sie sind alle verschwunden

Man-at-Arms: Beruhige dich, Teela. Beruhige dich doch! 2N O *
Teela: (keuchend) Ich weil3 Uberhaupt nicht, was passiert ist. \
Man-at-Arms: Als sich der Boden unter uns 0ffnete und der La n die Tiefe stirzte, hab ich
dich gepackt und bin mit dir abgesprungen. Wir sind hier hi den®elsen gelandet.

Teela: Aber wo ist die Riesenspinne?

Man-at-Arms: Ich weil3 nicht. Sie muss mit dem

Teela: Man sieht nur noch einen schmale&
Hohle sein.

Man-at-Arms: Ja, das glaub ich

segler im Boden verschwunden sein.

eine Staubwolke. Irgendwo da unten muss eine

Teela: Bei allen Gottern Ete
sich in den Hénden Skelgtors.

le entsetzlich! Die konigliche Familie ist gefangen. Sie befindet

L 4
Man-at-Arms: Ja, d echt, Teela. Sie sind gefangen Skeletors. (laut) Und wir kdnnen nichts

ber wir mussen etwas tun. Oder Eternia ist verloren. Wir mussen den Konig

Erzahler: Prinz Adam spielte im Musikzimmer des koniglichen Palastes auf der Zither, als Orko, der
trollanische Zauberer, bei ihm erschien. Der trollanische Zauberer schwebte unruhig vor ihm hin und
her und winkte aufgeregt mit seinen Armchen.

[Zauber-Gldckchen]

Orko: (aufgeregt) Adam! Prinz Adam!

Adam: Orko, was ist los? Warum bist du so aufgeregt? Ist etwas passiert?




Orko: Adam, ich muss mit dir reden.

Adam: Gern doch, Orko. Aber muss es ausgerechnet jetzt sein. Ich bin gerade dabei, ein Lied fur
meine Multter, die Konigin, zu komponieren.

Orko: (stotternd) A-a-aber ... A-a-aber ...

Adam: Orko, was ist denn?

grolte Zauberer — aber hier auf Eternia will mir nichts mehr gelingen. (jammernd) lgh bi rig.

Orko: (verzweifelt) Ich kann nicht mehr zaubern. Auf meinem Heimatplaneten TroIIa(n)@‘ der

Adam: (trostend) Aber Orko ... Du hast schon so viele Zauberkunststiicke vol Niemand
zweifelt daran, dass du ein groBBer Zauberer bist. (stockend) Nun ja ... Hin und degieelingt dir

etwas nicht so ganz ... aber: (freudig) Du hast ja auch viele Sachen gemac i wagen echt spitze!
[Zither / Schnrachen] N b

Orko: Echt spitze?

Adam: (emport) Cringer, nun hor doch mal auf zu schnarchemy, . (amOrko gewandt) Ja, spitze, Orko.

Genau das. @
Orko: Na gut, dann will ich es noch einmal versuchey’ uf: Ich zaubere mir selbst ein Ei in die
Tasche.

Adam: Ein Hihnerei? \

Orko: Genau das — pass auf! Oh, Orm Zauberland, reich mir deine helfende Hand — ist es
auch nur eine bescheidene Zaubefer; gdoch in meiner Tasche ein schones Ei.

[Zauber-Glockchen]
Adam: Nun, Orko? istd ... Hast du ein Ei in der Tasche?

ment, Moment — ich muss erst nachsehen ... Einen kleinen Moment! Ich
Tasche stecken. (seufzend) Mmmbh.

Adam: (lacht) Aber Orko ... Es ist immerhin ein Ei.

Orko: Aber — so eins wollte ich nicht. Es sollte ein schones Ei in der Schale sein. Ich versuche es
noch einmal. Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand — jetzt bin ich aber froh:
das Ei, es bleibe roh.

[Zauber-Glockchen]

Adam: Und? ... Orko, nun sag doch etwas! ... Was ist mit dem Ei? ... Ist dir der Zauber gelungen?




Orko: (traurig) Mmm-ja, ich glaube ja.

Adam: Na, das klingt aber gar nicht gliicklich.

Orko: Das bin ich auch nicht.

Adam: Orko, was ist mit dem Ei? ... Ist es roh?

Orko: Ja, das ist es.

Adam: Und? Was stort dich daran? Hast du es in der Tasche?

Orko: (gequilt) Ja, das hab ich. Es ist roh und ich hab es in der Tasche ... (ver @ Aber die
4

Schale fehlt!
n ist der kleine Schelm
verschwunden. Ich will im Garten nachsehen. Vielleicht hat er si

@ in gebeamt. (laut) Komm,
Cringer!

Cringer: (gédhnend) Ich bin mude. Ich mdchte schlafen%
Adam: Oho, mein Freund, du hast lange genug es% omm jetzt, alter Kater. Ich werde dir

einen leckeren Fisch aus der Kiiche besorgen.

[Zauber-Glockchen] L 2

Adam: (lacht) Orko! Orko, warum beamst du dich weg? (seufzt, z

Cringer: (schmatzend) Mmbh, das ist etw de in Fisch ... Ich komme!

[Zithermusik / Streichermusik] O

rms und Teela nach dem Konig und seinem Gefolge, die
verschwunden waren. Sie fanden ihn nicht. Und schlielich

[Dschungelat onstergebrull von fern / Grasrascheln, Vogelgezwitscher]

Teela: ) Wir kommen zu langsam voran, Man-at-Arms!

Man-= rms: (erschopft) Ich weil3, Teela. Wir brauchten ein Fahrzeug oder Pferde. Oder wir sind
erst in zwei Tagen im Palast.

Teela: Bis dahin ist es vielleicht schon zu spat fir den Konig und die Konigin. Ich verstehe das nicht:
Warum lésst sich Zoar nicht blicken? Warum hilft uns meine Mutter nicht?

Man-at-Arms: Das kann ich mir auch nicht erklaren, Teela. Es ist nichts zu sehen vom Adler der
Giganten. Der Geist von Castle-Grayskull scheint noch nicht bemerkt zu haben, was geschehen ist.

Teela: Das glaube ich nicht. Meine Mutter wacht Gber uns. Sie musste verfolgt haben, was passiert
ist. Wenn sie sich nicht meldet, dann nur deshalb, weil irgendjemand sie daran hindert.




Man-at-Arms: Du meinst ... Skeletor!
Teela: Irgendeine dunkle Macht.
[Stampfen, Monstergebriill]

Teela: (schreit auf) Ah, Man-at-Arms, sieh doch! Der Drache! Es ... es ist ein Hockerdrache. Er
kommt auf uns zu.

Man-at-Arms: Er greift uns an. Pass auf, Teela! ... Tatsdchlich, er greift an! ... (laut) Te@f!

Teela: (entschlossen) Nein! Wenn du kampfst, kdmpfe ich auch.

Man-at-Arms: Was ist in diesen Drachen gefahren? Drachen dieser Art habe noch nie
angegriffen. .

L 2
Teela: Ich verstehe es auch nicht, Man-at-Arms. Irgendetwas muss4lg r macht haben.

Man-at-Arms: (angestrengt) Du hast recht ... Und ich weil} auc .. Siehst du nicht: Er hat

einen Gurt um den Hals.
Teela: Ja, das ist es! Ein Totenkopf hangt daran.

Man-at-Arms: Ich schlage ihn ab. Ich schlage den T?n ab! (laut) Jetzt!

[spannende Musik — fadet aus / letzte SCKTI S]

Teela: (erleichtert jubelnd) Oh! Oh, eg iDEr ist besiegt. Er gibt auf.

Man-at-Arms: (schwer atmend) ch weil3 nicht, Teela ... Mir scheint nur, der Bursche ist
imsollte. Hee, du Hockerdrache! Willst du uns nicht erkléren,

was in dich gefahren war?

Drache: (weinerlich)a\erzeihtgnir, liebe Freunde! Ich wollte euch nicht angreifen — aber ich musste
es tun.

Teela: (tadel 0, du musstest es tun. Du hattest uns beinahe umgebracht. Ist dir das klar?
Drachg: ES tutmir leid. Das Monster hat mich gezwungen. Mit einem Zauber.
Teela® onster? Welches Monster?

Drache: Das mit den zwei Kopfen. Es ist schrecklich. (schnieft)
Man-at-Arms: Modulok! Das muss Modulok gewesen sein.

Drache: Ich weil3 nicht, wie es hei3t. Aber es ist sehr machtig. So machtig, dass ich nichts gegen es
tun konnte.

Man-at-Arms: Nun gut. Wir sind dir nicht mehr bose — vorausgesetzt, dass du uns einen Gefallen
tust.




Drache: Einen Gefallen? Oh. Oja, gern. Wenn ich es kann, werde ich es tun.

Man-at-Arms: Trage Teela und mich nach Eternis zum Konigspalast. Wir haben es sehr sehr eilig.
Wir missen ganz schnell dorthin.

Drache: Och. Das ist kein Problem. Ihr habt mich von dem magischen Bann befreit und dafir trage
ich euch zum Palast ... Steigt auf!

[dynamische Musik]

Erzahler: In Eternis lauteten die Glocken und die Wachen bliesen Alarm, als der Brac die
Strallen zum Palast stlirmte. Dass Teela und Man-at-Arms auf seinem Ricken safd e nin
ihrem Schrecken nur die wenigsten.

[Alarmsignal / Vogelgezwitscher] .
L 2
Adam: Orko, was ist das fiir ein Larm. Warum blasen die Wéchter "\O

Orko: Warte, Adam. Ich kann es dir gleich sagen. Ich muss n en hoher fliegen, sodass

ich tber die Mauer hinweg sehen kann.

Adam: Und? Orko, was siehst du? %
Orko: (aufgebracht) Eine Drache! Man-at-Arms und T(I men auf einem Drachen. Jetzt steigen
sie ab — und gehen durch das Tor. Ich glaube, sie en hierher in den Garten ... Jaja, sic kommen.

Adam: (aufgeregt) Ah! Ich sehe sie scho&
Teela: Adam? Wo ist He-Man? O

Adam: He-Man? Oh, den ha chol lange nicht mehr gesehen. E-e-er konnte im Musikzimmer
sein. Jajaaa, i-ich glaube, er wellte Zjther spielen.

-Arms — Teela ... Was ist passiert?

Teela: (verwundert)
nicht zu He-Man.
er fast jeden Tag

n? &ither spielen? (lacht auf) Mach dich nicht lacherlich, Adam. Das passt
. Er wird woanders sein. Ich sehe auf dem Trainingsplatz nach. Dort (ibt
Zeit den Kampf mit schweren Waffen.

Adam: An, dort wird er sein. Ah, wenn du ihn siehst, sage ihm doch bitte, dass mir eine
wundervo kombination gelungen ist.

Tee ervt) Oh, Adam, Adam. Ich habe wirklich was anderes mit ihm zu besprechen.
[Schritte auf Kies]

Orko: Arme Teela. Ich glaube, sie findet nie heraus, dass Prinz Adam und He-Man ein und derselbe
Mann sind. (kichert)

Adam: (lacht) Das muss sie auch gar nicht wissen. (ernst) Man-at-Arms, was ist passiert?

Man-at-Arms: Adam, ... Skeletor hat die konigliche Familie in seiner Gewalt.




Adam: (entsetzt) Was? Meine Eltern? ... (aufgeregt) Hab ich richtig gehort? Wo sind meine Eltern
jetzt? ... (gefasst) Ganz gleich — als He-Man werde ich sie sehr bald finden. (laut) Bei der Macht von
Grayskull — ich habe die Zauberkraft!

[Titelmusik]

Orko: Oh, Prinz Adam hat sich in He-Man verwandelt. Hite dich Skeletor! Jetzt wirst du die Macht
He-Mans spuren.

He-Man: (entschlossen) Komm, Man-at-Arms! Wir werden den Wind-Raider nehmen. Wir missen
meine Eltern befreien! Skeletor wird bereuen, dass er sich an ihnen vergriffen hat. @

Man-at-Arms: Warte, He-Man! Du weilt doch gar nicht, wohin wir fliegen miisse

He-Man: Das kannst du mir unterwegs erzahlen.

Erzahler: He-Man und Man-at-Arms flogen mit dem Wind-Raider nach @ Schon bald hatten
sie die Stelle erreicht, an der Skeletor mit der riesigen Spinne angedhi ‘ e-Man landete.

[Wind-Raider landet / Vogelgezwitscher, Wind]
He-Man: Du sagst, hier ist es gewesen, Man-at-Arms?

Man-at-Arms: Ja, He-Man. Ich bin absolut sicher, das%war. Siehst du: Von den Higeln dort
kommt die Spur der Riesenspinne. Und da driiben im) d die FuRabdriicke von Modulok. Sie
sind noch ganz deutlich zu erkennen.

He-Man: Tatsachlich ... Aber beide Sp& plotzlich. So als ob sich die Spinne und das
doppelkdpfige Ungeheuer in Luft auf :

Man-at-Arms: Sie sind mit de
He-Man. Es gibt nur eine ErkIé

im Boden verschwunden. Ich begreife es selbst nicht,
ir: Es missen magische Krafte im Spiel sein.

He-Man: Magische Krafte? Ja,
bringen. Es ist unfas

hast recht, Man-at-Arms: Nur ein Magier kann so etwas zuwege
ich@die geringste Spur vom Landsegler ist zurtickgeblieben.

Man-at-Arms: . ras und die Blsche wachsen so, als ware hier nichts geschehen. Aber
Teela und ichwa@ren ebenfalls vom Boden verschlungen worden, wenn wir nicht abgesprungen
werden.
He- benodtigen einen Magier, der uns hilft.
[Zauber-Glockchen]

Orko: Hat mich jemand gerufen?

He-Man: Orko?! Ah, n-n-nein, nein ... das nicht direkt. Aber ...

Orko: Aber du hast gesagt, dass du einen Magier brauchst. Einen machtigen Zauberer —so einen wie
mich. (kichert)

He-Man: (Uberrascht) Woher weif3t du das, Orko? Du warst doch eben noch gar nicht hier ... Du hast




dich zu uns gebeamt und kannst noch gar nicht gehort haben, was Man-at-Arms und ich besprochen
haben.

Orko: Das ist mein Geheimnis, He-Man. Mir bleibt nichts verborgen. Ich bin ein grofer, ein sehr
machtiger Zauberer. Sag mir nur, was ich fur dich tun soll, und schon ist das Problem aus der Welt.

He-Man: Oooch, Orko. Ah, dies ist vielleicht ein wenig zu schwierig fiir dich.

Orko: (entrlstet) Zu schwierig?! He-Man, nichts auf der Welt ist zu schwer fiir mich. Ich werde es
dir beweisen.

Man-at-Arms: Oh, Orko, Orko — lieber nicht. @

Orko: Oh, doch! (kichert)

He-Man: Orko, bitte sei vorsichtig! .
¢
Orko: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Harigh— i QEIetors Geheimnis,
ich weil3; und ich befehle, gib dein Geheimnis preis.

[Zauber-Gldckchen / Gerdll rumpelt] 0
He-Man: Orko!

Orko: (schreit) Aaah!
Man-at-Arms: Orko! Bei allen Gottern —le;Man!
Der Boden hat sich gedffnet und Orko ist in

He-Man: Und jetzt ist alles so wie vor Boden hat sich geschlossen. Die Grasnarbe sieht aus,
als wére Uberhaupt nichts passier

Erde Eternias hat den Trollaner verschlungen.
rzt.

Man-at-Arms: Es ist genau ie Wit dem Landsegler ... Und jetzt ist Orko das Opfer. Entsetzlich!

[Zauber-Gldckchen] *
Orko: (kichert) beiden.
Man-at- \(ertfeichtert) Orko!

He- 0, du bist zuruick!?
Man-at-Arms: Hast du alles heil {iberstanden? ... Erzdhle doch: Was ist passiert?
He-Man: Wo warst du?

Orko: Oh, bitte doch nicht durcheinander. Das ist selbst fiir einen grofRen Magier wie mich zu viel.

He-Man: Wir sind so froh, dass du wieder da bist, Orko. Aber nun erzéhle uns, was passiert ist. Wir
haben nur gesehen, dass du in ein Loch gestirzt bist, das sich sofort hinter dir geschlossen hat.

Man-at-Arms: Ja, Orko. Wo warst du?




Orko: In einer grofRen Hohle. Darin leuchtete es in vielen vielen Farben. So als ob das Licht der
Sonne durch lauter bunte Fenster hereinkdme. Und es klang und ténte so eigenartig, dass ich dachte,
ich schwebe.

He-Man: Aber du schwebst doch immer, Orko.

Orko: Achja. Das hatte ich vergessen. (kichert)

He-Man: (drdngend) Weiter, Orko! Hast du etwas von meinen Eltern oder dem Landsegler gesehen?

Sie mussen da unten sein.
Orko: Da war aber nichts. Die Hohle war ganz leer. Kein Konig, keine Konigin. Lej '@

Man-at-Arms: Wir missen die Hohle sehen, Orko. Glaubst du, dass du uns dorthin n kannst?

Orko: Gewiss kann ich das. Haltet euch an mir fest. Dann 6ffne ich defp Bo rﬁns noch einmal
und wir schweben sanft nach unten.

Man-at-Arms: Na ... (rduspert sich) Bist du denn sicher, dass das
auf Eternia bist du als Zauberer nicht gerade GbermaRig erfo
bisschen schief, wenn du zauberst. Oder nicht?

Orko? Ich meine, ... hier
s geht hin und wieder ein

Orko: Oh, da macht euch keine Sorgen. Ich schaff das %h bin mir meiner Sache ganz sicher.
Haltet euch fest! ,

Man-at-Arms: Oh, ich wollte, ich wére %: 0 sicher wie du.
Orko: (kichert) Nur nicht so angstlich g¥ansa s. Vergiss nicht, dass ich der groRte Zauberer von
Trolla(n) bin. Oh, Orko aus dem 4@ nd, reich mir deine helfende Hand — grofRe Hobhle,

Zauberkreis, deine Geheimniss'

Erzahler: He-Man, Man-at-Arms und Orko stiirzten mit rasender Geschwindigkeit in die Tiefe. War
das ihr Ende? Wirden sie am Boden der Hohle zerschmettert werden?

[Geroll — mit Hall]
He-Man: Orko, hilf uns!
Man-at-Arms: Beeile dich, Trollaner, oder es ist zu spét.

Orko: Jaja, ich tue, was ich kann. Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand —




magische Krafte, sie helfen gleich; aus tiefem Grunde, wir landen weich.

[Zauber-Gldckchen]

Man-at-Arms: Wir fallen langsamer.

He-Man: Wir schweben! Orko, wir schweben.

Orko: Juchu, ich hab es geschafft! Ich bin ein groartiger Zauberer. Der Zauber wirkt, er wirkt!
Man-at-Arms: Oh, wir sind unten. Wir sind tatsachlich weich gelandet.

[fremdartige Klange] @

Ende — Seite 1

< ) 2
0\
[fremdartige Klange / Gestein rieselt] 6

He-Man: Das war in letzter Sekunde, Orko. Danke, kIeiner@

Orko: Oh, das war nur eine Kleinigkeit, He-Man. We | wieder was hast, sag es ruhig. Ich
erledige es dann.

He-Man: Das finde ich ja sehr groRziigi

Man-at-Arms: Wo sind wir hier? Wir,
ist so hell, als ware der offene Him
Wande scheinen aus buntem Gla:

ch eigentlich tief unter der Erde sein. Aber — alles
ab uns ... Sieh dir das an, He-Man: Die Decke und die

Orko: Ja, alles ist noch gena vorhin.

He-Man: Tatsachlic ist, als ob wir in einem Gewdlbe aus buntem Glas wéren.

[Schritte]

es gibt keinen Ausgang. Da ist nur dieses Loch da oben in der Decke, durch das
en sind.

Orko: Aber sie missen hier gewesen sein. Auf dem Boden sind Spuren.
He-Man: Ja, tatséchlich, Orko. Es sind die Spuren von Radern. Aber — sie enden ganz plotzlich.
Man-at-Arms: So als ob sich der Landsegler in Luft aufgelost hatte.

Orko: Ein Rétsel. Der Landsegler muss doch irgendwo geblieben sein. Er kann sich doch nicht
einfach aufgeldst haben.




Man-at-Arms: Fallt euch nichts auf? Seht euch doch einmal das bunte Glas an.

Orko: Das mach ich die ganze Zeit. Wenn es nicht so unheimlich ware, wirde ich sagen: Wir sind in
einer Kirche mit lauter bunten Fenstern.

He-Man: Mir féllt nichts Besonderes auf, Man-at-Arms.

Man-at-Arms: An den beiden Seiten des Gewdlbes fiihren jeweils drei dicke rote Linien herunter.
Orko: Ja, sie sehen aus wie Beine ... Huch! Wie Beine?

Man-at-Arms: Ja, genau. Sie sehen aus wie Beine — wie Spinnenbeine. Auf jeder Seite. @
He-Man: Als ob wir im Inneren einer riesigen Spinne waéren.

Man-at-Arms: Die Spinne, die uns angegriffen hat, war beinahe so gr ie (ﬂeses Gewodlbe.
Vielleicht ist dies so etwas wie die Behausung der Spinne — das Nest.¢

sste es einen Ausgang

pnen.

He-Man: Ausgeschlossen, Man-at-Arms. Wenn es das Nest wére
haben. Durch das kleine Loch da oben kann wohl keine Spinne be

Man-at-Arms: Wir sind nicht weitergekommen. Wir wissenfigch iffumer nicht, wohin die kdnigliche

Familie verschleppt worden ist. %
Skeletor: (lacht — von fern, mit Hall) Und ihr werdet ht erfahren, wohin ich den Konig und

die Kdnigin gebracht habe — es sei denn ... es sel ... (lacht)

He-Man: Skeletor! Das war Skeletor! \
Man-at-Arms: Seine Stimme kam Richtungen. Aber das ist unmdglich. Er kann nicht

uberall zugleich sein.
[Fensterklirren]

Orko: He-Man! Washastidu vor? Warum zerschlégst du das Glas?

He-Man: Ich wi was dahinter ist.

Man-at- : estein und Geroll.

He- werden daran nach oben klettern. Wir miissen heraus aus diesem Gewdlbe. Wartet: Ich
schl fen in den Fels, sodass wir leichter nach oben kommen. Skeletor soll nicht glauben, dass

er uns hier gefangen halten kann.
Man-at-Arms: Ah, warte, He-Man! Ich helfe dir.
Orko: Und ich auch. Ich versuche es mit einem Zauber.

He-Man: Nicht n6tig. Mein Schwert ist schneller als dein Zauber. Bei der Macht von Grayskull —ich
habe die Zauberkraft!

[Titelmusik]




Erzahler: He-Man bahnte sich mit seinem Schwert und seinen gewaltigen Kréften einen Weg nach
oben. Man-at-Arms folgte ihm und Orko schwebte mit ihnen empor, obwohl er sich leicht nach oben
hatte beamen kdnnen. Nach mehr als einer Stunde durchbrachen sie den Erdboden (iber sich und
konnten zu ihrem Wind-Raider zurtickkehren.

[Gestein, Gerdll / Wind]

He-Man: (keuchend) Endlich! Wir haben es geschafft.

Man-at-Arms: Ein hartes Stiick Arbeit flr dich, He-Man. Wir konnten dir nur wenig helﬁ®

Orko: Und jetzt? Was machen wir jetzt?

He-Man: Wir fliegen nach Castle-Grayskull. Ich muss mit dem Geist der Burg reden eicht kann
er mir helfen, die Spur des Landseglers zu finden.

. 2
Man-at-Arms: Komm! Wir starten mit dem Wind-Raider. Je fae\ Castle-Grayskull

kommen, desto besser.

Orko: Der Wind-Raider ist mir zu langsam. Bis spéter! 0

[Zauber-Gldckchen / Wind-Raider / dramatische Musik

Erzahler: Von Snake-Mountain aus verfolgte Skelet emihungen He-Mans, den Kénig und
die Kdnigin zu finden. Und je mehr He-Man sich'agstrengte, desto mehr amdusierte sich Skeletor.

[Hohlenatmo] \
Skeletor: (lacht) Hordak, sieh dir an, ne Spionaugen beobachten. Sieh es dir an!

it (beky Skeletor. He-Man hat sich gerade durch die Erde nach oben

Hordak: Das tue ich die ganz
gewuhlt. Er hat das Gewodlbe

Skeletor: (freudig) J dasewar sein Fehler! Denn nun wird er dem Geheimnis erst recht nicht auf
die Spur kommen

Hordak: Ja, be ich auch.

egeistert) Das ist der Sieg! Jetzt geht mir He-Man endgultig in die Falle. Und Spydor,
inne, wird den Rest fir mich erledigen. Und wenn sie es nicht schafft, wird Modulok,

Hordak: Ja, du hast recht, Skeletor. (amusiert) He-Man ist verloren ... Die Macht gehort uns!
Skeletor: (ernst) Nicht ,,uns“, Hordak! Sie gehort mir ... Mir allein! Geh jetzt und sage der
Monsterspinne, dass sie He-Man angreifen soll. (lacht auf) Das ist das Ende fur He-Man. Morgen
gehort Castle-Grayskull mir.

[Skeletor-Motiv / dramatische Musik]

Erzahler: He-Man und Man-at-Arms landeten vor dem Burgtor von Castle-Grayskull, wo Orko




schon auf sie wartete. Froh daruber, sie zu sehen, kam ihnen Teela entgegen. Staunend horte sie, was
He-Man, der Waffenmeister und der trollanische Zauberer erlebt hatten. Sie eilte mit He-Man in die
Burg. Man-at-Arms und Orko blieben zurtick.

[Burgtor / Vogelgezwitscher]

Teela: (zuversichtlich) Ich bin sicher, dass meine Mutter etwas dazu zu sagen hat. Komm mit!
[Schritte auf Kies / Adlerschrei]

He-Man: Hast du den Adlerschrei gehort? Der Geist von Castle-Grayskull drangt uns zur &ile.
Teela: Ich haben den Adler gehort — wir sind ja gleich im Thronsaal. @
[Schritte, quietschende Tur, hallende Schritte]

He-Man: (feierlich) Geist von Castle-Grayskull, wir rufen dich! 2 3 O ¢

[sphérische Klange] \

Teela: (flusternd) Der rote Nebel wallt auf. Meine Mutter kom

Geist: Teelaaa! Hore mich: Das Bose hat Grofie gewonngh. Bie en liegen in seiner Knochenhand
— unserer Zeit entzogen. Entreil3 sie ihr oder die Herrsconster wird beginnen.

Teela: Nein, Mutter, geh noch nicht weg. Wir mi rﬁehr wissen. (flehend) Bitte, bleib doch!

He-Man: Zu spat, Teela. Komm! Der Gem zuriickgezogen — du solltest ihn kennen. Wenn
er glaubt, genug gesagt zu haben, kan@ d dazu veranlassen, noch langer zu bleiben.
[Schritte]

Teela: Ja, aber ... Ich habe 1 aupbnicht begriffen, was der Geist gemeint hat. Was sollen wir tun?
He-Man: Wir werde en@nderen dariiber reden. Komm! Hier erfahren wir doch nicht mehr.

Teela: Ja, du hastye omm, gehen wir nach draul3en.

Teela: Er hat gesagt, dass Skeletor ein paar Trimpfe in der Hand hat. Aber das wussten wir ja schon.
Und er verlangt, dass wir sie ihm wieder entreif3en ...

Man-at-Arms: Das war alles?
Teela: Das war alles. Ich begreife es nicht.

Orko: Aber das ist ja so gut wie gar nichts. Wozu dann die Aufregung? Das hétte ich euch auch sagen
kénnen.




He-Man: Ich glaube, du hast etwas tUbersehen, Teela. Wichtiger — viel wichtiger —war ein Nebensatz.
Man-at-Arms: Ein Nebensatz? Was fir ein Nebensatz?

He-Man: Der Geist erklarte: Die Karten liegen in seiner Knochenhand — unserer Zeit entzogen.
Teela: Ja, richtig. ,,Unserer Zeit entzogen* ... Hm, aber was hat das zu bedeuten?

Orko: Oh, ich weil} es: Skeletor ist weg! In einer anderen Zeit. Wir brauchen ihn nicht mehr zu
furchten.

Teela: (abwehrend) Ach, Orko ... Das ist ganz sicher nicht der Fall. Aber der Konigqund gin

— sie sind in seiner Gewalt ... Ob er sie in eine andere Zeit gebracht hat? Vielleich nft.
Dann waéren sie unerreichbar fir uns.

Zukunft entfihrt. Das erklart alles.

L 2
Orko: Tatsachlich? Wieso denn? h\
He-Man: Erinnrest du dich daran, dass die Spur des Landsegle endete? So, als ab er sich

in Luft aufgeldst hatte?

Orko: Oja, so was vergess ich doch nicht. %
R4

He-Man: Skeletor hat den Landsegler und alle, rauf waren, mit einem Trick in die Zukunft

He-Man: Genau das ist es, Teela. Skeletor hat meine Eltern in seine Gew@ac@ und sie in die

versetzt. xﬁ
Teela: (aufgeregt) Nein, He-Man, icht sein. Es ware furchtbar. Dann hatte Skeletor

gewonnen. Wir kénnten den Kénig u Konigin nicht befreien.
Orko: Ja, es ware traurig, se uri bwohl ich der groRte Zauberer von Trolla(n) bin, kdnnte
nicht einmal ich zu ihnen mep. Ich kann mich nicht in die Zukunft beamen. Und in die
Vergangenheit auch nic

L 4
Man-at-Arms: (aufg ) Es muss doch einen Weg geben. Was Skeletor kann, das kdnnen wir
auch.
He-Man n-at-Arms, das kénnen wir. Und wir werden in die Zukunft vorsto3en. Wir werden

die Zej hbrechen und meine Eltern befreien.

ber wie denn, He-Man? Wie willst du das machen?
He-Man: Mit dem Talon-Fighter werd ich die Zeitmauer durchbrechen.
Teela: Mit dem Talon-Fighter?

He-Man: Ja. Ich fliege zum Point-Dread.

Orko: ... dem sagenumwogenen Stiitzpunkt des Talon-Fighters.

He-Man: Richtig. Das Kampfsystem, das von Point-Dread und dem Talon-Fighter besteht,




uberwindet Zeit und Raum. Ich werde es nutzen. Bei der Macht von Grayskull — ich habe die
Zauberkraft.

[Titelmusik / Skeletor-Motiv]

Erzahler: Skeletor, Hordak, Modulok und einige weitere Kémpfer des Bosen kauerten unweit von
Castle-Grayskull, hinter Biischen versteckt. Und beobachteten, wie He-Man, Teela, Man-at-Arms und
Orko die Burg verliefen und mit dem Wind-Raider davonflogen.

[Wind-Raider entfernt sich / DrauRen-Atmo, hin und wieder Schritte knirschen]

Skeletor: (lacht) Die Helden ziehen ab. Sie wissen, dass sie den Kampf verloren hafg

Hordak: Ja, Skeletor, du bist der Sieger. Noch heute wirst du der neue Herrscher tibe ia werden.
Wir sollten die Burg jetzt angreifen.

Modulok: Ja, Skeletor. Hordak hat recht. (faucht laut) L 3 O ¢
Monsterkampfer 1: Wir sollten angreifen. 6\
Monsterkampfer 2: Wir wollen Castle-Grayskull erobern.

Modulok: Du bist der neue Herrscher. Du, Skeletor, ha

Skeletor: (freudig lachend) Ruhig, Freunde, ruhi aben Zeit. Und wir werden nichts

uberstiirzen. Wenn wir zu frih angreifen, kehrt

Modulok: Soll er doch. Wir schlagen ihn&

Skeletor: Warum sollten wir uns auf ampf mit ihm einlassen, Modulok? Wenn wir Castle-
Grayskull erobert haben, spielt : e Rolle mehr. Dann haben wir die Macht. (lacht)

Hordak: Wie lange willst duaartemySkeletor?

Skeletor: Von dem
Ké&mpft, Freunde, k&

aider ist nichts mehr zu sehen. Niemand wird uns stéren. Wir greifen an.
astle-Grayskull muss endlich fallen!

Monsterkam . Wir greifen an! Castle-Grayskull muss unser werden.

Mons 2: Eternia gehdort endlich uns!

p
Mo ampft, Leute, kdmpft! Wir missen siegen.

[dramatische Musik]

Erzahler: He-Man, Man-at-Arms, Teela und Orko flogen mit dem Wind-Raider zum Stltzpunkt
Point-Dread, der sich zu dieser Zeit im Weltraum befand. Hier wechselten sie auf den Talon-Fighter
uber.

[Raumschiff-Atmo]

Teela: He-Man, wohin fliegen wir jetzt?




He-Man: Zum Gewodlbe, indem meine Eltern verschwunden sind.

Orko: Das Tal liegt nicht nur weit entfernt, sondern auch tief unter uns.

He-Man: Ja, aber wir sind bald da. Der Talon-Fighter ist sehr schnell.

Orko: Ja, schnell ist er. Aber es ist wenig Platz darin.

He-Man: Genug Platz fur uns vier. (laut) Achtung, es geht los! Wir beginnen mit dem Sturzflug.
Teela: Oh, He-Man, was hast du vor? @
He-Man: Der Talon-Fighter wird die Zeitmauer durchbrechen und uns zu meinen E '@ ingen.

Teela: Du willst dich auf das Gewdlbe stiirzen? Aber das geht nicht gut. D on-FJghter wird wie
eine Bombe einschlagen. Und wir werden es nicht tiberleben. 2N

He-Man: Es muss sein, anders kdnnen wir die Zeitmauer nicht dur, N

Teela: Man-at-Arms, sag du ihm, dass es so nicht geht. Wir wi ch nicht einmal genau, ob
der Konig und die Konigin in einer anderen Zeit sind.

Man-at-Arms: Tut mir leid, Teela, aber ich sehe keine oglichkeit. Wirklich nicht.

Teela: (aufgregt) Aber wir haben den Talon- ( noch nie dazu benutzt, die Zeitmauer zu
suchiyWir wissen uberhaupt nicht, was passiert.

uberwinden. Wir haben es noch nicht einr&n
Orko: (angstlich) Nein, das geht nicht a n nicht gut gehen. Hilfe! Ich steige aus, ich beame

mich weg.
[Zauber-Gldckchen / Sturzflu auseh wird lauter]

He-Man: Orko hat keingZutrauefyzu uns. Er hat sich abgestezt
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Teela: Ich wirde auc igen, wenn ich es noch kénnte. Nein, He-Man, nein! Zieh die Maschine
hoch, wir stiirze
He-Man: s — Zeitschalter ein.

S: Zeitschalter ein.

He-Man: Talon-Kraftfeld ein.

Man-at-Arms: Talon-Kraftfeld ist eingeschaltet.
He-Man: Dann gilt es. (laut) Festhalten!

Teela: (panisch) Nein, He-Man! Nein!

[dramatische Musik / Mauer wird durchbrochen]




Erzahler: Mit unvorstellbarer Wucht schlug der Talon-Fighter auf. Die Spitze der Maschine bohrte
sich tief in den Boden. Doch der Talon-Fighter zerbrach nicht. Er glitt durch eine unsichtbare Mauer
hindurch in eine fantastische und unglaublich schone Welt.

[spharisches Zischen / Wind]

Teela: Wo sind wir hier, He-Man? Wo sind wir?

He-Man: Ich weil3 es nicht, Teela. In einer anderen Zeit. In einam anderen Raum.

Gréaser scheinen aus einem weiRen Material zu sein. Man hat den Eindruck, dasswir inen

Teela: Dies ist nicht mehr Eternia. Sieh doch: Die Baume sind rot und die Bléatter sin . Die
Teppich aus weilier Wolle — oder nein: aus weiller Seide hinwegschweben.

Man-at-Arms: Die Pilze sind so hoch wie bei uns die Baume ... Die Tiere sind za und griin.
Es ist unglaublich. Alles ist so friedlich. Seht doch mal die leellen dort nd @st einen Meter
lang. Wie die Fliigel in der Sonne glanzen.

Teela: Wie im Paradies. Eine wunderschone Welt. \

He-Man: Ein Paradies? Hoffen wir, dass es wirklich so ist. (lau

Teela: Warum? Warum ausgerechnet hier?

He-Man: Weil dort die Spur des Landseglers ist. Sier?d ?

und dann plétzlich gelandet.

[Knopfe, Landung, Ausstieg] O

He-Man: Er ist durch die Zei mmen. In der bunten Kuppel auf Eternia endet die Spur, hier setzt
sie sich fort.

Teela: Ja, tatséchlich. Sie beginnt ganz pIKSo, ware der Segler erst durch die Luft geflogen

Man-at-Arms: (Ubegascht) Heee! Da driben ist der Landsegler ja. Er steht unter den Baumen.

Teela: (freudig)
uns zu.

ort sind auch der Konig und die Konigin ... und die Soldaten. Sie winken

Man-at-Asms:{Mmisstrauisch) Nein, nein, sie winken uns nicht zu. Sie wollen uns warnen.
Teela® nen? Man-at-Arms, wovor?

[Leute weit weg / Spydor]

He-Man: (warnend) Vor der Riesenpinne! Passt auf, sie greift uns an!

Teela: Oh, lauft! Lauft weg! Die Spinne ist zu gro — wir kdnnen nicht gegen sie kdmpfen.

He-Man: Wir laufen nicht weg. Ganz bestimmt nicht. (laut) Bei der Macht von Grayskull — ich habe
die Zauberkraft!




[Titelmusik / Rattern, Klirren]

Man-at-Arms: Teela, bleib hier! Wir helfen He-Man.

He-Man: Passt auf! Sie hat Giftz&hne.

Man-at-Arms: (angestrengt) Zum Teufel! Mein Schwert prallt von ihren Beinen ab!

He-Man: Aber meines nicht. Siehst du? Die Spinne weicht zurlick. Das Zauberschwert ist zu méchtig
fur sie.

Teela: Die Soldaten kommen uns zu Hilfe. @

Soldat 1: Wir verjagen die Spinne.

Soldat 2: Kampft fir den Koénig und die Konigin. .

L 2
Man-at-Arms: Ja, das ist zu viel fur die Spinne. Sie flieht. Sie lauftye en gewonnen.
[Jubel]

Soldat 2: Wir haben die Spinne besiegt.

Soldat 1: Seht doch, wie sie lauft. %

Soldat 2: Sie hat genug. Jetzt kénnen wir wieder ﬁause.

Soldat 1: Es geht zuriick nach Eternia. Bm\ n! Das haben wir He-Man zu verdanken.

Erzahler: Jubelnd fielen sich die KUr das freie Eternia in die Arme. Der Konig und die

Konigin bedankten sich bei wmMan-at-Arms und Teela fir die Rettung. Sie waren
uberglicklich, dass sie aus d Skeletors und der geheimnisvollen Spinne befreit worden
waren.

[DrauBen-Atmo] <

Man-at-Arms: Zauberschwert hatten wir es niemals geschafft.

Teela: Nei timmt nicht. Unsere Schwerter prallten wirkungslos von der Spinne ab.

S: Eine geheimnisvolle Spinne ... Mit ihrer Hilfe hat Skeletor Zeit und Raum
en. Sie muss magische Krafte haben.

Teela: Oder sie ist die Kreatur eines Magiers, den wir noch nicht kennen. Vielleicht war alles nur
durch ihn maglich.

He-Man: Wir kénnen spéter dariiber nachdenken. Jetzt wollen wir so schnell wie mdglich nach
Eternia zurtickkehren. Denn ich firchte, Skeletor ist nicht untatig geblieben.

Man-at-Arms: Das glaub ich auch nicht, He-Man. Du hast recht. Wir sollten uns beeilen. Aber wie
bringen wir den Konig, die Konigin, die Soldaten und den Landsegler zurlick? Wir wissen nicht, mit
welch magischen Mitteln Skeletor sie entfiihrt hat.




He-Man: Du Ubernimmst den Landsegler, Man-at-Arms. Fahre ihn auf seiner eigenen Spur bis zu
der Stelle zurick, an der sie beginnt.

Man-at-Arms: Ja, gern, He-Man. Aber was dann?

He-Man: Teela und ich nehmen den Talon-Fighter. Wir werden tiber den Landsegler hinwegfliegen,
sobald er das Ende der Spur erreicht hat.

Man-at-Arms: Du glaubst, dass der Talon-Fighter die Zeitmauer 6ffnet?

He-Man: Davon bin ich tberzeugt. Fahre so schnell wie mdglich. Ich bin sicher, dass d ach
Eternia und in unsere Zeit zurtickkehren kannst.

Man-at-Arms: Also gut. Versuchen wir es.

[spannende Musik] L 3 O ¢

Erzahler: He-Man und Teela starteten mit dem Talon-Fighter 4 -at-Arms steuerte den
Landsegler auf seiner eigenen Spur zuriick — genau so, wie He-Ma @ geschlagen hatte.

[Raumschiff-Zischen]

He-Man: Es geht los! Jetzt werden wir ja sehen, ob es @

Teela: Der Landsegler hat das Ende der Spur sch t erreicht.

He-Man: Wir durchbrechen die Zeitmaue& er ein!
Teela: Zeitschalter ist ein. O

He-Man: Talon-Kraftfeld akti n!

Teela: Ist aktiviert.

L 2
He-Man: Dann lgs!

Teela: Wir si dem Landsegler.

Teela: (begeistert) Wir sind durch! Wir haben es geschafft.

He-Man: Und der Landsegler auch! Sieh doch, Teela: Der Landsegler ist durch. Wir sind wieder auf
Eternia.

[Zauber-Glockchen]

Orko: Und zur rechten Zeit.




Teela und He-Man: Orko!

Orko: Fliege gleich weiter nach Castle-Grayskull, He-Man. Skeletor greift die Burg an. Er will Herr
uber Eternia werden.

He-Man: Die Suppe werden wir ihm versalzen. Ich wette, er ergreift die Flucht, wenn er uns sieht.
Er glaubt doch sicher, dass er uns in eine Falle geschickt hat, aus der es keine Rickkehr mehr gibt.
Orko: Und wenn er nicht flieht, vertreib ich ihn mit einem Zauberspruch.

He-Man: (belustigt) Ja, Orko. Dann lauft er ganz bestimmt weg. Du konntest ihm ein r I auf
den Kopf fallen lassen.

Orko: (kichert) Ja, aber ohne Schale.

[Alle lachen / Talon-Fighter / Titelmusik] .
L 2
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