Die Rache des Schlangenfiirsten

(MotU-HspFolge 20, Script: H.G.Francis, getippt v. M. Gall)

[Titelmusik]

Erzahler: In der Stadt Eternis war alles ruhig. Die Bevolkerung hatte sich von dem letzten Angriff
Skeletors erholt und niemand dachte an etwas Boses. Auf dem Markt verkauften die Bauern ihre
Waren, und aus allen Teilen der Stadt kamen die Manner und Frauen, um Obst, Gemdse, Fleisch oder
Eier einzukaufen. Gaukler unterhielten die Marktbesucher mit ihren Spéalien.

[buntes Markttreiben] @

Gaukler: Und jetzt passt auf Leute! Ich zerschneide den Strick — hier. Seht ihr? t...ister

wieder heil.
2
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[Begeisterung, Lachen, Applaus, Rufe wie ,,Eieieiei!* oder ,,Bravo! S\ lappern]
Frau: (schreit) Aaah!
Mann 1: (verwundert) Aber warum schreist du so?

Frau: (hysterisch) Eine Schlange! Da ist ein Schlange! noch eine. Ah! Noch eine!

Mann 2: Eine Schlange! ,

Mann 1: Vorsicht! Im Gemiise sind Schlzm&
Mann 3: Es sind Giftschlangen! O

Mann 2: Und hier auch.
Frau: Und da.
Mann 1: Uberall Sch I

Mann 3: We hier ...

Mann 2: Halt still!

Frau: Lauft weg!

[heilloses Durcheinander: Hithnergegacker, Schlangengeklapper / Rufe, Schreie, ...]
Gaukler: Vorsicht, Leute! Vorsicht ... Werft mir doch meinen Stand nicht um!

Frau: ... unter deinen Fiilen: eine Schlange!




Mann 1: Aaah!
Gaukler: Hilfe! Bei allen Geistern Eternias — wo kommen die Schlangen her?

Erzahler: Die Marktbesucher liefen in heller Panik durcheinander. Um sie herum wimmelte es von
Schlangen. Im Gemuse, in den Buden, unter Kisten und Kasten — tiberall waren Schlangen. Soldaten
schlugen Alarm. Und vom Konigspalast kamen die \erteidiger von Eternia, um den bedrohten
Menschen zu helfen.

[spannende Fanfaren-Musik / Skeletor-Motiv]
Erzahler: Wahrend die Menschen der Stadt Eternis von Schlangen in Panik versetz @wielt

sich Skeletor in Snake-Mountain auf. Bei ihm war Hordak, sein ehemaliger Lehrme ﬂ emeinsam
wollten sie einen Schlachtplan gegen He-Man und die anderen Giganten des UniverSunsentwerfen.
Da kam ein Besucher herein — leise, geschmeidig und unheimlich. Er glich gi Scliange.

\

a88 du mein Freund bist, ich

[dustere Grottenatmosphére]

Skeletor: Kobra-Khan, der Schlangenfiirst ... Wenn ich nicht
wiirde dich firchten. Was fihrt dich zu mir, Kobra-Khan?

Kobra-Khan: Skeletor, ich will Rache. %
Skeletor: Du willst dich rachen, Kobra-Khan? Wof(r?,

Kobra-Khan: Hast du vergessen, da\l\/la mich niedergeschlagen hat, als ich beim

Waffenmeister im Schloss war?

Skeletor: Nein, das habe ich nicht @ , Kobra-Khan. Und ich verstehe dich. Auch ich will
Rache. Hah&ha!

Kobra-Khan: Ich habe Tau e Meiner Schlangen in die Stadt geschickt. Aber ich weil3, dass ich
damit nicht viel ausrichtg. Ich He-Man. Er soll das Opfer meiner Schlangen werden.
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He-Man aus dem Koénigspalast locken.

Skeletor: Dazu

Kobra-Khan s musste ich wohl. Aber wie fange ich es an, Skeletor? Was kann ich tun, damit
He-Man alast verlasst und in die Wildnis hinauszieht, wo meine Schlange nur darauf
warten, inM i iftzdhne zu splren zu geben.

Hordak: Ich habe eine Idee, Skeletor. Es wird nicht leicht sein, He-Man in eine Falle zu locken. Er
ist misstrauisch und wachsam.

Skeletor: (abwinkend) Das weil3 ich auch, Hordak. Was ist das fur eine Idee? Raus damit!

Hordak: Die Wachsamkeit He-Mans lasst sofort nach, wenn einer seiner Freunde in Gefahr ist ...
Das gilt ganz besonders fur Man-at-Arms, den Waffenmeister.

Skeletor: (zustimmend lachend) Ja, du hast recht.




Hordak: Wir missen dem Waffenmeister eine Falle stellen. Wenn wir ihm zum Beispiel eine neue
Waffe anbieten, wird er sofort darauf eingehen.

Skeletor: (zufrieden lachend) Und He-Man wird ihm folgen, wenn wir ihn wissen lassen, dass Man-
at-Arms in Gefahr ist.

Hordak: (lobend) Richtig, Skeletor. Ich sehe, du hast verstanden.
Kobra-Khan: Du willst mir also helfen, Skeletor?

Skeletor: Ja — Haha, Kobra-Khan. Ich werde dir helfen. He-Man soll es mir biRen, dass & @4 awagt
hat, das Schwert gegen mich zu erheben.

Kobra-Khan: Ich werde ihn daftr bestrafen, dass er mich niedergeschlagen hat. chlangen
werden mich réchen.

. 2
Hordak: Du gefallst mir, Skeletor. Du bist mein Meisterschler. \ , dass du He-Man

besiegen wirst.

Skeletor: Hordak, das ist so sicher, wie das Feuer in der HolIeR(

Feuer. Ich muss es wissen. SchlieRlich komme ich direkt vo

uf) Dort unten gibt es ein
cht dreckig)

[dramatische Musik]

Erzahler: Die Stadt war langst von den Sch
eingekehrt. Der Waffenmeister Man-at-A eit
als sich ihm ein eigenartiges Wesen néhe&
mit grof3en Segelohren und weit vorst
sondern vier Beine hatte. @

[Hammern, Schritte / Stadttru n ]

n gesaubert worden und Ruhe war wieder
in seiner Werkstatt an einer neuen Erfindung,
laue Kleidung und hatte einen hochroten Kopf
en. Und es ging so eigenartig, als ob es nicht zwei,

Mantenna: Waffenmeigter, entsghuldige, dass ich stére. Mein Name ist Mantenna.
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na? Mmbh ... Na, was gibt’s denn?

Man-at-Arms: Wige?

Mantenna: Iéigitte noch mal untertdnig um Entschuldigung, dass ein so nichts wirdiges Wesen wie
i i hohen Herren wie dich anzusprechen.

s: (lacht auf) Red keinen Unsinn! Was flhrt dich zu mir?

Mantenna: Ich danke dir, dass du so freundlich bist. Es tut meiner Seele wohl, dass ich mit einem so
hohen Herren sprechen darf. Allerdings habe ich auch etwas zu bieten: eine Waffe.

Man-at-Arms: Was? Du bietest mir eine Waffe an?
Mantenna: Jaaa, Man-at-Arms ... Ich habe eine kleine Werkstatt in den Mystic-Mountains. Sie ist
sehr bescheiden. Aber es ist mir doch gelungen, ein Gerat zu entwickeln, mit dem ich die Zeit

verandern kann.

Man-at-Arms: Du kannst die Zeit verdndern? (lacht kurz auf) Is' ja kaum zu glauben.




Mantenna: Oh, ich verstehe deine Zweifel, wenn ein so unscheinbarer und unwichtiger Mann wie
ich zu dir komm. Aber es ist die Wahrheit. Ich will es dir gern beweisen —wenn du dich nicht firchtest,
mich zu begleiten.

Man-at-Arms: Unsinn, warum sollt' ich mich fiirchten? ... Ist es weit?

Mantenna: Nicht sehr weit, Man-at-Arms. Allerdings bin ich zu FuR gekommen. Ich bin nur ein
armer Mann, der sich weder ein Pferd noch ein Geldndefahrzeug leisten kann. Aber du ...

Man-at-Arms: Wir nehmen den Flip-Track. Das ist ein Geldndefahrzeug mit Kettenantrj amit
werden wir schnell bei deiner Werkstatt sein. Komm!
@* SO einem

Mantenna: Ich danke dir, hoher Herr. Ich wusste, dass du ein gutes Herz hast — u
unbedeutendem Mann wie mir zuhtdren wurdest. Ich bin dir sehr dankbar.

[ruhige Musik / Klavierspiel] L 3

Erzahler: Im Musikzimmer des koniglichen Palastes sa8 Prinz Ad
schwieriges Stlick zu spielen: das Lied der Helden von Eterni
Sache. Er musste immer wieder an die vielen Schlangen denke
nur mit groBer Miihe wieder vertrieben worden waren.

[Zauber-Glockchen]
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rko: Offne mir die Tir, damit ich den Garten

Orko: Oh, Adam! Das hort sich aber gar nicht g

Cringer: Ich habe schon Ohrenschmerz it

gehen kann.

Adam: (lacht) Cringer, behaupte Qs sei Katzenmusik, was ich hier fabriziere.
Cringer: Katzen machen bessere ik, Prinz Adam. (jammernd) Ouu, mir straubt sich das Fell.
Orko: Vielleicht kang,ichydir helfen, Adam?

t du Klavier spielen?

t. Aber ich kann zaubern. Du wolltest doch das Heldenlied von Eternia spielen,

[Klaviergeklimper]

Orko: (mitleidig) Mjaja — oder jedenfalls so ungefahr. Ein Zauberspruch von mir konnte dir helfen.
Hab ich dir eigentlich schon erzéhlt, dass ich der groRte Zauberer der Galaxis bin?

Adam: (belustigt) Allerdings, Orko. Das hast du.

Orko: (Uberrascht) Ach, tatsachlich? Seltsam. Das ist aber ganz gegen meine bescheidene Art. Nun
gut, dann will ich jetzt zaubern.




Adam: Du willst zaubern, Orko. Was denn?

Orko: Aber das ist doch ganz einfach, Adam. Mit einem Zauberspruch erreiche ich, dass das Klavier
das Heldenlied von Eternia ganz alleine spielt. Du brauchst keine Taste zu beruhren.

Adam: Da bin ich aber gespannt.

Orko: Pass auf! Es geht los. Gleich spielt das Klavier das Heldenlied: Oh, Orko aus dem Zauberland,
reich mir deine helfende Hand — oh, lass das Klavier erklingen, das Lied der Helden singen.

[Zauber-Gldckchen / Klavierspiel: Hanschen klein] @
Adam: (lacht herzhaft) Orko, ist das das Heldenlied?

Orko: (verlegen) Mmm-nein. Nicht ganz, Prinz Adam. Nur belnahe Naj spgter — ich muss
weiter.

[Zauber-Glockchen / Schritte] 6\
Teela: (eintretend) Adam!? Adam! Hast du, Man-at-Arms geseheq?

Adam: Oh, Teela. Ahm — nein, hab ich nicht. Ah, was r@ affenmeister?

Teela: (erregt) Er ist verschwunden. (vorwurfsvoll) Ay Freunde suchen ihn, wahrend du hier
Kinderlieder spielst.

Adam: (ertappt) Kinderlieder? Nu-Nun, M . (lachend) Aber das ist eine lange Geschichte.

Lassen wir das. (gefasst) Man-at-Ar ight einfach verschwunden sein. Irgendjemand muss
ihn gesehen haben.

Teela: (schnippisch) Allerdin ich scheint das ja nicht zu interessieren. Ich werde He-Man
fragen. Weilt du wenigstens,

Adam: Tut mir leid, Zeela Augh damit kann ich nicht dienen.

h mir denken konnen.

Orko: Nein, Adam. Aber ich habe von einem Knecht gehdrt, dass der Waffenmeister mit dem Flip-
Track weggefahren ist. Ein Fremder war bei ihm. Ein Mann mit grof3en Stielaugen.

Adam: Ein Fremder? ... Und wohin ist Man-at-Arms gefahren?
Orko: Ich weil} es nicht. Aber ich flirchte, der Waffenmeister ist in Gefahr.
[Adlerschrei]

Adam: Hast du gehort? Das war Zoar, der Adler der Giganten. Komm, wir gehen auf den Balkon.




Vielleicht will Zoar uns was sagen?
[Schritte / Adlerschrei, Vogelgezwitscher]
Orko: Da kommt Zoar. Er will zu uns.
Adam: Zoar, was gibt es?

Zoar: Hute dich vor Schlangen, Prinz Adam. Hute dich vor Kobra-Khan.

Adam: Wo ist Man-at-Arms, Zoar? Das ist jetzt viel wichtiger.

Zoar: Im Reich des Schlangenfursten, Adam. Kobra-Khan streckt die Klauen nach | w@
[Adlerschrei]

Adam: Zoar, bleib doch noch. Flieg nicht weg.Wir miissen mehr ubenl\/la sﬁwssen

Orkc::I Der Adler schwingt sich hoch zu den Wolken hinauf, Ad&md wir auf uns allein
gestellt.

Adam: Man-at-Arms ist beim Schlangenfursten. Wir mussemyihmhelfen. (zlickt sein Schwert) Bei
der Macht von Grayskull — ich habe die Zauberkraft.

[Titelmusik]

Erzahler: Prinz Adam verwandelte sic ines magischen Schwertes in He-Man, den
gigantischen \erteidiger von Eternia. wurde Cringer zu Battle-Cat, dem Furcht

erregenden Kampftiger. Auf dem Ri dieSegyrméchtigen Tieres stiirmte He-Man in die Mystic-
Mountains. Orko schwebte neben ihné %
[BattleCat-Knurren / Dschun mo

He-Man: Keine Spur van Man- rms zu sehen, Orko. Kannst du etwas erkennen?

¢
Orko: Ja, He-Man. ube, da vorne steht der Flip-Track. Man-at-Arms hat ihn dort wohl
abgestellt.
He-Man: - Warum hat er das getan?

Orko: (warnend) Vorsicht, eine Schlange!

He-Man: Keine Sorge, Orko. Sie verzieht sich schon wieder.

Orko: Vielleicht sind unter dem Flip-Track noch mehr.

He-Man: Das konnte sein. Wir werden sie verscheuchen. Mal sehen ...

[Flip-Track wird angehoben / Battle-Cat knurrt]




He-Man: Nein, nichts.

Orko: Zwei Spuren fuhren in den Wald, He-Man.

He-Man: Die Spuren von Man-at-Arms und diesem Fremden. Komm, wir folgen ihnen!

Orko: Ahm, soll ich mal rufen?

He-Man: Lieber nicht, Orko. Vielleicht ist es besser, wenn wir nicht verraten, dass wir hier sind.
Orko: (leise) Ja, du hast recht. Was fiir eine seltsame Spur — als ob der fremde vier FuRe hétte. Mir
ist das nicht geheuer, He-Man. @
[Schlangen]

He-Man: Orko, horst du das?

He-Man: (leicht amusiert) Du brauchst keine Angst zu haben, Ork @ hwebst anderthalb Meter
uber dem Boden. Dich kdnnen die Schlangen nicht erreichen.

Orko: Aber dich. @

He-Man: Mir werden sie nichts tun. Mein magisches?h vertreibt sie. Und wenn sie mich doch
angreifen, beilen sie sich die Zahne am Stahl aus:

Orko: Und wenn das nicht nitzt, helfe iN nem Zauberspruch aus. Ich bin heute in Form,
He-Man. Q

He-Man: (grinsend) Ja, das hab i Klavier gesehen.

, dass das Klavier allein gespielt hat. Wenn es auch kein
daflir, wenn das Klavier so eigensinnig ist.

Orko: Immerhin musst du
Heldenlied war. Aber was kann
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He-Man: (lacht bglu a hast du allerdings recht, Orko.
Orko: He-M ieb doch mal: Hier liegt ein Glrtel. Es ist der von Man-at-Arms.

ich. Sieht aus, als ob der Waffenmeister mit jemandem gek&mpft hat.

Orko: (vorsichtig) He-Man?
He-Man: Was ist los, Orko?
Orko: (verhalten) Da, vor uns ...

He-Man: (verwundert) ... eine Burg. Die Tiirme sehen aus wie Schlangenkopfe. Das muss die Burg
von Kobra-Khan sein — die Burg des Schlangenfursten.




Orko: (&ngstlich) Lass uns umkehren, He-Man!
He-Man: Umkehren? Battle-Cat, was sagst du dazu?

Battle-Cat: Niemals. (knurrt) Wir gehen weiter! Wir holen Man-at-Arms heraus — und wenn er mitten
in der Schlangengrube ist.

He-Man: Du hast es gehort, Orko.

[geheimnisvolle Musik / Monstergerausche]

Orko: Es ist so unheimlich hier. @
Battle-Cat: Man hat uns bemerkt.

He-Man: Scheint so. Man schldagt Alarm. . .

Hordak: He-Man! \O

He-Man: Das ist Hordak. 6

Skeletor: Mein ehemaliger Lehrmeister. 0

Battle-Cat: Skeletor!

Hordak: Du bist allein gegen uns, He-Man! wwird dir niemand helfen.

[Schwerter werden geziickt / Kampf] \
Battel-Cat: (brillt) Das werdet ihr be

He-Man: (angriffslustig) Auf Iter<ater! Zeigen wir ihnen, wer Herr tber Eternia ist.

Orko: (warnend) He-Man, vors
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He-Man: (angesttgn mussen zurtickweichen, Orko. Es geht nicht anders.

tig! Lass dich nicht abdrangen!

Battle-Cat: und Hordak sind nicht allein. Sieh doch: Trap-Jaw und Tri-Klops kommen.
[Laserschusse
Orkos a sind Webstor und Jitsu ... Beast-Man, Evil-Lyn — sie sind auch da.

He-Man: Diese Ausgeburten der Holle! Keiner fehlt ... Zuriick, Battle-Cat! Wir missen uns
zurlickziehen.

Battle-Cat: Ja, es geht nicht anders.
Orko: Aber nicht doch in die Schlangenburg.

He-Man: Es muss sein. Dort haben wir wenigstens Riickendeckung.




[Kampfschreie]

Battle-Cat: (brallt) He-Man, pass auf! Aufpassen!
He-Man: Ich kann mich nicht halten ... Wir fallen!
[Abrutschen / Skeletor-Motiv]

Skeletor: (lacht begeistert) Das ist der Sieg! Sie sind in die Schlangengrube gefallen. (lacht)

Hordak: (brullt) Siiieg! Wir haben gewonnen! He-Man ist gefangen.
Webstor: Wir haben He-Man geschlagen! @
Hordak: Kobra-Khan, horst du: He-Man und Battle-Cat sind gefangen. d in der

Schlangengrube. . .
Skeletor: Und sie kommen nicht wieder heraus, wenn ich es nicht fill.

Kobra-Khan: Ja, ich sehe, Skeletor ... (lacht) Was fiir ein Triu
du jetzt. Du sitzt in der Falle, und niemand wird dich wieder dar

[Schlangenklappern] %

Skeletor: (belustigt) Pass auf, dass dich die Schlang?i eiRen! Sieh dich doch mal um: Uberall
um dich herum sind Schlangen. Und sie sind wi . Horst du, wie sie klappern? Ein gefahrliches
Zeichen, He-Man. Sie mogen es nicht, dxh Nahe bist. (lacht) Es ist aus, He-Man.

Kobra-Khan: Du hast es gewagt, migh fig schlagen, He-Man. Das hier ist meine Rache. Du
bist in meinem Reich. Ich bin Kobra- % er Schlangenfurst. Ein einziger Befehl von mir genligt
und die Schlangen greifen an.

Skeletor: Aber der Befehl niCht kommen, wenn du mir dein magisches Schwert hinaufwirfst,
He-Man. Nun gib es mirgschon!
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Orko: Nein, tu das n e-Man! Gib ihm das Schwert nicht! Ohne das Schwert kannst du dich

nicht gegen die verteidigen.

Skeletor: nn ohne Schwert Castle-Grayskull nicht betreten.

schwinde, Skeletor! Ich gebe dir das Schwert nicht. Niemals! Mit dem magischen
irst du zum Herrscher Uber Eternia werden.

Skeletor: Und deshalb will ich es haben. Gib mir das Schwert, He-Man!
He-Man: Nein!

Skeletor: (ungeriihrt) Zeigt sie ihm! Los doch, holt sie her! (lacht fies)
Teela: (von fern) Nein, lasst mich! Lasst mich!

He-Man: Teela!




Orko: Sie haben Teelal

Skeletor: (hdmisch) Ja, Teela ist in unserer Hand, He-Man. Sieh sie dir genau an. Wir stof3en sie in
die Schlangengrube, wenn du mir das Schwert nicht gibst.

Teela: He-Man, gib es ihm nicht. Bitte!

He-Man: Skeletor, fang auf! Hier hast du das Schwert.

Teela: Nein, nicht in die Grube. Bitte nicht. Nein!

Skeletor: (triumphierend) Ich habe das Schwert! Ich habe das magische Schwert! t sich

mir Castle-Grayskull. Und ich werde die Macht Uber Eternia haben. Sto in die
Schlangengrube.

Teela: (flehend) Nein, bitte! Q\O ¢

He-Man: Nein, Skeletor! Das ist gegen die Vereinbarung!

Schlangengrube mit ihr!

Teela: (panisch) Nein! %

[Abrutschen / Rufe] 0’

Battle-Cat: Das wirst du mir biRen, SkeL&

Skeletor: Wie denn, Battle-Cat? b('jnd) Aus dieser Grube kommt ihr nie wieder heraus.

(siegesgewiss) Kobra-Khan, gib ngen den Befehl. Na, los doch, Schlangenfiirst! Beweise
deine Macht! Worauf wartest

Skeletor: (diabolisch lachend) Was scheren mich Verein@ ! Dummkopf! ... In die

[geheimnisvolle Musik 4 fade o

L 4
Ende — Seite 1
[geheimnisvo ik — fade in / Schlangenklappern und -zischen]
Skeletar: Wir n jetzt, He-Man. Lasst es euch gut gehen in der Schlangengrube. (lacht) Seht doch,
wie, au die Schlangen sind. (schadenfroh) Gleich greifen sie an. Kommt, Freunde. Auf nach
Cast skull! (lacht dreckig)

Teela: (bittend) Nein, Skeletor! Geh nicht. Nein, nicht!

He-Man: (resigniert) Lass ihn gehen, Teela. Je friher er verschwindet, desto besser.
Battle-Cat: Skeletor und seine Monster sind weg. Wir sind allein mit den Schlangen.
He-Man: Noch hat uns keine angegriffen.

Battle-Cat: (lauernd) Aber das dauert nicht mehr lange. (knurrt) Die hat es auf mich abgesehen ...




(laut) Weg mit dir, du Bestie! Weg!

Teela: (sanft) Orko, liecber Orko ... Kannst du uns nicht hier herausholen? Konntest du nicht — eine
Leiter zaubern, an der wir hochklettern kénnen.

Orko: Aber Kklar doch, Teela. Das mach ich mit links. Ich bin ja sozusagen Experte fiir so etwas.
(nachdenklich) Eine Leiter ... Mmmbh, eine Leiter.

Teela: (flehend) Bitte!

Orko: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfene Hand — Skeletor, B&monen,
Bdsewichter und so weiter storen uns nicht: Wir haben eine Leiter.

[Zauber-Gldckchen / Knirschen]

Battle-Cat: (verwundert) Orko, was ist das? .
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Orko: Ooo, das ist ... ahm — (Uberrascht) Oh, das ist eine Leiter. O
Teela: (enttduscht) ... eine Strickleiter, Orko. Und sie ist auch vigl ir konnen sie nirgendwo
festbinden.

He-Man: Damit kommen wir nicht heraus, Orko.
Teela: (warnend) He-Man, pass auf! Hinter dir, die Sc !

He-Man: (bestimmt) Ah-oh, geh weg, icst!
\Verschwinde!
Teela: (aufgeregt) Sie wollte dich an

He-Man: Aber sie hat es nich . .90rko! Orko, wo bist du?

(ruhig) Ja, so ist es gut. (mit Nachdruck)

He-Man: Aber Otko, uchst dich doch nicht zu verstecken.

Orko: (trauri eid unzufrieden mit mir, nur weil ich nicht die richtige Leiter herbeigezaubert
habe.

He-
von

ja, weildt du Orko: Es ist nicht gerade besonders angenehm hier. Keiner von uns mochte
chlange gebissen werden.

Orko: Jaja, das versteh ich.

He-Man: (planend) Orko, wir haben doch nach Man-at-Arms gesucht. Er muss irgendwo in der Nahe
sein. Bitte sieh dich nach ihm um.

Orko: Ja, He-Man, ja. Das ist eine gute Idee von mir.

Teela: (verwundert) Von dir, Orko?




Orko: (selbstverstandlich) Jaja, natlrlich von mir. He-Man hat nur ausgesprochen, was ich gerade
gedacht habe. (kichert) Ich suche Man-at-Arms. Ich bin bald mit ihm zurick.

Teela: Beeil dich, Orko! Die Schlangen sind so unruhig, sie greifen bestimmt bald an.
[Zauber-Gldckchen / mystische Klange]

Erzahler: Orko schwebte durch die Busche davon, auf die Burg des Schlangenfiirsten zu. Vorsichtig
glitt er an den Schlangen vorbei, die auf den Mauern wachten. Und dann entdeckte er Mantenna, den

listigen Spaher, der Man-at-Arms getduscht hatte. Lautlos folgte er ihm.

Orko: (leise zu sich) Ob Mantenna zu Man-at-Arms geht? Konnte doch sein ... Jetztdgiber ppe
nach unten.

[Schritte, Tlrquietschen]

Mantenna: (schadenfroh) Man-at-Arms, was sagst du zu meiner Waffe? | @ ur‘ein Kleiner und
unwichtiger Mann. Aber es ware mir eine Ehre, von dir gelobt zu \

Man-at-Arms: (veréchtlich) Geh zum Teufel, du \Verrater!
Mantenna: (lacht begeistert) Hohoo! Meine Waffe fesselt @Ile Zeiten an das Eisen. Nicht

wahr, hoher Herr? Eine prachtvolle Leistung fir eine mich. Verzeih mir, dass ich es
gewagt habe, deinen edlen Korper zu fesseln.

Man-at-Arms: (stinksauer) Verschwinde, MWSS mich allein!

Mantenna: Ich werde gehen, Man-at-Ar& ich lasse die Tur auf, damit die Schlangen zu dir
hereinkénnen. Siehst du: Sie kommengs .'Sie wollen dir Gesellschaft leisten. Jaaa... (lacht) Sie
haben noch nie einen so hohen Herrich gebissen. Und das wollen sie sich nicht entgehen
lassen. Bitte, bitte hab Verstandnig: mhéhl)

t du bezahlen.

Man-at-Arms: Du Teufel!

Mantenna: Ja, hohegHers Gewiss doch. Ich bin nur ein nichtsnutziger Spion Hordaks — und du bist
ein Waffenmeister,ei ... Ich verneige mich vor dir. Jaaa... (lacht) Und jetzt: Lass dich beifen.
(geht lachend)

[Schlangesfzi Urenquietschen]

s: Das wirst du noch bereuen, Mantenna.

Orko: Pssst, Man-at-Arms. Ich bin es.

Man-at-Arms: (liberrascht) Was, Orko, du?

Orko: Ja, ich, Man-at-Arms. Ich bin hier, um dich zu befreien. Was haltst du davon?

Man-at-Arms: (erleichtert) Ich habe schon nicht mehr daran geglaubt, Orko. Aber bitte sei
vorsichtig! Die Kobra da unter dir ist gefahrlich, ist Biss ist todlich.

Orko: (angriffslustig) Oh, wenn sie mich beil3t, beil3 ich zuriick. Bist du schon mal von einem




Trollaner gebissen worden?

Man-at-Arms: (erschopft) Nein, nein. Natiirlich nicht ... Aber bitte lasse uns nicht dariiber reden,
sondern davon, wie du mich befreien kannst.

Orko: Das ist ganz einfach, Man-at-Arms. Ich sprenge einfach die Eisenkette, mit der du gefesselt
bist.

Man-at-Arms: (vorfreudig) Ja, Orko. Zerbrich die Kette!

helfende Hand: Gefesselt hat dich der Schlangenfiirst, doch unter meinem Zauber dig Ke

Orko: Das ist Uberhaupt kein Problem. Pass auf! Oh, Orko aus dem Zauberland, reieine

[Zauber-Gldckchen / Kettenrasseln]

Man-at-Arms: (aufgeregt) Nein, Orko, nein! Die Kette ist jetzt noch viel me‘geworden. Sie
schnirt mich ein. Hilf mir doch! Schnell! Hilf mir ... Versuch's noch fal!

Orko: (enttauscht) Oh, warum gelingt mein Zauber nicht. b\

Man-at-Arms: (nach Luft ringend) Du musst es noch einmal ve: yOrko. Schnell, bitte!
Orko: (leise) Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir d

bricht — nur diese blode Kette nicht.
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e Hand: Marmor, Stein und Eisen

[Zauber-Gldckchen / Kettenrasseln]

Man-at-Arms: (aufatmend) Ja, Orko. ESM

Orko: (begeistert) Juchuuu! Du bist f@-at-Arms. Ich bin doch der groRte von allen Zauberern.
Die Kette ist zerbrochen.

Man-at-Arms: Obwohl du ja®igenthich das Gegenteil gesagt hast.

Orko: Jaja, in diesergddexenbugg ist eben alles umgekehrt. Ich habe es gleich bemerkt. Ich bin eben
ein schlaues Kerlchen® rt) ... (mahnend) Vorsichtig, tritt nicht auf die Schlangen.

Man-at-Ar , nein. ... Es ist so dunkel, man kann kaum etwas sehen.

ICR%ist es hell genug. Komm, gib mir deine Hand! Ich fuihre dich an den Schlangen
vorbei, wird dich beil3en.

Man-at-Arms: Ja, gut ... Danke, Orko.

Orko: Oh, nichts zu danken, Man-at-Arms. Wir gehen jetzt zu He-Man, Teela und Battle-Cat. Sie
sind ganz in der N&he. Wir mussen ihnen helfen.

[Musik]
Erzahler: Man-at-Arms und Orko stahlen sich vorsichtig aus der Burg des Schlangenfirsten hinaus

und eilten dann zu der Grube hindber, in der Teela, He-Man und Battle-Cat gefangen waren. Unruhig
krochen die Schlangen in der Grube umher. Es war zu erwarten, dass sie jeden Moment angreifen




wirden.
[Dschungel-Atmo]
Orko: Da unten sind sie, Man-at-Arms.

Man-at-Arms: (ruft) He-Man, Teela, Battle-Cat — ich hol euch heraus! Werft mir die Strickleiter
hoch!

He-Man: Hier hast du sie, Man-at-Arms.
[Schlangenzischen / Knirschen etc.]

Man-at-Arms: Gut gemacht, He-Man ...Wartet, ich binde sie fest — hier am Bau @ t...jetzt
konnt ihr raufsteigen.

He-Man: Teela kommt zuerst. 2 O ¢

Man-at-Arms: Aber Vorsicht! Die Schlangen ... Ganz langsam be xz langsam.

He-Man: Gut so, Teela.

Man-at-Arms: (sanft) Ja, so. Komm, gib mir deine Ha% 7. So, du hast es geschafft.

Teela: Danke. ,
Man-at-Arms: Und jetzt He-Man.

He-Man: Bin schon oben. Alles klar . xtle-Cat, jetzt du!
Battle-Cat: Macht euch um mic gn. Ich schaffe es.

He-Man: Dann los, alter Ka

Battle-Cat: (brallt) Seht'thr? leh bin draul3en. Skeletors Falle ist leer. Die Schlangen sind allein.

h wundern. Kommt, wir mussen uns beeilen. Wir muissen den Herrn des
, Castle-Grayskull zu betreten.

verschlossen lag die Burg vor ihnen. Doch Skeletor hielt das magische Schwert in den Handen, das
er He-Man abgenommen hatte. Das Schwert war der Schlissel fir das Tor der Burg.

[Schritte / Adlerschrei / Wind]

Skeletor: Hordak, siehst du es? Das ist Castle-Grayskull, die Burg der Macht. Wer Castle-Grayskull
beherrscht, der hat die Macht Gber Eternia.

Hordak: Und was ist mit dem Geist von Castle-Grayskull? Glaubst du, dass er sich dir unterwirft.




Skeletor: (lacht hohnisch) Er muss, Hordak. Er muss. Ich bin sicher, dass er sich meinen Befehlen
beugen wird. Oder zweifelt jemand von euch daran.

Monsterkampferl: Nein, Skeletor. Nein, nattrlich nicht.

Monsterkampfer2: Du bist der Herr von Eternia.

Monsterkampfer 3: Der Geist wird sich dir beugen.

Skeletor: Du hast es gehort, Hordak. Sie glauben alle an mich. Sie wissen, dass ich der Sieger bin.
Dieses Schwert macht mich zum Herrn iber Eternia. Und mit diesem Schwert werde ich j as Tor
von Castle-Grayskull 6ffnen.

Hordak: Nur zu, Skeletor!

Skeletor: (lacht) Du wirst es sehen, Hordak. (zlickt das Schwert) Bei der voaGrayskuII, ich
habe die Zaubermacht! *

[drei Klopfer] 6\
Hordak: Das Tor 6ffnet sich nicht. :

Skeletor: Offne dich, Castle-Grayskull! Ich befehle es @ h!

Hordak: Der Geist gehorcht dir nicht, Skeletor. ,

Skeletor: Er muss ... Ich befehle es ih ctgweilglt) Bei der Macht von Grayskull, ich habe die
Zaubermacht! Offne dich, Castle-GraysEl& ch!

[drei Klopfer] O

Hordak: Das Tor gehorcht : hast irgendetwas falsch gemacht. Vielleicht stimmt der
Zauberspruch nicht.

Skeletor: Er ist richtj bingganz sicher. Er lautet: ,,Ich habe die Zaubermacht*.

[Adlerschrei]

Hordak: Offnet sich das Tor nicht?

SkeletoxNeh, weild es nicht, Hordak.

Hordak: Dort oben fliegt Zoar, der Adler der Giganten. Ob er etwas damit zu tun hat?
Skeletor: Auch das weiB ich nicht. Ach-hu! (fast weinerlich) Ich weil} es nicht.

Hordak: Vielleicht sollten wir versuchen, das Tor von innen zu 6ffnen.

Skeletor: Von innen? (irritiert) Hordak, bist du verriickt? Was wir von auflen nicht kénnen, das
kdnnen wir erst recht nicht von innen.

Hordak: Wer sagt denn das? Vielleicht kann uns Kobra-Khan helfen.




Skeletor: Der Schlangenfirst? Wie denn?
Hordak: (rufend) Kobra-Khan, komm mal her!
[Schritte]

Kobra-Khan: Was kann ich fur dich tun, Hordak?

Hordak: Wir mdchten, dass du eine Schlange tber die Mauern von Castle-Grayskull schickst. Sie

soll das Tor von innen 6ffnen
Kobra-Khan: Das misste ein Boa sein. Nur sie wére gro3 und kraftig genug fir eine r@abe.

Hordak: Worauf wartest du, Kobra-Khan? Her mit der Boa! Sie soll deine Rache v n.
Kobra-Khan: Nun gut, Hordak, es sei. (beschwdrend) Boa, ich rqudlc %ervor aus dem
Erdreich! \

[Erdrutsch / Tumult]

Skeletor: (staunend) Eine Riesenschlange!

[Monsterkampfer 1: Kampft sie nieder. %
Monsterkampfer 2: Vertreibt He-Man und sei eunde.
Monsterkampfer 3: Nieder mit ihnen!

Monsterkampfer 2: Haltet Sk n ken frei. He-Man ist unbewaffnet.
Monsterkampfer 3: Passt auf . <

Skeletor: (begeistert) Wunderbar! Kon, jetzt schaffen wir es.
[Adlerschrei]

Hordak: Der Adler sti
braucht nur den Kopfszu

t sich"herab, aber er wagt es nicht, die Boa anzugreifen. Siehst du? Sie
benpum den Adler zu verscheuchen.

Kobra-Khan: d sich das Tor 6ffnen, Skeletor.

Hordak: brauchst du nur noch zuzugreifen. Und Eternia gehort dir!

[dr dann mystische Musik]

Erzahler: He-Man, Teela, Man-at-Arms, Battle-Cat und Orko hatten den Flip-Track erreicht.
Niemand war ihnen gefolgt. Der verraterische Mantenna hatte offenbar nicht bemerkt, dass die
Gefangenen entkommen waren.

He-Man: (dréangend) Beeilt euch! Steigt ein! Wir missen Castle-Grayskull so schnell wie moglich
erreichen.

Teela: Ja, a-a-aber du hast dein Schwert nicht mehr, He-Man.

He-Man: Das hol ich mir zurtick, Teela. Und wenn ich mit der bloRen Faust kdmpfen misste.




Orko: Ich helfe dir, He-Man. Ich zaubere dir ein neues Schwert. Pass auf! Oh, Orko aus dem
Zauberland, reich mir deine helfende Hand: Ein Schwert mit eiserner Klinge He-Man in die Faust
gleich springe.

[Zauber-Glockchen]

Teela: (lacht) Aber Orko! Das Schwert ist ja aus Holz ... Ja.

Battle-Cat: (belustigt) Soll He-Man mit einem Holzschwert gegen Skeletor kampfen?

Orko: Aus Holz? Wie seltsam. Aber ein grof3er Zauberer muss auch mal einen Schergma , i

He-Man: Schon gut, Kleiner ... Aber jetzt wird es ernst. Beame dich sofort zum
unsere Freunde zusammen! Sie sollen alle nach Castle-Grayskull kommen.

Orko: Oja, das mach ich, He-Man. Ich bin schon unterwegs. Ich scblag u#d alle kommen

nach Castle-Grayskull. Wir werden Skeletor vertreiben. \
He-Man: Dann los, Orko!

Orko: (ruft) Ich flitze schon.

[Zauber-Glockchen] %

He-Man: Gut so ... Und wir starten auch.

[Flip-Track / mystische Musik] \

Erzahler: Kurze Zeit spater naherte FIip-Track Castle-Grayskull. Schon von weitem sahen
He-Man, Man-at-Arms, Teela un 8=@at, dass die Burg von Skeletor und seiner Horde belagert

wurde. Doch sie lieRBen sich nij bschsecken. Denn von der Stadt her stiirmten bereits die anderen
\erteidiger von Eternia herans

[Summen, Sirren / Flip-Track Hrumult]
He-Man: Greift an.
Man-at- assen den Flip-Track hier stehen. Teela, am besten bleibst du hier und passt auf

das Fafarzewug atfpdamit wir es nicht verlieren. Es kdnnte sein, dass wir damit fliehen missen.
Tee kampfe an eurer Seite, Man-at-Arms. Komm!

[Schritte]

Skeletor: (von fern) Da ist He-Man mit seinen Freunden. K&mpft sie nieder!

[Kampf, Gebrull (Monsterk&mpfer 1-3, s.0.) / dramatische Musik]

Hordak: (im Tumult) Wir miissen ... den Geist von Grayskull ... vertreiben.




Skeletor: Kobra-Khan, warum 6ffnet die Schlange das Tor nicht? Warum nicht? Kobra-Khan, was
ist los?

Kobra-Khan: Sie wird es tun. Ich habe es ihr befohlen.
Hordak: Skeletor, pass auf! He-Man! Er kommt hierher.

Kobra-Khan: (fassungslos) Bei allen Geistern! Er kdmpft mit bloRen Fausten. Er schlagt alle zu
Boden, die ihm in die Quere kommen.

Hordak: Ja, Kobra-Khan hat recht. Nimm das magische Schwert, Skeletor. Kdmpfe gege -Man!
Oder du wirst nie Herr von Eternia.

Skeletor: Kampfe du gegen ihn Hordak. Ich befehle es.

stellen. P
He-Man: Skeletor, was ist mit dir? Flrchtest du einen unbewaﬁne%
Skeletor: Ich flrchte dich nicht, He-Man. Dein eigenes SchwertWi besiegen.

He-Man: Niemals. %
[Zugbriicke] ,

Hordak: Skeletor, das Tor 6ffnet sich! EQ0

Hordak: Nein, Skeletor. Wenn du wirklich mein Meisterschiler bist, dab'st (w dich He-Man

Sic

Skeletor: (entgeistert) Zu spat! He-M as Schwert weggenommen.

Hordak: Dann ist alles verloren.

e! Flieht! Skeletor hat den Kampf verloren.

He-Man: Bei der Macht von'@rayskull — ich habe die Zauberkraft.

Skeletor: Zuriick! L. lich! ... He-Man ist unbesiegbar.

He-Man: Gut, d s einsiehst, Skeletor.
Man-at- : an, sie laufen wie die Hasen. Skeletor und seine Damonen fliichten. Du allein
hast si

ein, Freunde. Ohne euch hatten wir es nie geschafft.

Teela: Nicht so bescheiden, He-Man. Wer aulRer dir hatte denn schon gewagt, sich Skeletor mit blof3er
Faust entgegenzustellen. Niemand.

[Jubel, Applaus - ,,He-Man, du bist der Sieger!*]
Teela: (schreit) Ah, eine Schlange! Eine Riesenschlange!

Man-at-Arms: He-Man, pass auf! Eine Riesenschlange kommt aus dem Burgtor.




He-Man: Geht zur Seite, Leute! Wenn sie kdmpfen will, brauch ich Platz.

Teela: Nein, He-Man! Gegen eine solche Bestie kannst du nicht kdmpfen. Sie ist viel zu grof und zu
stark fir dich.

He-Man: Das magische Schwert wird mir helfen.
Teela: Achtung, sie kommt!
Man-at-Arms: Was fur unheimliche Augen sie hat.

Teela: Grasslich. @

He-Man: Komm her, Schlange, wenn du kdmpfen willst! Hier ist mein Schwert.
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Orko: Aber vielleicht will sie gar nicht kdmpfen. Ich werde sie mit einem rspwch vertreiben.
Teela: (vehement) Bei allen Geistern Eternias, nicht, Orko! Bitte ni€ht!

Orko: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende , Mir ist gar nicht bange,
verschwinde, du alte Schlange.

[Zauber-Gléckehen / Fauchen] %
Orko: Juchuuu, ich bin der groRte Zauberer. Die Sc erschwindet. Das habe ich getan. Ich

allein. Ich bin der Sieger der grof3ten Schlacht vomEternia. Oh, was bin ich doch fir ein Held!

[Jubel] \

Man-at-Arms: (freudig) Ja! Orko harieben. Orko hat die Schlacht ganz allein gewonnen.

Teela: (fllstert) He-Man, esttmmt ware die Schlange auch ohne Orkos Zauberspruch
gefliichtet. Aber das sagen witgihm figber nicht — sonst zaubert er noch einmal.

He-Man: (belustigt) er @eil3, was dann passiert.

[beide lachen /




