Folge 14. Der feurige Eisvogel

Buch: H. G. Francis

Horspiel-Script erstellt von Mathias Gall

[Titelmusik, harmonische Musik]

Erzahler: Es war ein strahlender Sommertag in Randor-Hafen. Die konigliche Y h%r war
klar zum Auslaufen vor Anker. Und eine jubelnde Menge saumte das Ufer, als sicifKOhig r mit
Konigin Marlena und dem Kronprinzen Adam zur Fahrt in die Sommerre % einschiffte.
Prinzessin Teela, die wie eine Schwester des Prinzen Adam aufgewachsen begle die Familie
des Herrschers. ® Q

[Hafen-Atmo: Meeresrauschen, Mowenkreischen; Menschengem \ / Wind]
Teela: (freudig) Oh, Adam, ich freue mich so auf die Fahrt zy de Inseln. Es ist wundervoll.

Adam: (atmet tief ein) Ich auch, Teela. Sieh, die Matr@Serse le Segel. Es geht los. - Cringer,
was sagst du? Freust du dich auch?

Cringer: Ich? (jammernd) Oh, ihr Gotter Etemgias. Warum muss ich mitfahren? Ich werde seekrank

werden. (seufzend) Ach, warum kann ich Bi€ht imyGaften des Palastes liegen und trdumen?

Adam: (lacht auf) Du wirst begeiste r. Die Goldenen Inseln sind wunderschén. Und
dort wirst du jeden Tag so viel Fi eko n, wie du willst.

Cringer: (lechzend) Oh, ich%iebe & .. (betriibt) Aber warum muss Orko dabei sein? Er wird
wieder allerlei Schabernack mit mi en und mich &rgern. Dabei mdchte ich doch nur meine Ruhe.

Orko: Cringe or da? Du willst mich nicht dabeihaben? Auch auf den Goldenen Inseln

werd ich b Orko, der groRte Magier des Universums.
Cringe Der groRte Magier? (lacht auf) Dass ich nicht lache. Bei dir geht doch alles
schief.

[Fanfare im Hintergrund / dann: strahlende Musik]

Teela: (amusiert) Zankt euch nicht, ihr beiden! AuRerdem braucht ihr euch keine Sorgen zu machen.
Der Kapitdn wird sehr vorsichtig fahren, damit Prinz Adam nicht seekrank wird. Er ist ja so
empfindlich, der Arme.

Adam: (seufzt) Es tut mir leid, Teela ... Aber ich bin nun mal nicht so wie He-Man.

Teela: Nein, das bist du nicht. Schade! (begeistert) Es geht los! Wir haben den Anker gelichtet. Das
Schiff nimmt Fahrt auf.




Orko: Wir kdnnten ein bisschen mehr Wind gebrauchen. Ich werde ihn herbeizaubern. Ja, das werde
ich.

Adam: Nein, Orko! Bitte nicht! Das Wetter ist so schon ... Vielleicht bringst du es mit deinem
Zauberspruch durcheinander. Das ware schade.

Cringer: Himmel, nein! Nicht zaubern! Das geht nicht gut. (flehend) Bitte, Orko!

Orko: (eifrig) Oh, macht euch keine Sorgen. Ich kann zaubern. Ja, das kann ich. Oh, Orko aus dem
Zauberland, reich mir deine helfende Hand — der Wind, der Wind, das himmlische Kind, er komme

herbei, geschwind.

[Zauber-Gldckchen / Stille, nur Wind und Méwen, leichtes Donnern]

Cringer: (staunend, raunend) Er hat es geschafft. Tatsachlich ... Beinahe j falls. t zu fassen.
Ein Gewitter und heftiger Regen. ® L Y

Adam: (lacht auf) Ja. Wirklich, Cringer. Dort hinten Uber den S \ bricht ein Gewitter
los.

Orko: (kichert) Oh, das macht tberhaupt nichts. Dann wir eleter eben ein wenig nass. Bei ihm
in den Bergen Gewitter ist doch besser als bei uns Stdrm: h, ich bin wirklich der grofite
Zauberer aller Zeiten. Ach, ist das schon!

[Musik]

ausstreckten, schoben sich zwei griin g
hindber. Es waren Wesen — halb Fisch
Meere.

[Meeresrauschen, Wassegblubb

Neptu: Nesku, die Ya (ﬁgs lauft aus.

Besku: Ich se ,\ep ir missen Mer-Man sofort verstdndigen. Er muss es wissen.
nd die Konigin sind mit an Bord.

ich sehe Prinz Adam und Prinzessin Teela, die Befehlshaberin der koniglichen

Neptu: Ja, aber die Leibgarde ist nicht dabei. Dafir hat sich Webstor an Bord geschlichen. Dieser
Spinnenmensch hat sich irgendwo tief unten im Schiff versteckt.

Nesku: Was fur eine Gelegenheit fiir Mer-Man, das Schiff anzugreifen.

Neptu: Dort ist Webstor! An dem Bullauge! Komm, wir schwimmen zu ihm hin. Sicher kann er uns
sagen, wohin das Schiff fahrt.

[Musik]




Erzahler: Tief unter dem Meeresspiegel sa Mer-Man im griinen Halbdunkel seiner Throngrotte und
traumte von der Macht Uber ganz Eternia. Bei ihm war Krakor, ein scheuBlicher Tintenfisch, dessen
Ricken mit langen giftigen Stacheln versehen war.

[leises Blubbern, Hall]

Krakor: (grinsend) Mer-Man, du bist so schweigsam. Trdumst du von deiner Herrschaft tber
Eternia?

Mer-Man: Ja, Krakor. Ja, ich gebe es zu: Ich will die Macht. Ich! Und ich werde dieses Ziel erreichen.

Niemand wird mich daran hindern.
Krakor: Aber es wird dir auch niemand dabei helfen. Es sei denn, Skeletor ...

Mer-Man: (laut) Skeletor? Oh, ich hasse ihn.

®
Krakor: (tief) Ja.
Mer-Man: Ich wiinschte, ich konnte auf den Herrn der Finste
Krakor: Aber das kannst du nicht.
Mer-Man: Nein! Nein, ich kann es nicht ... Ich werde mi r bedienen, aber dann — Dann werde

ich ihn betrigen. (lacht auf) Ich muss diesen T feWs ten, bevor er mir die Macht streiten
machen kann.

Krakor: Mer-Man! Deine Neptunier —dei un fter kommen.

Mer-Man: Ah, lass sie herein, will horen, was sie zu melden haben. Offne die
Muscheltorbriicke!

[Rattern, Wasserflut]

Krakor: Herein mjt e t@ier!
Neptu: Mer- ir habén eine Botschaft fiir dich. Neuigkeiten ...
Nesku elten!

) Einer zur Zeit! Was ist los? Rede, Neptu!

Neptu: Der Konig der Eternier segelt heute Nacht zu den Goldenen Inseln mit der kéniglichen Yacht.
Webstor, der Spinnenmensch, hat es uns verraten. Er hat sich an Bord versteckt.

Mer-Man: Was? Was hore ich da? Der Konig segelt zu den Goldenen Inseln? (lacht dreckig) Dann
ist er in meiner Gewalt. Wie kann er es wagen, sich auf das Meer zu begeben? Hier ... hier bin ich
Herrscher! Und ich werde Herrscher tiber ganz Eternia sein.

Neptu: Ja, Herr!

Mer-Man: Rasch! Beeilt euch! Ruft Skeletor! Sagt ihm Bescheid! Er wird es zu schatzen wissen.




Schaltet den groRen Bildtransmitter ein. Schnell!

Neptu: Ja, Herr! ... Krakor, hilf mir.

Krakor: Ja, Neptu ... Jetzt! Einschalten!

[Surren]

Mer-Man: (laut) Skeletor! Melde dich! ... Ja, so melde dich doch, du Narr!

Krakor: Vielleicht ist er nicht in Snake-Mountain!?

Mer-Man: Doch, doch, Krakor. Siehst du? Das Bild erhellt sich. Skeletor! %

Skeletor: (technisch verzerrt) Mer-Man! Warum so aufgeregt? Was gibt es? Waru mich? ...
Ist es dir zu feucht geworden in deinem Wasserreich? (lacht)

° ®
Mer-Man: Ach, verschone mich mit deinen Witzen, Skeletor! ICh, halye tige Nachricht fir
dich: Randor, der Konig von Eternia, ist mit seiner Yacht unterw enen Inseln. Meine
Kundschafter haben es mir gerade gemeldet.

Skeletor: Randor verlasst den koniglichen Palast? Das _ist allerdigs interessant. Was hast du vor,
Mer-Man?

Mer-Man: Wir mussen die Yacht Gberfallen, S etw h habe auch schon einen Plan, einen
absolut sicheren Plan.

Skeletor: Wir schnappen uns den Koni
erringen wir die Macht ber Eternia.
werden siegen — das ist sicher.
Meere? (lacht)

iself®™er-Man. Das wird unser Sieg werden. Damit
ich bei dir bin! Ich bringe meine Freunde mit. Wir
einem Plan: Was hast du ausgeheckt, du Teufel der

Mer-Man: Wir werden die Segel-Yacht in eine Falle fuhren. Hor zu! Wir werden folgendermalien
vorgehen ...

[Fade-out / bedro » dann: beschwingte Musik]

Erzahler:
herab.

r Seeadler herrschte eine ausgelassene Stimmung. Der Abend senkte sich
e Servierten ein Essen, das alle begeisterte.

[Win

Randor: Mmmh! Wundervoll! ... Das Essen ist wirklich wundervoll! Es hat mir schon lange nicht
mehr so gut geschmeckt. (lacht zufrieden) Ein Kompliment an den Koch.

Marlena: (mahnend) Aber bitte, mein Lieber, sei vorsichtig! Denke an deinen Magen — du weilit,
dass du nicht so viel Fleisch essen darfst.

Randor: (kauend, jammernd) Oh, nein, meine Liebe! Verdirb mir doch bitte nicht das
unvergleichliche Vergniigen an diesem Essen. (seufzt) Es mundet so wundervoll ... und du musst
mich an meinen Arzt erinnern. (kaut) Mmmh! Oh, dieses Fleisch ... Es ist so zart. Es zergeht einem
auf der Zunge. Mmmh.




Marlena: Aber Lieber, ich denke doch nur an dein Wohlbehagen. Morgen wirst du wieder ...
Randor: (genervt) Morgen! Morgen ... aber bitte nicht jetzt!

Orko: Ich werde zaubern, Kénig Randor. Ja, das werde ich.

Randor: Du willst zaubern, Orko? Was willst du zaubern?

Adam: Orko, lieber nicht!

Orko: Doch, doch, doch! Ich werde mit einem Zauberspruch daftr sorgen, da
essen kann, wie er will — ohne dass er morgen Magenbeschwerden hat.

S der%o viel

Randor: (verschmitzt lachend) Ha, das hort sich verlockend an ... Schmeckt aber w g groBartig.
Adam: Orko, das solltest du dir wirklich genau tberlegen. ® L Y

Orko: Das habe ich langst. Oh, Orko aus dem Zauberland, rei i deinehelfende Hand — tber
grausig tiefen Meeresgrinden, sei nichts als Wohlbefinden.

[Zauber-Glockchen, alle seufzen auf]
Marlena: Hach, bin ich satt.

Randor: Ich auch ... Hach. Ich kann nichts r essen, keinen Bissen.

Adam: Och, ich platze bald.

Teela: Ach, wie schade. Dabei h

Adam: Orko, was hast du ge

wohl wir gerade erst angefangen hatten zu essen. Dabei hat der Koch so
bereitet, die wir nun gar nicht mehr probieren kdnnen. Ach, Orko!

Randor: (bedauernd) Und ich hatte so gern noch etwas gegessen. Was fur ein Jammer!

Cringer: Aber ich ... Ich habe noch Hunger! Vielleicht kann ich ein Stiick von dem Braten haben.
Oder alles!? (genieRerisch) Och, wundervoll! (schmatzend, schlemmend)

[Eisvogel-Schrei]

Marlena: (entsetzt) Was war das fir ein Schrei?




Randor: Entsetzlich! Wer kann so grauenhaft schreien? Und das hier drauf’en auf dem Meer?

Adam: Ich weiB nicht ... Jetzt ist es still. Es ist nichts mehr zu horen ... Was auch immer es war. Es
ist weitergezogen.

Marlena: Hoffentlich, Adam. Hoffentlich. Mit einem Wesen, das so grasslich schreit, mochte ich
nichts zu tun haben. Ach, mir ist ganz kalt geworden vor Schreck.

[bedrohliche Musik]
Erzahler: Mer-Man und seine Neptunier eilten durch die Hohlen und Labyrinthe unter dem Meer.
Jeder war mit einem schwerem Nullenergie-Projektor bewaffnet. Nach einigen, Stu ie} Mer-
Man seine Streitmacht auftauchen. Die Sonne war bereits untergegangen, doch i t icht des
Tages die Segel der Seeadler erkennen.
[Meeresrauschen]

® ®
Mer-Man: Seht ihr? Besku, Neptu! Das Schiff lduft genau in die ll\
Neptu: Jaaa!

Mer-Man: Es kdnnte gar nicht besser sein.

Nesku: Gleich ist es so weit. Gleich schlagen wir zu.

Mer-Man: Das ist Skeletor mit dem Roton. anmes nicht abwarten, der Limmel.
Nesku: Er darf nicht zu nah herankom —och t.
Mer-Man: Keine Sorge. Er fliegigi e-Mountains zuriick. Achtung, wir schlagen zu! Das

Schiff ist in der Falle.
Neptu: Jaaa!

Mer-Man: Neptunjer! dieKaltestrahler ins Wasser! JETZT!

Neptu is bildet sich. Siehst du, Mer-Man? Eis legt sich um das Schiff.
Mer- \ ieden) Jaaa! Und es wird schnell dicker werden. Immer dicker und dicker und dicker.
Bis es fur<die Seeadler kein Vorankommen mehr gibt. Weiter, weiter! Lasst die Kaltestrahler

weiterarbeiten! Gut so ... Das Eis muss dicker werden. Immer dicker! Bis sich das Schiff nicht mehr
bewegen kann.

[bedrohliche Musik]
Erzahler: An Bord der koniglichen Yacht war man ahnungslos. In der Dunkelheit konnte niemand
Mer-Man und seine Neptunier sehen, die im Wasser schwammen. Aber dann wurde man doch

aufmerksam, denn es wurde eisig kalt. Und alle begannen zu frieren.

[pfeifender Wind, Meeresrauschen]




Marlena: Mir wird plétzlich so kalt, Lieber. Was ist los?

Randor: Ja, mir auch. Wieso wird es so kalt — ich friere?

Teela: (verwundert) Das ist eigenartig. Um diese Jahreszeit misste es doch schén warm sein.
Adam: Vor allem hier drauRen auf dem Meer. Es ist wirklich kalt geworden.

[Knarren, Poltern]

Orko: Und es poltert so eigenartig. Und das Schiff wird langsamer — immer langsam

Teela: Da stimmt doch was nicht. Seht euch das an: Auf dem Wasser ist Eis! Q

Adam: Eis, Teela? Aber das kann doch nicht sein.

® Q

eu\ bgekommen sein.
W isSehollen auf dem Wasser.
Adam: Es wird immer mehr. Das Eis schlie3t uns ein §. er, olltest die Leute an Deck rufen.
Wir missen etwas tun.

Teela: Sieh doch selbst, Adam. ... Ach, es wird eisig kalt. Wir m

Orko: (bibbernd) Das ist ja wie im tiefsten Winter. Da sind ja tatsa
Wo kommt das Eis her?

Randor: Ja, du hast recht. Kapitdn?! .., Wogist Kapitdn? ... Ah, da sind sie ja. Was ist los,
Kapitan?

n niedergeschlagen und den Kurs geéndert. Wir

Kapitan: Mein Konig! Jemand hat d
i Verriter an Bord.

sind viel zu weit im Norden ... W,
Randor: Kapitan, geben Sie I Schlagen Sie Alarm! Rufen Sie alle Mann an Deck!
Adam: Dann suchen wir den Veg

Kapitan: Alle M Setzt die Hitzestrahler ein! Wir mussen das Eis auftauen.

[Alarmglo ic ,,Alle Mann an Deck!*]
doch etwas! Sieh doch: Das Eis tirmt sich schon auf. Dicke Schollen bilden sich.

Adam: Ja, Feela, du hast recht. Ich werde etwas tun. Ich werde mir etwas Uberziehen, damit ich mich
nicht erkélte. Und das solltest du auch tun.

Teela: Das meine ich nicht. He-Man wiirde k&mpfen. Er wiirde sich gegen das Eis wehren. Ich weil}
nicht, wie ... Aber: Er wirde irgend etwas unternehmen.

Orko: Adam hat recht, Teela. Du musst dir wirklich was tiberziehen. Es ist zu kalt ... Der Konig und
die Kdnigin gehen auch unter Deck.

Teela: Und du, Orko? Frierst du nicht?




Orko: Nein, ich friere nicht. Ich bin ein Trollaner. Und Trollaner kénnen gar nicht frieren.
Teela: Ich bin gleich zuruck.

[Rufe: ,,Schief3t! Schie3t doch!* - ,,Es hilft nichts.” - ,,Das Eis bildet sich zu schnell!* - , Setzt die
Hitzestrahler ein!“]

Erzahler: Die Matrosen gaben sich viel Mihe, den Eispanzer zu brechen, der das Schiff

umklammerte. Doch ihre Arbeit war vergeblich: Als der Morgen graute, war die Seeadler
hoffnungslos eingeschlossen. Und nicht nur das — dichter Nebel umgab die Yacht.

[Musik / Schritte]
Orko: Adam, wohin willst du?

Adam: Unter Deck, Orko. Mir ist kalt und ich muss nachdenken.
® Q
Orko: Hast du was dagegen, wenn ich dich begleite? \Q

Adam: Aber Gberhaupt nicht, Orko.

Orko: Was glaubst du, Adam ... Was hat das zu bedeute witlim Eis eingeschlossen sind? Und
der Nebel — wieso haben wir so einen Nebel?

Adam: Ein Angriff Skeletors auf uns. Ganz sich Dw er der Unterwelt will den Konig und
die Konigin als Geisel, um selbst die Macht { ia zu ergreifen.

Orko: Oh, Adam! Pass auf!

Adam: Ja!
[Rumpeln, Webstor-Schnauf

Orko: Webstor, der
dich ... Lauf! So |

Webstor: (belustigt) Du, Orko? Du willst mich aufhalten? Mich, den Spinnenmenschen! Warte,
Freundchen ... Ich tote dich.

[Schlage]

Orko: Was bist du fir ein Scheusal?! Oh, beinah héttest du mich getroffen. (ruft) He-Man! He-Man,
wo bleibst du denn?

Webstor: He-Man? He-Man ist nicht an Bord, das weil ich genau.




Orko: Nein? Wirklich nicht?

Webstor: Ganz sicher nicht, Orko. So ... Und jetzt pass auf: Mit dem ndchsten Hieb treffe ich dich.
Ich zéhle bis drei. Also: Eins ... zwel ...

Orko: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand — die Tir zu diesem Spind, sie
oOffnet sich geschwind.

[Zauber-Gldckchen]

Webstor: Du glaubst doch nicht, dass du dich in dem Schrank verstecken kannst. Du bist ein Narr,
Orko. Ich zertrimmere die Tur und hol dich heraus.

[Webstor-Hiebe / spannende Musik]

Erzahler: Adam eilte in seine Kabine. Hier nahm er sein Zauberschwert iner nd streckte
es gegen die Decke. ® [

[Titel-Thema] \

Adam: Es wird Zeit, dass ich mich in He-Man v I amit ich gegen diesen
Spinnenmenschen kampfen kann. (ziickt das Schwert) Bei t von Grayskull — ich habe die
Zauberkraft.

[Krach] P 4

He-Man: Webstor?! \
Webstor: He-Man, bist du hier?

He-Man: Wie du siehst. Ich
Battle-Cat!

d des Seeadlers. Battle-Cat, hierher! Komm hierher,

[Schwertk
He-Man: Wie bist du an Bord gekommen, Webstor? Heraus damit! Hat dir jemand geholfen?
Battle-Cat: Er lauft weg.

He-Man: Nein, nein! Haltet ihn! Er darf uns nicht entkommen.

[AulRen-Gerausche: Stimmengewirr, Schritte — Rufe wie ,,He-Man!“]

Randor: (erleichtert) Ah, He-Man. Oh, ich bin so froh, dass du da bist. Du kommst genau zur rechten




Zeit. Ich verstehe Gberhaupt nichts mehr. Das Schiff ist im Eis eingeschlossen. (angewidert) Und wie
kommt dieser scheuf3liche Spinnenmensch an Bord?

Marlena: Wie er sich da oben an den Mast klammert. Er ist mir unheimlich. Ein entsetzliches Wesen.
Wie bose er aussieht. Diese Augen — Nein, schrecklich!

He-Man: (rufend) Komm herunter, Webstor. Oder willst du da oben bleiben, bis du zu einem
Eisklumpen gefroren bist.

[Zauber-Glockchen]

Randor: Orko, da bist du ja. Wo warst du, Orko?
Orko: (auBRer Atem) Herr Kénig! Herr Konig! Webstor ist an Bord. Der schre r, der

Spinenmensch. Er wollte mich téten und Adam auch. Jaaa, Adam auch. Er den S % grschlagen,
indemich ...

He-Man: Orko!

Orko: (z6gernd) I-ich ... in dem ich nach Waffen gesucht habg.

He-Man: Orko, sieh mal nach oben!

Orko: (verwirrt) Nach oben, He-Man? Was denn?

' 4

He-Man: Wer klammert sich denn da an den Kdast”

Orko: 0-0-0h, das ist Webstor, der Spigae sc™Was macht der da oben auf dem Mast?

He-Man: Ich glaube, er wartet, bisaseing

Kampf eingreifen.

unde kommen. Dann wird er herabspringen und in den

[Eisvogel-Kreischen]

Randor: Was war das” ) J

Marlena: Du Meinstden‘Sehrei?

Randor; Jajna h, meine Liebe. Was denn sonst?
Marlena: unheimlich.

Orko: (stotternd) Das ist ... das ist ... Oh, bei allen Gottern Trolla(n)s! Bei allen Magiern des
Universums, von denen ich der Grélite bin! Wie furchtbar.

Webstor: (h6hnisch, von fern) Ihr Narren, begreift ihr denn nicht? Das Ende naht!
[Aufruhr / Eisvogel-Kreischen]
Randor: Da war es wieder ... He-Man! He-Man, weif3t du wirlich nicht, was das ist?

[Zischen]




Marlena: Da! Habt ihr das geh6rt? Was war das?

Randor: Es horte sich an, als ob ein Vogel mit riesigen Schwingen Gber uns hinweg geflogen ware.
Marlena: Man kann nichts erkennen, mein Lieber.

He-Man: Das kann nur der Eisvogel sein.

Orko: Der Eisvogel? ... He-Man, ist das wahr?

Matrose Justus: Glaubst du wirklich, dass es der Eisvogel ist?
Marlena: Dann sind wir verloren.
Matrose Bob: Es ist der sagenhafte Eisvogel.

° ®
Matrose Peter: Er wird uns alle fressen. \
Matrose Justus: Betet! Betet zu den Gottern!
Matrose Peter: Betet zu den Gottern!
Matrose Justus: Das ist unsere letzte Stunde.

[Musik]

Seite 2

[Skeletor-Motiv]

Erzahler: In Burg Drach@mstein wartete Skeletor mit seinen Getreuen auf eine Nachricht von Mer-
Man. Der Herr des B0 urﬁjhig und voller Ungeduld.

[Maschinenra

I"'Noch immer keine Nachricht von Mer-Man?

e Nachricht, Herr?

Skeletor: Ja doch, du Dummkopf! ... Oh, warum hab ich dich an den Bildtransmitter gesetzt? Du
bist zu dumm zum Knopfezahlen.

Beast-Man: Ja, Herr, jetzt ... Jetzt ist ein Bild da! Aber ... (erstaunt) alles ist weil}. Ganz weilB3.
Skeletor: Tri-Klops, was ist los?

Tri-Klops: Eis, Skeletor. Der Bildschirm zeigt Eis und Schnee. Sieh doch: und das im Nebel. Die
Yacht des Konigs ist eingeschlossen in einer Insel aus Eis und Schnee.




Skeletor: (lacht) Tatsachlich. Mer-Man hat es geschafft. Jetzt sind wir an der Reihe. Trap-Jaw, rufe
die anderen. Vergiss Clawful, das Monster mit dem stéhlernen Griff, nicht.

Trap-Jaw: Nein, Skeletor. Ich werde auch Kobra-Khan Bescheid sagen.
Skeletor: Nein, Kobra-Khan nicht.

Trap-Jaw: Nicht, Skeletor?

Tri-Klops: Warum Kobra-Khan nicht?

Schlangen. Er braucht Warme, viel Wéarme, um seine ganze Geféahrlichkeit entfalt kénnen.

Skeletor: Muss ich euch wirklich alles erklaren? Kobra-Khan ist der damaenisch ister der
Eiseskalte ist lahmend fur ihn. Oder habt ihr schon einmal Schlangen in Schnee

n?

Trap-Jaw: Nein, Herr! Schlangen brauchen Warme.

* ]

Tri-Klops: Sie lieben die Sonne und hassen das Eis. \E
Skeletor: So ist es richtig. Deshalb verzichten wir auf Kobra- erEvil-Lyn muss mit, die
Herrscherin des Schattenreichs. Sie ist eine wahre Teufelin. i wir nicht verzichten. Und

auch Jitsu, der Karatemeister, muss dabei sein. (lacht) G rden wir He-Man besiegen und
ins Meer werfen. Schnell! Beeilt euch! Wir wollen He rten lassen. (lacht diabolisch)

[Musik]

Erzahler: Auf der Seeadler griff die Man a démWaffen. Voller Sorge blickte He-Man in den
Nebel hinaus. Irgendetwas naherte sic hi s musste groR und gefahrlich sein. Aber was

war es? War es wirklich jener geheim gel, von dem in den alten Sagen so viel erz&hlt
wurde?

[Eisvogel von fern]

Teela: Hort doch, es ! Daa geheuer kommt auf uns zu. Von dort!

He-Man: Nein, n Teela. Nicht von Westen her, sondern von Stiden.
[Eisvogel
Websto , ihr Narren. Der Eisvogel wird euch finden.
Orko: (sorgenvoll) Der Eisvogel! Das ist der Eisvogel.
He-Man: (ruft) Vorsicht, passt auf!

Teela: Seht die Krallen! Was fur ein Ungeheuer!

Matrosen: (durcheinander) Schie3t! SchieB3t doch! ... Ihr konnt ihn nicht verletzen! ... Schief3t auf
seinen Schnabel! ... Feuer!

Webstor: (ruft) Hier! Hier bin ich, Eisvogel!




Orko: Der Vogel nicht Webstor mit.

Teela: Seht doch!

He-Man: Er packt ihn bei den Armen.

Orko: Er tragt ihn davon.

Webstor: (sich entfernend) Ihr Dummkopfe! Wisst er jetzt endlich, wer mein VerbUlndeter ist?
Teela: Der Vogel hat Webstor mitgenommen! He-Man ... Was hat das zu bedeuten?

He-Man: Ich weil3 es nicht, Teela. Aber ich furchte, wir werden es bald erfahre %o, wo
bist du?

[Zauber-Glockchen]

Orko: Hier, He-Man! Hier bin ich! ... Uuuh, war das unheimlichNich ie einen so grof3en
\Vogel gesehen. Und er war ganz rot. Sogar die Augen waren rot. chnabel kam Feuer
hervor.

He-Man: Ich habe so einen Vogel auch nicht gesehen. or Ze:. Wir brauchen Hilfe. Du musst
dich zu Man-at-Arms beamen und ihm sagen, dass er -Fighter zu uns kommen soll.

Orko: Ich bin schon unterwegs, He-Man. Und ®ine iitze bring ich auch mit fiir ... fii...
(grinsend) Na, wir werden schon jemanden fingen, der sie haben will. (kichert)

[Zauber-Glockchen]

He-Man: Teela, wo ist der Karte

Teela: Ich zeige ihn dir, He- : Er ist gleich hier.
He-Man: Danke.

®
Teela: Was fur ei st du?

Teela: Ah, diese Karte ist es ... Wir sind — &h — ungefahr hier.

He-Man: (brummend) Ja.
Teela: In diesem Bereich. Siehst du?
He-Man: (nachdenklich) Jaja. Ja, ich sehe ... Es gibt warme Meeresstromungen. Tja, Eis diirfte es

gar nicht geben. Aber es ist da. ... (bestimmt) Mer-Man hat uns eine Falle gestellt. Und wir haben
uns darin gefangen. Wir kdnnen jederzeit angegriffen werden.




Teela: Wei3t du, wie wir uns aus dem Eis befreien kénnen?

He-Man: Es gibt nur eine Mdglichkeit, eine Eisflache von dieser Grélie zu schmelzen. Wir mussen
die Energie eines Vulkans nutzen. Genau das wollte ich wissen. Ahm ... Hier! Hier ist die Holleninsel.
Darauf gibt es einen tatigen Vulkan.

Teela: Ja, aber ... das ist doch viel zu geféhrlich.

He-Man: Wir haben keine andere Wahl. Wir mussen es versuchen — oder wir kdnnen aufgeben. Willst
du warten, bis Skeletor mit seiner Horde tiber uns herféllt?

Teela: Nein, natdrlich nicht.
He-Man: Unter uns lauert Mer-Man. Und du kannst sicher sein, dass er sehr b wird.

Er will die Macht tber Eternia und wird nicht auf halbem Wege Halt machen.

Teela: Noch ist alles ruhig. Aber der Sturm kann jeden Moment loSbrec Mannschaft ist auf

der Hut. \
@ geSehen?

Teela: (lacht auf) Adam?! Ich bitte dich ... Der hat sich bestimmtWsgendwo verkrochen. Er ist nicht
wie du, He-Man?

He-Man: Komm! Wir gehen nach oben. (6ffnet eine Tir) Hast d

He-Man: (schmunzelnd) Nein, er ist nicht wie i Dvas recht, Teela.

[Schritte, Bohlen knarren /TannFighter-&

Teela: Oh, horst du? Der Talon-Fight

m ein Signal geben. Ich werde das Zauberschwert in

den Nebel halten. Das wird d ister helfen.

Teela: Es ist zu nebli -at-A‘r kann uns nicht sehen.

[Titel-Musik]

He-Man: ich gleich andern. (rufend) Bei der Macht von Grayskull — ich habe die
Zauberkra

Teela:
gesehen.

) Das Schwert leuchtet. Der Nebel weicht zuriick. (laut) Da! Man-at-Arms hat uns
mmt.

[Landung]

He-Man: Man-at-Arms! Gut, dass du kommst.

Man-at-Arms: Kuhl habt ihr's hier. Da hat sich Mer-Man ja was Feines ausgedacht. Ich habe seine
Neptunier im Wasser gesehen. Sie néhern sich dem Schiff von allen Seiten. Viel Zeit bleibt nicht

mehr.

He-Man: Tja, Mer-Man wird auf Skeletors Anweisung warten. Starten wir, bevor es zu spét ist.




Teela: Ihr wollt schon wieder wegfliegen? He-Man, wo wollt ihr hin?

He-Man: Zum Vulkan, Teela. Wir sind bald zurtick. Die Wachen sollen auf das Eis hinausgehen,
damit sie rechtzeitig erkennen, wann der Angriff beginnt.

Man-at-Arms: Was hast du fur einen Plan, He-Man?

He-Man: Starte, Man-at-Arms. Dann erklar ich dir alles.

Man-at-Arms: Also dann!

[Start]

He-Man: Das hier ist der Kurs. Zu dem Vulkan dort.

Man-at-Arms: Du willst zum Vulkan? ® [
He-Man: Ja. Und es eilt. \
Man-at-Arms: Wie du willst ... Wir sind da. Was jetzt?

He-Man: Uberfliege den Vulkan. Ich muss wissen, wides aussieht ... Jaaa. Ja, gut so.
Man-at-Arms: Gliihende Lava brodelt im Krate swlt t viel, dann fliet sie hinaus.
He-Man: Genau das hatt' ich gehofft. Wi ielSen alhden Krater.

Man-at-Arms: (verstandnislos) Was, [ auf den Krater, He-Man? Aber dann lduft doch
die Lava aus!

He-Man: Vollig richtig, Ma
auf eine ganz bestimmte Stelle

. Genau das will ich erreichen. Kommt nur darauf an, dass wir
amit die Lava nicht in die falsche Richtung flief3t.

He-Man: Esi , Man-at-Arms: Die glihende Lava soll ins Meer stiirzen und das Wasser
erwarmen., B ng wird das siedend heie Wasser zur Seeadler schwemmen und das Eis
auftauen. (

[Lase “Explosionen]
Man-at-Arms: Der Kraterrand explodiert.

He-Man: Die Lava schief3t heraus. Siehst du? ... Sie stiirzt ins Meer. Ein breiter glithender Strom.
Genau das wollte ich erreichen.

Man-at-Arms: Hoffentlich erwérmt sich das Meer schnell genug, damit das Eis rasch abtaut. Komm,
ich bringe dich zur Seeadler zuriick.

[Titel-Musik / TalonFighter-Zischen]




Erzéhler: In schneller Fahrt kehrte der Talon-Fighter zur Seeadler zurlick. Er landete auf dem Eis
und startete sofort wieder, nachdem He-Man ausgestiegen war.

Teela: He-Man, warum ist Man-at-Arms wieder gestartet? Wir brauchen ihn doch.

He-Man: Nur keine Sorge, Teela. Er wird die Seeadler umkreisen und die Neptunier von uns
fernhalten. Jetzt musst du etwas tun.

Teela: (erstaunt) Ich? Was konnte ich tun, He-Man?

He-Man: Du bist die Tochter der Zauberin von Grayskull und du hast magische Kréfte.

[dumpfes Poltern / Wind]
Teela: Was sind das fur Gerdusche?

He-Man: Irgendetwas schlé&gt gegen den
unten her an. Wenn sie das Schiff aufbr
der unter dem Eis kdmpfen kann.
Teela: Also gut. Ich erhebe mej

He-Man: Rufe deine Freunde, "Rufe sie!

Teela: (mit Hall-Effe bﬁtige Wesen des Meeres. Ich bitte euch, mir im Kampf gegen die
Damonen des Bo i n. Bei der Ehre von Grayskull — helft mir!

Erzahler: holte ihren Ruf immer wieder. Doch so angestrengt He-Man auch aufs Meer
hinausspah ikgendwo zeigte sich ein lebendes Wesen. Dafiir aber begann der langst erwartete
i rs und seiner Helfer.

[Skeletor-Metiv / Stimmengewirr]

He-Man: Sie greifen an. Da driiben kommt Skeletor mit seinem Roton.

Teela: (begeistert) Sieh doch, He-Man: Wale! Von tberall her kommen Wale zu uns. Sie werden uns
helfen.

He-Man: Sage ihnen, dass sie uns zum Vulkan hinschieben sollen, Teela. Dort ist es warm. Das Eis
wird schmelzen. Alle Walen missen uns schieben.

[Kampfgetiimmel: Schwerter, Schiisse, ... / dramatische Musik]




Matrose Justus: (laut) Die Neptunier greifen an!
Matrose Bob: (schreit) Passt auf!

Matrose Peter: (entsetzt) Skeletors Monster!

Teela: (befehlend) Wehrt euch! Kémpft fur den Konig!

Matrose Justus: Es lebe der Konig!

Matrose Peter: Nieder mit Mer-Man und Skeletor!

Matrose Justus: Fur die Freiheit!

Teela: (begeistert) Die Wale greifen ein. Sie schieben uns zum Vulkan! Si iebe . Sieh doch!
Sie tun es tatsachlich. ® Q

He-Man: Gut so, Teela. Sie sollen weitermachen. \

Teela: Pass auf, He-Man! Hinter dir: Mer-Man, er will dich,tot

He-Man: Mer-Man, du Teufel! Du hast dich verrechnef: S nicht schlagen.
Mer-Man: Das wird sich zeigen, He-Man. '

[Eisvogel-Kreischen von fern] \

Mer-Man: Horst du den Eisvogel?

He-Man: Er erschreckt mich

Mer-Man: (lacht dreckig,auf) hat jemand den Eisvogel besiegt. Er ist unsterblich. Und wir

He-Man: Geh zuf@éic n Fischen, Mer-Man! Ins Wasser mit dir.

[Wasserpl

Mer- h! ... Das wirst du mir biilen, He-Man.

He-Man: ht laut) Pass auf, dass dich die Wale nicht beil3en, Mer-Man.

Erzahler: Zornig flichtete der geschlagene Mer-Man in die Tiefe. He-Man sah, wie er unter dem Eis
verschwand. Skeletor kimpfte mit seinen bosen Freunden gegen die Mannschaft der Seeadler ... und
er hatte Erfolg. Immer weiter dréngte er die Manner zurtick, die Konig und Konigin verteidigten.
Skeletor: Tri-Klops, wo ist Mer-Man?

Tri-Klops: Dort kommt er, Skeletor. Er steigt aus dem Wasser.

Mer-Man: Skeletor, was willst du von mir?




Skeletor: Hirnloser Narr! Wann wirst du endlich etwas gegen die Wale tun? Sie schieben uns vor
sich her. Immer naher an den Vulkan heran. Siehst du nicht, dass das Eis bereits taut?

Mer-Man: Ich habe schon etwas unternommen. Haie und Seeschlangen greifen an. Sie packen die
Wale und reif3en sie weg.

Skeletor: Deine Monster verlieren den Kampf. Siehst du es, Mer-Man? Die Mdrderwale greifen ein.
Die vertreiben die Haie und die Schlangen. Orkas ... iiberall sind Orkas.

Mer-Man: (laut) Kdmpft, meine Freunde! Kampft! Greift die Wale an! Ihr Haie und Meeresmonster,
kampft! Kampft fur mich, euren Freund und Meister Mer-Man!

Skeletor: Wann greift endlich der Eisvogel an, Mer-Man? Wann?

Mer-Man: (schreit) Da! (lacht) Jetzt, Skeletor, jetzt! Siehst du? Dort hintes
fliegt auf sie zu. Jetzt! Jetzt hat er sie gepackt. Er tragt sie davop. Br ha

ist Tee er Eisvogel
‘ seQen Krallen und
tragt sie davon. \

Skeletor: (lacht) Das ist der Sieg, Mer-Man! Der Eisvogel hatTe olin bringt er sie?

Mer-Man: Wohin? (lacht auf) Was glaubst du wohl, Skeletosg Zufm,\Vulkan natdrlich. Er wird sie in
die glihende Lava fallen lassen. (lacht)

[Musik]

isvogel abzuschiel3en. Die Energiestrahlen

Erzahler: Man-at-Arms hatte vergeblich d
waren wirkungslos an dem riesigen \oge eg . Und dann sah er, dass der Eisvogel Teela
packte und mit ihr flichtete. Er stiirzté i Talon-Fighter auf die Eisinsel hinab, aber hatte

keine Mdglichkeit mehr, Teela zu gette e He-Man ihr noch helfen?

[Kampfgerausche]
Man-at-Arms: (aufgereg He-l\‘a » der Eisvogel hat Teela geraubt.

Man-at-Arms. Schnell, lass mich einsteigen! Wir missen den Vogel
Igen.

ch) Schnell! Beeil dich, Man-at-Arms. Starte!

Man-at-Arms: Da vorn ist der Eisvogel.

He-Man: Er fliegt zum Vulkan. Oh, ihr Goétter Eternias ... Er will Teela in den Krater werfen. Drang
ihn ab, Man-at-Arms!

Man-at-Arms: Ja, ich bin schon dabei, He-Man. Und was jetzt? Er speit Feuer ... Was fiir eine
Bestie!




[Eisvogel-Kreischen / Flug-Luft-Gerdusche]

He-Man: Du musst genau tber ihn fliegen, Man-at-Arms ... Langsamer! Langsamer! ... Du musst
direkt tber ihm bleiben. (aufgeregt) Ja, ja! So ist es gut!

Man-at-Arms: Was hast du vor, He-Man?

He-Man: Ich werde auf seinen Riicken springen.

Man-at-Arms: Nein, das geht nicht.

Teela: (verzweifelt, von fern) He-Man! Hilf mir! Bitte hilf mir!

He-Man: Das ist die einzige Mdoglichkeit. Und ich werde sie wahrnehme %einen

Brustpanzer!

Man-at-Arms: Was willst du damit? ® [

He-Man: Gib ihn schon her! (keuchend) Ja, danke. (laut) Und je Ng

Man-at-Arms: Pass auf, er speit Feuer! Halte dich auf seine st, dann erreicht dich die
Flamme nicht.

He-Man: (konzentriert) Und ob ich das tue. Und jetzt d ihn nach unten! Wir miissen weiter

runter, Man-at-Arms! ... Gut so! Ja, so ist es gut.

n Ricken des riesigen Eisvogels geschnellt

und klammerte sich an dessen Gefie ulpte er dem Eisvogel den Brustpanzer des

Waffenmeisters tber den Kopf.

Mch muss dem Biest die Augen verbinden, damit es nichts mehr
zt ist es so weit!

Teela: (prustend) He-Man ... Ich bin hier! Hier!

He-Man: (keuchend) Ich komme, Teela.

Teela: (4ngstlich) He-Man ... Die Haie! Uberall sind Haie ...
He-Man: Halte dich fest an mir, Teela. Halte dich fest!

Teela: (schnaufend) Du hast mich aus den Klauen des Eisvogels befeit, aber ... hier — hier sind Haie.
Diese Monster Mer-Mans!




He-Man: Keine Angst, Teela. Mein Schwert wird sie vertreiben. (trotzend) Bei der Macht von
Grayskull — ich habe die Zauberkraft!

[Titelmusik]

Teela: Es ... es hilft nichts. Es werden immer mehr Haie. Mer-Man hetzt sie auf uns.

He-Man: (freudig) Nein! Nein, es sind Mérderwale. Sie kommen hierher zu uns.

Teela: (aufgeregt) Hinter dir! Ein weiRer Hai!

He-Man: (drohend) Verschwinde, du Teufel! %
Teela: Kommt her, ihr Wale. Helft uns! Kommt doch, helft uns!

He-Man: Sie kommen ja schon, Teela. Siehst du? ® L Y

Teela: Ja. \

He-Man: Sie vertreiben die Haie.

Teela: (sich beruhigend) Ja, die Haie zichen sich zurii . Ich dachte schon, sie zerrei3en

uns. (keuchend)

[Musik]

Erzahler: Skeletor hatte beobachtet, da celMan
und dann zusammen mit ihr ins Mee

gefliichtet war und dass die Wale

la aus den Krallen des Eisvogels befreit hatte
pestligzt War. Er hatte gesehen, dass der riesige Vogel hilflos
ap.undjglie Oberbefehlshaberin der kdniglichen Wache gerettet

hatten. Er war aufer sich vor un guschung.
[Kampfgetimmel]
Skeletor: Mer-Man! 280 bist du?

Mer-Man: Hi ich, letor.

Skeletox: larum bist du vor He-Man geflohen? Kannst du nicht kdmpfen?
[Lase
Mer-Man: Du schief3t auf mich, Skeletor? Warum schiel3t du auf mich?

Skeletor: Sieh doch, deine Neptunier fliehen! Sie kampfen nicht, diese Feiglinge flichten. Halte sie
auf! Halte sie auf! Sie sollen kdmpfen.

Mer-Man: (wiitend) Du hast auf mich geschossen ... und mich beinahe getroffen. Das sollst du mir
bllen. Da!

[Schwerterklirren]




Skeletor: Du willst den Kampf, Mer-Man? Du sollst ihn haben. Mein Schwert wird dich toten.

Mer-Man: (spottisch) Dein Schwert!? Ha! Du wirst mich nicht bezwingen, Skeletor. Das ist meine
Antwort. (immer agressiver) Und das! ... Ha, und das! ... Und das!

Skeletor: (in die Enge getrieben) Du ... du wirst fiir deinen Verrat bezahlen — mit deinem Leben,
Mer-Man.

Mer-Man: Ha?! Werd ich das, Skeletor? ... Sieh dich doch mal um. Nun? Fallt dir was auf? Wir sind

abgetrieben worden. Die Strémung hat die Eisscholle, auf der wir stehen, von der Seeadler
weggetragen. Tja! Haha!

[Meeresbrise, sonst Stille] %
Skeletor: (leise) Wir sind allein.

Mer-Man: Ja! Ja, wir sind allein, Skeletor. Deine Kampfgefahrtef®hab veglassen. Wir sind
allein — (betont) mitten auf dem Meer. Du und ich! \

Skeletor: (vorsichtig drohend) Du wirst gehorchen! ... Ich bin.d er Unterwelt.

Mer-Man: (héhnisch) Was? Gehorchen, Skeletor? Ich_sp Jetzt ins Wasser. Dann bin ich in
meinem Reich. Aber du treibst mit der Eisscholle in d e er hinaus. Weiter ... und immer

weiter weg von deinen Freunden.

[Meeresplatschern]

Skeletor: (besorgt) Die Eisscholle 16st si
ich kann nicht schwimmen. (angstli
flehend) Du darfst mich nicht allei
nicht so gemeint.

icht auseinander ... (keuchend) Aber ... aber
, ich kann ... ich kann nicht schwimmen. (fast
isternd) Bitte, Mer-Man, nicht ... Ich hab es doch gar

ht schwimmen, Skeletor? Oh, wie schade ... Alles kannst du
— nur nicht schwim wohl, Skeletor! Die Haie freuen sich auf dich. (springt ins

Wasser)

[Platsch / dra

d) Nein! Nein! Mer-Man, nein! ... (zu sich) Er ist ins Wasser gesprungen. Er
iefe. Ich bin allein ... (flehend) Oh, ihr finsteren Méchte Eternias, rettet mich!
, was —was — was soll ich nur tun?

[Fade out / beschwingt harmonische Musik]

Erzahler: An Bord der Seeadler hatte man den Kampf zwischen Skeletor und Mer-Man verfolgt. He-
Man war mittlerweile unter Deck gegangen kehrte verwandelt als Adam wieder zurlick. Alle Kdmpfe
waren nun vorbei.

[Jubel, Meers-/Schiffatmosphare]

Teela: (freudig) Wir haben gewonnen. Es ist vorbei!




Kapitan: Mer-Man und seine Monster sind geschlagen. Das Eis taut auf. Wir kdnnen gleich
weitersegeln.

Adam: Oh, wie ich sehe ist die Schlacht geschlagen. Skeletor und seine Bosewichter ziehen ab.
Teela: (vorwurfsvoll) Adam, wo bist du gewesen, wahrend wir um unser Leben gekampft haben?

Adam: Oh, Teela, verzeih mir, dass ich nicht hier oben war. Aber — ich musste mich um Orko
kiimmern.

Teela: (verwundert) Du musstest dich um Orko kiimmern? Adam!?

Adam: Du glaubst mir nicht, Teela?

Teela: Wie konnte ich, Prinz Adam? Du warst ... du warst zu feige! Du bist unt
weil du ...

[Zauber-Glockchen]
Orko: (schwach) Oh, Teela — da bist du ja. Oh — &h, endlich ist
Teela: Dir war schlecht, Orko?

Orko: Ja! Hat Adam dir das nicht gesagt? Ich war seekra es war entsetzlich.

Teela: Oh, ihr ... ihr macht euch lustig iber
keinen Seegang haben? Das konnt ihr mi ht

ie kann Orko schlecht werden, wenn wir gar
— mir doch nicht.

Cringer: (géhnend) Ah, da seid ihr ja.
(schmunzelnd) Stellt euch vor, ic
so ein Raufbold. (knurrt) Oh, mi

as bose Kampfen vorbei. Mir war gar nicht wohl.
aumt, ich wére Battle-Cat. Ausgerechnet! Ich?! ... und

Teela: Cringer traumt vgn Bat
witend)

-Catbund Orko ist seekrank. (verzweifelt) Das ist zu viel! (geht

Orko: (kichert) port ist Teela.

scheinlich ist sie noch ganz froh, dass ich wéhrend der Kaémpfe unter Deck
ie noch auf mich aufpassen miissen.

) Und auf mich auch. (lacht)

Orko: (kichert) Ich glaube, Teela wird nie begreifen, dass Adam und He-Man ein- und derselbe sind.
[Talon-Fighter fliegt davon]

Teela: (entfernt) Danke, He-Man. Danke. Ohne dich hatten wir es nicht geschafft.

Adam: (lacht) Teela winkt dem Talon-Fighter zu.

Orko: Sie glaubt, das He-Man an Bord ist.




Adam: Nein, sie wird es nie begreifen.

Kapitan: Leute, setzt die Segel. Das Eis ist geborsten, wir fahren weiter. Auf zu den Goldenen Inseln.
Und niemand soll uns aufhalten. Niemand.

[harmonische Musik]

‘\Q‘
Mo

&




