Folge 12. Der Herr der Wespen

Buch: H.G. Francis

Horspiel-Script erstellt von M. Gall

[Titelmusik, lockere Palastmusik]

Erzahler: Am Hofe des Konigs von Eternia herrschte frohliches Treiben. Zahlte
aus den verschiedensten Gebieten des Planeten gekommen. Seit Wochen_schon ha
friedlich gezeigt. Und so schien es, als sei endlich Frieden eingekelt... degHerr des Bosen
endlich eingesehen, dass er die Macht ber Eternia nicht erringe n\

[Zauber-Glockchen]

Orko: Adam! Prinz Adam!

Adam:Ja, Orko. Was ist denn? Warum bist du so aufgere

Orko: Esistein soschoner Tag. Und es sind sqyiel&liebe Leute im Palast. Ach, ich fiihl mich einfach

wohl.

der Luft.

Adam:(lacht) Das sehe ich, Orko. Du@s jadwenigstens einen halben Meter hoher als sonst in

eine Absicht. Ah, dann werde ich mal lieber wieder
runterkommen. (Zauber-Glock ... Ist es so besser?

uen Zaubertrick, Orko? Welchen denn?
— eine Maus herbeizaubern.

Adam:(lacht) Eine Maus... Aber Orko, wer will denn eine Maus haben. Wir sind doch alle froh, dass
es keine Mduse im Palast gibt.

Orko: Aber — aber — es ist keine gewohnliche Maus. Diese ist klitzeklein und sie kommt direkt aus
meiner Heimat: Trolla(n).

Adam: Dann schwebt sie vermutlich ebenso in der Luft wie du.

Orko: Mmh, das werd ich dir gleich zeigen. Pass auf! Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine
helfende Hand: Alle Katzen beschiitzen dieses Haus — erlaube nur eine kleine Maus.




[Zauber-Gldckchen / Pferde-Wiehern, Hufgetrappel / Leute]
Adam:Orko? Was hast du getan?

Orko: Bei - bei allen Gottern Trolla(n)s... Ein Pferd!
Adam:Was fir ein prachtvolles Pferd.

Orko: (entgeistert stotternd) I-i-ich h-h-hab damit nichts zu tun. Dieses Pferd hab ich nicht
herbeigezaubert. Ich nicht!

Adam:Es st ein Robotpferd. Es hat metallene Beine und einen gepanzerten Korper/o tdieses
Pferd her? Orko, du musst es wissen.

Orko: I-i-ich? ... Ich weif3 es aber nicht.

Man-at-Arms: (erheitert) Mja? Eine gelungene Uberrasch , hicht wahr?

Birgerl: Man-at-Arms... Man-at-Arms hat ein Pferd gebaut!
Birger2: Oooh! Was fir ein Pferd?!
Birger3: Das ist ja unglaublich. Ein Maschinenpfer

Adam:Man-at-Arms... Du hast dieses prachtwolleS\Rferd gebaut? (lacht auf) Natirlich. Wer sonst
konnte so ein Pferd konstruieren, wenn niChit’derf/afigemeister? Es ist groRartig.

Man-at-Arms: [It. Ich habe das Robotpferd Stridor genannt.
Orko: (leicht motzig) Eine gl chung, Man-at-Arms. Und ich dachte schon, ich héatte
mit meinem Zauberspruch d

Man-at-Arms: attest du natdrlich tun kénnen, Orko. Ich kenne keinen méchtigeren
Zauberer als dich. (lac )

[Wespensumm

Orko tigeren als mich? Jaja, Man-at-Arms. Da hast du nattrlich recht, den gibt es auch
nich n Universum nicht. Ich... Ich, Orko bin — AU!

Orko:Auuu! Eine Wespe hat mich gestochen. Au! Schon wieder eine.

[Panisches Schreien der Bevolkerung: ,,Passt auf! Es kommen immer mehr!* / ,, Tausende!* / ...]
Man-at-Arms: Um Himmels willen, was ist los? Wo kommen all die Wespen her?
Adam:Lauft in den Palast! Schnell! SchlieRt Fenster und Ttren!

[Schreie: ,,Sie stechen. Hilfe!* / ...]




Orko: Adam, soll ich es mit einem Zauberspruch versuchen? Au, Auuu!

Adam:Nein! Na-na-na-nein, Orko! Komm rein, schnell!

Man-at-Arms: Ja!

[Tumult]

Man-at-Arms: Einige Wespen sind mit hereingekommen.

Adam:Schlagt sie tot, ... bevor sie euch stechen konnen. (schlagt) Gut so!

Man-at-Arms: Wo kommen nur diese Wespen her? Und wieso greifen sie %

Adam:Man-at-Arms? Du sprichst von einem Angriff? ... Aber ich bitte dieh
®

Orko: Wir missen mit Buzz-Off reden. Er muss uns helfen. Selftydo n
durch die Fenster zu kommen. U-und es werden immer mehr. t
Scheiben.

Adam:Macht das Licht an! Man kann ja nichts mehr se?sn%

Man-at-Arms: Das ist eine gute Idee, Orko.

3

\Wespen versuchen
och Licht durch die

Orko:Was? Was meinst du, Man-at-Arms?

Man-at-Arms: Du hast vorgesc
Das ist wahrscheinlich die einzige M6

, den Herrn der Wespen, zu Hilfe zu rufen.
i@ wir haben.

Adam:(keuchend) Ja... und es S en. Die Wespen bringen uns um. Sieh dir diese beiden
Frauen an, Man-at-Arms. Si d hreren Wespen gestochen worden. Jetzt kiimmert sich ein
Arzt um sie. Wenn wir nights unternefmen, brauchen wir bald alle &rztliche Hilfe.

[Schritte, leises Sti irr Mespensummen]

las, He-Man?! Was kann er schon gegen Wespen tun? Er kann sie nicht mit
en. Gegen Insekten kann auch er nichts ausrichten.

-t vertreib
Orko: Das%st ein Plan Skeletors. Ja, er greift uns durch diese Wespen an.
Adam:Man-at-Arms... Orko... Kommt mit! Wir gehen nach nebenan, wo wir allein sind.
[Tor, Schritte / Wespensummen verstummt]

Man-at-Arms: Was hast du vor, Adam?

Adam:Ich werde hinausgehen und Buzz-Off suchen. Orko hat recht: Ohne den Herrn der Wespen
erreichen wir nichts.




Man-at-Arms: Du kannst nicht hinausgehen, Adam — auch nicht als He-Man. Die Wespen
werden dich toten.

Adam:Oh, nein. Das kdnnen sie nicht, wenn ich den Talon-Fighter nehme. Der Raumgleiter hat eine

geschlossene Kabine, in die die Wespen nicht eindringen kénnen. Und er ist so schnell, dass sie ihm

nicht folgen kdnnen.

Orko: Ich begleite dich, wenn es dir recht ist, Adam.

Man-at-Arms: Ich komme auch mit.

Adam:(nachdenklich) Dann wird es eng im Raumgleiter. Aber: Wahrscheinlichyist e r, wenn

ihr mitkommt. Wir starten von Point-Dread aus. Kommt!

Man-at-Arms: (verwundert) Adam, du kannst doch den Raumgleiter nicht %

Adam:Ich weiR, Man-at-Arms. Aber He-Man kann es! Ich werdg He-Ma

Orko: Und ich zeige dir, wo Buzz-Off ist. \

[Schwert wird geziickt / Titelmusik]

Adam:Bei der Macht von Grayskull — ich habe die Zadbe

[Fluggerdusche und -musik] P 4

Erzahler: He-Man, Man-at-Arms und ko'Start mit dem Talon-Fighter und entfernten sich

rasch vom Palast. Aus der Hohe sahengsie, Bass sie®veit mehr Wespen belagerten, als sie gedacht
U

hatten. Millionen und Abermllllonen 0 ersuchten, durch Tlren und Fenster in den Palast
: fe in der Hand besiegen kénnen.

zu kommen. Niemand hatte sie mj
ilen. Wenn es den Wespen erst einmal gelingt, in den Palast

He-Man: Wo fi

Orko: Im Sud ystic-Mountains. Dort ist das Reich der Wespen.

He-Map: Ir kdnnen in wenigen Minuten dort sein. Wir sind auf dem richtigen Kurs.
Man- Ich mdchte wissen, wie Skeletor es angestellt hat, dass die Wespen Uber uns
herfallen. wann hat er Macht tber Insekten?

He-Man: Ich weil} es nicht, Man-at-Arms. Aber ich hoffe, dass wir es bald herausfinden.

Orko: Ich konnte eine Zauberkugel herbeirufen. Wenn wir hineinschauen, sehen wir, was passiert
ist...

Man-at-Arms: Nicht notig, Orko. Da vorne ist der hohe Wespenfelsen. Oben drauf ist die
Kuppelburg von Buzz-Off.

He-Man: Ich lande neben der Kuppel. Achtung! Festhalten!




[Landung]

Orko: Von Buzz-Off ist nichts zu sehen.

Man-at-Arms: Er wird herauskommen, wenn er uns hort.
[Stille / leichter Wind, vereinzelte Schritte]

He-Man: Bis jetzt regt sich nichts.

Man-at-Arms: Buzz-off scheint nicht da zu sein. (ruft) Buzz-Off? (lauterjyHee, @f! Wo
bist du?

Skeletor: (von fern, mit Echo) Hier, Man-at-Arms! Hier bin ich! (lacht)

He-Man: Das ist nicht Buzz-Off. ® [

Orko: Das ist Skeletor... \

Man-at-Arms: ... und Beast-Man.

He-Man: (warnend) Geht in Deckung!

[Laserschiisse] P 4
Man-at-Arms: Sie haben Laserwa Q
He-Man: Eine Falle! Sie haben u F estellt...

Man-at-Arms: Skeletor patide oR-Fighter getroffen, He-Man.

[Sturz, Explosion]

Orko: (schreit) Der T hi® stiirzt ab!

Man-at-Arms DerJalon-Fighter ist verloren. Er ist in der Tiefe explodiert.

Skeletox: e-Man, das ist dein Ende.

[Prop rausche / Skeletor-Thema]

Man-at-Arms: Skeletor und Beast-Man fliehen mit dem Roton.

He-Man: Wir mussen sie aufhalten!

Man-at-Arms: Das kénnen wir nicht. Gegen ihre Laserwaffen richten wir nichts aus.
Skeletor: (mit Hall) In ein paar Minuten kommen die Wespen — tausende, Millionen... Sie

werden dich t6éten. Denn du hast keine Waffe gegen sie. Und du kannst diesen Felsen nicht mehr
verlassen. Das ist das Ende, He-Man... das Ende. (lacht)




[dramatische Musik]

Erzahler: Skeletor umkreiste den Wespenfelsen, der sich als 200m hohe Felssdule aus der Ebene
erhob. Triumphierend blickte er auf He-Man, Man-at-Arms und Orko hinunter.

[Rotongerausch]

Skeletor: (lacht) Wir haben sie in der Falle. Beast-Man, wir haben sie. Jetzt ist es aus mit He-
Man und seinen Freunden. Aus und vorbei! Gegen Millionen von Wespen hilft kein Schwert. (lacht)

Beast-Man: (lacht) Jaaa, es ist vorbei.

Skeletor: Wirf jetzt die Bomben! %

Beast-Man: Ja, die Bomben... Ah, Skeletor?

Skeletor: Ja, was ist? ® [
Beast-Man: Welche Bomben? \

Skeletor: (genervt) Welche Bomben?! Hast du den Versta ? Die Honigbomben!
Beast-Man: Ja, ja, ja — die Honigbomben. Ja, ich we igbomben.

Skeletor: Aber pass auf, Beast-Man. Du musst di¢’P rm treffen, auf der He-Man, Man-at-
Arms und Orko stehen.

Beast-Man: Ja, Skeletor... Ah, waru

Skeletor: (fassungslos) Beas

Beast-Man: Ja, Herr.

Skeletor: Also, pass auf! Ich epklar es dir noch einmal: Der Honig soll die Plattform hochoben
n.Me-Man und Man-at-Arms sollen im Honig waten, wenn Millionen

kommen.

Sie sollen d¥e drei toten.

Beast-Man: Und der Honig?

Skeletor: Och, den koénnen die Wespen von mir aus anschlieBend fressen. Jetzt wirf endlich!
Beast-Man: Ja, ich werfe... Nur noch einmal naschen. (lacht)

Skeletor: Nein, Beast-Man! Nein!

Beast-Man: Warum nicht, Skeletor?




Skeletor: Oh, du machst mich wahnsinnig mit deiner Dummbheit. Weil der Honig die Wespen
wild und aggressiv macht. Wenn du von dem Honig naschst, greifen die Bienen dich an.

Beast-Man: Mich? Oh, nein! Schnell weg damit... So! Ich habe die Honigbomben abgeworfen.
Sieh doch, Skeletor: Sie fallen genau auf die Plattform.

Skeletor: Sie fallen darauf zu. Hoffentlich treffen sie. Eine Sekunde noch. Jetzt!

Beast-Man: (lachend) Jahahaha! Ja, ja, hurra! Ja, getroffen!

Skeletor: (lacht schadenfroh) He-Man und Man-at-Arms stehen im Honig.q{lach konnen
die Wespen kommen. Das ist das Ende fiir He-Man. Das Ende! (lacht)

[Skeletor-Motiv]

Erzahler: He-Man und Man-at-Arms standen neben der KuppélburgiWon Buzze©ff. Uberall war
Honig. Sie konnten ihm nicht entgehen. Nur Orko schwebte sichefy) B

[vereinzelt Vogel wie z.B. Kréhen]

Man-at-Arms: Es muss etwas geschehen, He-M
kommen, angelockt von diesem Honig, und dann wird

He-Man: Es sieht so aus, als hatte Skeletor o’bn.

Fenster streift die Luft herein. Di onnten uns Uberallhin folgen.

Orko: Kénnen wir nicht in die Burg gehmd verstecken?
He-Man: Nein, eben nicht, Ork elbst: Die Burg hat keine Tiren und durch die
SPE

Orko: (verzweifelt) Jaja, %eh tberleg ja schon. (seufzt) Oh, ich weil}: ein Zauber. Ich bin der groiite
Zauberer des Universu hitte eigentlich schon lange drauf kommen sollen.

Il etwas einfallen, Orko. Siehst du die Wolken da hinten?
olken? Oja, ich sehe sie. Meinst du, es wird regnen.

as sind keine Regenwolken, Orko. Das sind Wespen. Millionen von Wespen. Und sie

Orko: (aufgeregt) Oh, dann muss ich mich wirklich beeilen. (hektisch) Oh, Orko aus dem
Zauberland, reich mir deine helfende Hand: Gibt es Honig in solcher Fille, schiitzen soll euch eine
Hille.

[Zauber-Gldckchen]

He-Man: (mitleidig) Oh, oh.

Man-at-Arms: (verwundert) Aber Orko, das sind zwei Badehosen. Was sollen wir mit




Badehosen.

Orko: (peinlich beriihrt) Och, die... die sollen euch... &hm — schiitzen. Ich dachte eigentlich an ein
feines Netz, aber...

Man-at-Arms: Orko, sie schitzen uns doch nicht vor den Wespen. (laut) Schnell, Orko, die
Wespen kommen. Wir missen etwas tun.

[Summen wird immer lauter und bedrohlicher]

Orko: Ich beame mich zum Palast. Vielleicht fallt dem Konig etwas ein. Oder Teela. Oder Ram-

Man... Ich bin gleich zuriick. Ganz bestimmt. Bis gleich...
[Zauber-Glockchen]

He-Man: Er ist weg.
® ®

Man-at-Arms: Ja, und wir sind allein... Was konnen wir t

He-Man: Ich weil es nicht, Man-at-Arms. Ich weil3 es wi
Skeletor den Kampf wirklich gewonnen. Der Einzige, der uns
ist nicht hier. Er ist verschwunden.

ich®.. Ich furchte, jetzt hat
e, ist Buzz-Off. Aber der

Man-at-Arms: Skeletor muss ihn in seine Gewal acht haben. Denn sonst wéaren die
Wespen niemals tiber uns hergefallen. Buzz-Off isf ungét d.

He-Man: Zu spét, Man-at-Arms. Jet nnwns noch ein Wunder retten.

[Wind, hektische Musik] g
Erzahler: Orko beamte @ des Konigs, in dem es mittlerweile ruhiger geworden
h
itte]
®

war. Helles Sonnenlicht fiel Fenster herein und von den Wespen war nichts mehr zu sehen.
[Palastleben / hallende, Sc

Bewohner 1: Ha ei! Die Wespen sind abgezogen.

Bewohner, tem) Du meine Gute, hab ich eine Angst gehabt. Es war entsetzlich.
ie konnte das nur geschehen?

Orko: Wo'st der Konig? Wo ist Teela? Oder hat jemand von euch Ram-Man gesehen?
Battle-Cat:  Orko, wo kommst du her?

Orko: Battle-Cat, He-Man ist in Schwierigkeiten. Ich muss ihm helfen.

Battle-Cat: In Schwierigkeiten? He-Man? ... Wo ist er? Ich schlage ihn heraus! Kein Problem.
(knurrt)

Orko: Nein, nein. Du kannst ihm nicht helfen. Ich brauche jemanden, der fliegen kann. Ich meine
nicht selbst, sondern mit einer Flugmaschine. Verstehst du? Wo ist Teela? Oder Man-E-Faces? Oder




hast du Stratos gesehen?

Battle-Cat:  Nein. Aber Ram-Man ist dort driiben. Komm!
Orko: Ja, ja. Schnell hin zu ihm.

Teela: Orko, du bist hier?

Orko: Teelal Gut, dass du da bist. Ich wollte zu Ram-Man... Aber du kannst — He-Man und Man-at-
Arms vielleicht noch viel eher helfen als er.

Teela: Was soll ich tun, Orko?
Orko: He-Man und Man-at-Arms sind auf dem Honigberg. Ahm... Nein, nicht berg.

Ich meine, auf dem Wespenfelsen. Und der ist voller Honig und lockt die Wespen

Teela: Ich verstehe: All die Wespen, die eben noch hier heifa Pa
Wespenfelsen. Aber — was wollten die beiden dort?

reMy sind jetzt am

Orko: Was die beiden wollten? ... Ahm, natiirlich mit Buzz-

Orko: Er ist im Drachenland? ... Ah-ah, egal,
und sofort zum Wespenfelsen fliegen. Wenn d

Orko: Das ist egal. Dann misse
festhalten. Das ist immer noch

n und Man-at-Arms eben irgendwo an der Maschine
ausenden von Wespen zerstochen zu werden.

rko  kehrte zu He-Man und Man-at-Arms zuriick, die verzweifelt auf dem
usharrten. Sie schlugen um sich, denn die ersten Wespen waren bereits
en und stirzten sich auf sie.

[Wespengesumme]

Orko: (ruft) Heee! Da bin ich wieder.

He-Man: Orko, warum kommt denn niemand?

Orko: Teela ist schon gestartet. Sie muss jeden Moment hier sein. Sie nimmt den Wind-Raider.

Man-at-Arms: Ah, da kommt sie ja schon... Diese Wespen! Geht — ihr — weg!




He-Man: Das Schwert — hilft nicht gegen sie.

Orko: (ruft) Teela! Teela, beeile dich! Gleich ist es zu spét... Auuu! Mich hat eine gestochen.

Man-at-Arms: Aufpassen! Teela kommt!

He-Man: Sie wird gar nicht erst landen. Wir missen aufspringen... Man-at-Arms, halt dich gut
fest.

Man-at-Arms: Ja, keine Sorge. Ich mache das schon.

[Wind-Raider ndhert sich] %

He-Man: Achtung! Jetzt! Ja!

Man-at-Arms: Ich auch! Weiter! ® [
Teela: Festhalten! Festhalten! \
Orko: Und ich? Vergesst mich nicht! Teela! ... Achso. Ich kaniWmi1 bst in Sicherheit bringen.

Nun aber los. Jetzt wird es Zeit.

[Zauber-Gldckchen / Musik]

4

Erzahler: Teela landete mit He-Man un t-Arms, dem Waffenmeister von Eternia, am

Man-at-Arms: (keuchend) dzi Jass du gelandet bist, Teela. Ich bin am Ende meiner
Kréfte.

[Drachengebriill von fer

Teela: Ich musste eWan-at-Arms. Oder wir waren den Wespen nicht entkommen.
Man-at-Arms Jajaidas seh ich ein.

Teela: wie geht’s dir?

He- h bin in Ordnung, Teela. Ich weil? nur nicht, wie es weitergehen soll. Ich kann mir
einfach niCAbvorstellen, dass die Wespen sich von nun an friedlich verhalten.

Teela: Zur Zeitist nichts von ihnen zu sehen. Aber du hast recht. Das hat wenig zu bedeuten. Es kann
jederzeit wieder losgehen.

Man-at-Arms: Ja, wir sollten uns hier nicht allzu lange aufhalten. Es ist gefahrlich in dieser
Gegend. Hier gibt es Drachen, mit denen wahrhaftig nicht zu spal3en ist.

[Straucher / Musik]
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[Musik / Zauber-Gléckchen, entfernt Drachenland-Atmo]
He-Man: Hallo, Orko! ... Bist du auch schon da?

Orko: (gestresst) Schon? Die Wespen haben mich gejagt. Sie waren alle hinter mir her. I-ich musste
mich von einem Ort zum anderen beamen.

He-Man: Hast du es nicht mit einem Zauberspruch versucht, Orko?

Orko: Aber jadoch. Das hab ich... Soll ich es euch mal zeigen? Oh, Orko aus dem Zau d,reiche
mir deine helfende Hand — Honig, Zucker und Marmelade...

He-Man: Nein, nein, nein, nein, nein, Orko! Das kann nicht gut gehe

* L]

i in den... in den...
enveradf:

che. (zuickt das Schwert) Bei der

Orko: Ist auch nicht gut gegangen, He-Man. Die Wespen habe
Nein, also, das sage ich nicht. Ich sage nicht, wohin. Ich sitze ja

[Monstergebriill, Gestriipp]

He-Man: Aufpassen! Der Drache! Er greift an...
Macht von Grayskull — ich habe die Zauberkraft.

' 4

[Titelmusik / Kampf]
Man-at-Arms: Wir missen den C ve en.

Teela: Das werden wir auch, Ma

He-Man: (ruft) Passt au speit Feuer!

Man-at-Arms: a Utztm auch nichts.

Orko: Wartet! e euch! ... Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende
Hand — Drach euerast so heif3, drum kihle dich, speie Eis!

[Zauber;Glagk asser flutet]

Man- Was ist denn mit dem Drachen los?

Teela: Wasser sprudelt aus seinem Maul?!

Man-at-Arms: Der Drache hechelt ja, als ob er am Verdursten ware.

Orko: (kichert) Das ist er ja auch. Entschuldigt — eigentlich sollte er ja Eis spriihen, aber dafir ist es
wohl zu warm. Wasser ist doch auch nicht schlecht, oder? Immer noch besser als Feuer.

[Schlurfgerdusche]

Teela: (verwundert) Der Drache trinkt das Wasser, das er ausgespuckt hat.




Drache: Ich habe Durst. Lasst mich... Ich habe Durst, ich verdurste.

He-Man: Dann verschwinde endlich. Geh ruber zu dem Fluss dort. Da ist Wasser genug.
Gewinnen kannst du sowieso nicht gegen uns.

Drache: Jaja, das sehe ich ein... Ich —ich habe Durst.
Teela: Hee! Hey, Drache! Geh noch nicht. Wir haben noch eine Frage.
Drache: Noch eine Frage? Ja, was ist denn?

Teela: Wir suchen Buzz-Off, den Herrn den Wespen. War er hier? %

Drache: Jaaa. Ja, er war hier. Ganz in der Nahe. Ich muss trinken. Ich habe %

[geht durch das Gestrupp] ® [
Man-at-Arms: Hee! Lauf noch nicht weg, Drache!

He-Man: Er hort nicht, Man-at-Arms. Er will nur noch trin n! Wir brauchen ihn nicht
mehr... Wir wissen, dass Buzz-Off hier in dieser Gegen semist. Wir werden schon eine Spur

von ihm finden.

Orko: Die hab ich schon, glaub ich. P 4
Teela: Was hast du, Orko? x
Orko: Eine Spur von Buzz-Off. Ich g eine Spur gefunden.

iefel... und das sieht aus wie ein Stuck von seinen Fliigeln.

He-Man: Ja... ec&, Orko. Das konnte von Buzz-Offs Flugeln sein. Und das sind
Kampfspuren.
Teela: W e Spuren, He-Man. Mit wem kann er denn gek&mpft haben? Mit einem

Drachen?
He- in, das glaub ich nicht... Dies sind FuRabdriicke eines Mannes.
Man-at-Arms: Aber hier liegen Schuppen, die wahrscheinlich von einem Drachen stammen.

Teela: Unheimlich... Dieses Wesen muss halb Mensch, halb Drache gewesen sein. Und es hat Buzz-
Off besiegt. Wir mussen ihm helfen.

Man-at-Arms: Das werden wir auch, Teela. Wir mussen der Spur folgen. Es sieht so aus, als
héatte dieses Wesen Buzz-Off getragen. Seine Fiil3e haben sich tief in den Boden eingedruckt.

He-Man: Wir lassen den Wind-Raider hier stehen. Kommt! Wir wollen keine Zeit verlieren.




[dramatische Musik]

Erzahler: He-Man, Man-at-Arms, Teela und Orko drangen tiefer in das Drachenland ein. Immer
wieder sahen sie geféhrliche Tiere, denen sie jedoch stets rechtzeitig ausweichen konnten. Und dann
sahen sie steil aufragende Felsen, aus denen ihnen unheimliche Gerdusche entgegenhallten.

[tiefe Gerdusche, Fahrzeug]

Teela: Das hort sich ja entsetzlich an. Was kann das sein?

Man-at-Arms: Ich weil nicht.

Orko: Ich finde, wir sollten uns ganz schnell wegbeamen. In dieser Gegend ist e 'e%rlich
fur uns.

He-Man: Wir durfen nicht umkehren, Orko. Irgendwo muss Buzz-Offsein. Un ussen ihm
helfen. ® Y

Teela: Der Boden wird felsig. Die Spur ist kaum noch zu erkenn \

He-Man: Sie fuhrt in die Schlucht, Teela. Wir brauchen nufge ht zu folgen, dann finden
wir den Herrn der Wespen.

Teela: Hoffentlich kommt es nicht umgekehrt. Wenn die uns hier finden, ist es aus mit uns.

He-Man: Achtung! Da kommt etwas...

Orko: (stotternd) Das ist das seltsamstg

Man-at-Arms: Eristt

Orko: Je-jetzt hat er yns sehe&

Teela: He-Man, and. Eine schwarze Gestalt — sie sieht aus wie eine Schlange auf zwei
Beinen, wie ei ral

Orko nsieht. Oh, ich glaube: Ich vertreibe sie mit einem Zauberspruch. Oh, Orko aus
dem Za

He-Man: (flisternd) Nein, nein, nein, Orko. Nicht! ... Lass mich nur machen.
[Dragon-Walker nahert sich, halt an]
He-Man: Hort mich an, Fremde!

Whiplash: ~ Was willst du hier, He-Man? Dies ist das Drachenland — mein Reich, in dem niemand
etwas zu suchen hat, dem ich nicht erlaubt habe herzukommen.

He-Man: Wer bist du?




Whiplash:  Ich bin Whiplash, der Krieger aus dem Drachenland. Und das dort ist Kobra-Khan, der
Meister der Schlangen.

He-Man: Ich verstehe: Du bist derjenige, der mit Buzz-Off gekdmpft hat. Wir haben die Spuren
des Kampfes gesehen. Wo ist er?

Whiplash:  (lacht hohnisch) Buzz-Off? In Sicherheit! Und da wird er auch bleiben...
He-Man: Oh, nein, Whiplash! Du wirst ihn herausgeben!

Whiplash:  Das werde ich nicht! Das werde ich ganz bestimmt nicht tun. (ruft) Skeletor, Beast-
Man, Tri-Klops, kommt heraus aus eurem Versteck! Wir zeigen He-Man, was Wi von%en.

[Skeletor-Motiv]
Tri-Klops:  (sich ndhernd) Auf ihn! Schlagt sie nieder!

° ®
Skeletor: Sie sind den Wespen entkommen... Aber wir erledigg Q

dsen werden dir nicht

le Falle gegangen. Dieses Mal

He-Man: Du wirst niemals siegen, Skeletor! Auch die Krea
zum Sieg verhelfen.

Skeletor: He-Man, du Narr! Zum zweiten Mal bi
wirst du nicht daraus entkommen.

He-Man: Das wird sich zeigen!
[Kampfgerdusche / Titelmusik] \
Der Drachenmensch schlagt mit seinem Schwanz!

Man-at-Arms: (ruft) He-

Orko: Dieser Teufel! Er wir

He-Man: (warnend) Teela, %e dich vor! Kobra-Khan verspritzt Gift!
Skeletor: Ja, ie! Schlagt sie in die Flucht!
Teela: (sc I Hilf mir!

Orkao: He-Man! Teela ist verletzt...

Skeletor: Zuruck! Zieht euch zuriick! Sie werden uns nicht entgehen. Zurtick jetzt!
Whiplash:  Du willst aufgeben, Skeletor?

Skeletor: Nein! Nein, nicht aufgeben. Wir greifen sie wieder an, aber nicht jetzt. Komm, Kobra-
Khan! Beast-Man, Tri-Klops, ihr ebenfalls! Kommt!

Man-at-Arms: Sie flichten, He-Man. (freudig) Wir haben sie in die Flucht geschlagen.

He-Man: Ja, Man-at-Arms. Skeletor und seine Bestien sind davongelaufen. Aber ich weil3 nicht,
ob wir uns tber diesen Sieg freuen dirfen. Teela ist verwundet. Sie liegt auf dem Boden und rihrt




sich nicht mehr.

Man-at-Arms: Teela? ... Teela! ... Was ist mit ihr?
Orko: Oh! Oh, ich glaube, ich weil3, was passiert ist.
He-Man: Was denn, Orko?

Orko: Sie hat mit diesem schwarzen Scheusal Kobra-Khan gekdmpft. Und dabei ist sie mit seinem
Gift in Berihrung gekommen. Seht doch: Hier am Hals hat es sie getroffen.

Man-at-Arms: Sie atmet ja kaum noch. Glaubt ihr, dass sie stirbt?
He-Man: Wir wissen nicht, wie stark das Gift ist. Sie muss sofort zu einem

Man-at-Arms: (besorgt) Aber bis wir beim Wind-Raider sind, ist esgéielleich pat.
° ®

Orko: Ich werde es mit einem Zauberspruch versuchen. \

He-Man: Nein, Orko. Damit kannst du ihr auch nicht helfen

Orko: Ich bin ein groRer Zauberer, He-Man. Ich weil3, es
wieder kommt es anders, als ich eigentlich wollte. j
behutsam, wie ich noch nie zuvor in meinem Leben war.

He-Man: Dann versuch es, lieber Freundglch Weif3, dass du es gut meinst.
Man-at-Arms: Wir driicken dir di en, 0.

Orko: (freudig) Gut, gut. Danke.

He-Man: (angespannt)

Orko: (behutsam) Oh, Orfko aus Zauberland, reich mir deine helfende Hand — Teela, das Gift
aus deinem Korper str Prifizessin von Eternia, sie lebt!

eela®atmet auf]

reudig, noch unglaublig) Orko, dein Zauber wirkt. Er wirkt! (begeistert) Sieh

(vorsichtig) Teela, wie fihlst du dich?

Teela: (schwéchlich) Oh, ich-ich... bin so schwach... Das Gift... das Gift hat mich getroffen. Oh, was
fiir eine Bestie. Dieser Kobra-Khan... Ah! (verstummt)

Man-at-Arms: (besorgt) Oh! Sie ist wieder ohnmachtig geworden. Orko, du musst es noch
einmal versuchen. Es war noch nicht genug. Dein Zauber wirkt, aber Teela braucht noch ein bisschen
mehr davon.

He-Man: (beschwichtigend) Nein, nein, Man-at-Arms. Sie wird sich schon wieder erholen. Wir
lassen sie nicht aus den Augen. Jetzt legen wir sie auf das Fahrzeug von diesem Whiplash. Glaubst




du, dass du damit umgehen kannst?

Man-at-Arms: Kein Problem, He-Man. Ich werd es schon schaffen. Wir werden das Fahrzeug
,Dragon-Walker* nenne, weil es sich fast so bewegt wie ein Drache.

Orko: Wie dumm von Whiplash, es so einfach aufzugeben. Damit hatte er doch viel schneller fliehen
kénnen.

Man-at-Arms: Er hat den Dragon-Walker zurtickgelassen. Wenn das nur nicht wieder ein Trick
ist. Kommt! Legt Teela in diesen Sitz!

He-Man: (tragend) Ja... Hoffentlich erholt sie sich bald wieder... So, und ¢etzt v%l\/lan-at-

Arms. Ich werde neben herlaufen.

Orko: Und ich werde fliegen — wie immer.

He-Man: Und dabei die Augen offen halten, Orko. Du musst®ins
Whiplash wieder auftauchen sollten. Ich bin sicher, dass die bei

Man-at-Arms: Seid ihr fertig?

He-Man: Du kannst starten, Man-at-Arms. Jetzt mus schipell gehen. Teela muss bald zu
einem Arzt.

Man-at-Arms: Wir werden Skeletor nicht 4 difa hen. Ganz bestimmt nicht!

Er wartete darauf, dass He-Man e unden kam. Langst hatte er die Enttduschung dartber
verwunden, dass He-Man nich
wirde niemals aufgeben. De

[DragonWalker-Rattern, Musik — Skeleto&
Erzahler: Weit drinnen in der Sch % letor mit seinen Helfern in einer Hohle versteckt.

/espen geworden war. Aber er hatte nicht aufgegeben. Er
Ite"dtie Macht Uber Eternia.

[Atmo Tropfsteinhéhl

®

die Falle. Sie kommen immer naher.

Skeletor: Si

Beast-Map siegen, Skeletor.

Skeleto
Mach

a, ja! Ich werde Herr Uber Eternia sein. Wenn He-Man tot ist, steht mir der Weg zur

Whiplash: ~ Warum sind wir weggelaufen, Skeletor. Wir hatten doch schon fast gewonnen.
Skeletor: Ach, das verstehst du nicht, Whiplash. Ja, es sah so aus, als kdnnten wir den Kampf
gewinnen. Aber es sah nur so aus. He-Man ist ein gewaltiger Kdmpfer. Er ist nicht so einfach zu
uberwinden.

Tri-Klops:  Und jetzt haben sie das Drachenfahrzeug. (lacht dreckig)

Skeletor: Jaaa! (lacht) Es fuhrt sie direkt in den Tod.




Whiplash:  Ich hore sie kommen. Jetzt dauert es nicht mehr lange.
Beast-Man: Und was passiert, wenn sie in der Falle sind, Skeletor?
Skeletor: (lacht hamisch) Was dann passiert? Besat-Man, dann werden die Wespen noch einmal
angreifen. Aber dieses Mal gibt es keine Rettung fur He-Man. Buzz-Off ist gefangen. Und keiner

kann sie mit einem Flugzeug aus der Falle holen. (lacht)

Beast-Man: (lachend) Nein. Die Schlucht ist so eng, dass kein Flugzeug hineinfliegen kann. Du
bist klug, Skeletor. Sehr klug.

Skeletor: Ja, ich bin klug, Beast-Man. So klug, wie du Narr niemals sein wigst. (I
[Skeletor-Motiv, Titelmusik]

Erzahler: He-Man, Man-at-Arms, Orko und Teela drangen mit dem kagon- r tiefer und
tiefer in die Schlucht ein. Das merkwiirdige Fahrzeug wurde imme®sch

‘ sot@ls wurde es von
einer unsichtbaren Kraft gezogen. \

[DragonWalker-Rattern]
He-Man: (ruft) Warte, Man-at-Arms! Halte an!

Man-at-Arms: Halten, He-Man? Der Dragon-Walk rcht mir nicht. Er marschiert weiter,
obwohl ich beide Bremsen angezogen habe.

He-Man: Dann spring ab, Man-at-ArmS. Spring
am Fluss sind.

Komm runter von dem Fahrzeug, bevor wir

Man-at-Arms: Ich kann ni Teela nicht allein lassen.

He-Man: Warte! Ich ne angestrengt) Ich komm hoch zu dir... So! Und jetzt Teela.
Man-at-Arms: a.
Orko: (ruft) Pas st@auf, da vorne ist Whiplash! Und da ist Kobra-Khan, das Scheusal.

[Explosio

schreit) Eine Falle! Wir sturzen...
Man-at-Arms: Die Felsen brechen ein!
Orko: Haltet euch fest!

[Explosion / Skeletor-Motiv]

Skeletor: (mit Hall) He-Man, die Falle schnappt zu. Seht ihr: Jetzt seid ihr in diesem tiefen Loch
gefangen. Und niemand holt euch wieder heraus.

Man-at-Arms: He-Man, was ist das? Was sind das fir Korbe, die Skeletor da zu uns
herunterlasst.




He-Man: (witend) Skeletor, du Teufel!

Man-at-Arms: Jetzt seh ich es. In den Kdrben sind die Kéniginnen der Wespen. (panisch) He-
Man, sie werden alle Wespen anlocken, die es im Umkreis von vielen Kilometern gibt!

Skeletor: Ja, Man-at-Arms. Ja, genau das ist es. Und dieses Mal werdet ihr ihren todlichen
Stacheln nicht entgehen. (lacht)

Man-at-Arms: Orko, bitte, kiimmere dich um Teela. Sie braucht deine Hilfe.

Orko: Die ersten Wespen kommen.

[Wespen-Summen]

Skeletor: He-Man, warum nimmst du nicht dein Schwert? Erschlage dig\\Vespen®itin, los doch!
Es sind ja nur wenige: (lacht hohnisch) hundert, zweihundert? Ohoh® da in@anzer Schwarm.
(lacht)

He-Man: Skeletor, warte nur, bis ich hier herauskomme!

Skeletor: Bis du herauskommst? Das wird nie mehr der'gall sein, He-Man. Nie mehr! (lacht)

He-Man: (ruft) Orko, du musst...

4

Man-at-Arms: Orko, ... (leise) er st lichtet... Jetzt ist es aus. Er ist der Einzige, der uns
noch helfen konnte... Ah! x

He-Man: Oh, sie stechen... Sie si innig.

Man-at-Arms:

He-Man:

Man-at-Arms: ) Me-Man! Was kénnen wir den tun? He-Man, wir miissen doch was
tun!?

[dramatisc

Erzahle rko, der Trollaner, war keineswegs geflohen. Er hatte sich bis in die N&dhe Skeletors
gebea ickte er sich suchend um.

[Wespensummen — leiser werdend]

Orko: Irgendwo muss Buzz-Off sein. Skeletor hat ihn hier irgendwo versteckt. Ich flieg mal in diese
Hohle... (mit Hall) Vielleicht hab ich Gluck... Oh, willst du mich mal nicht stechen. Au! Nein, lass
mich! Au, diese Wespen... Buzz! Buzz-Off! Wo bist du? ... Melde dich doch! Au! ... Buzz! Buuuzz!
Buzzilein!

[Ritteln an Gitterstében]

Buzz-Off: Wer ruft mich? Hier bin ich.




Orko: Oh. Buzz-Off... Buzz-Off, da bist du.

Buzz-Off: Orko! Orko, mein Freund, befreie mich. Hole mich aus dem Loch heraus, in das
Skeletor mich gesperrt hat. Offne das Gitter!

Orko: Und ob ich das tue, Buzz-Off. Ich hab dich ja so gesucht. Wir brauchen ganz dringend deine
Hilfe: Tausende von Wespen fallen tiber He-Man, Man-at-Arms und Teela her. Oh, und mich haben
sie auch gestochen.

Buzz-Off:  Was? Meine Wespen. Die tun sonst niemandem etwas zuleide. Daran ist Skeletor
schuld. Er hat sie verrtickt gemacht. Schnell, 6ffne das Gitter.

Orko: Oh, das geht nur mit einem Zauberspruch. Warte! ... Oh, Orko aus dem Z:
deine helfende Hand — ich wiinsch es mit ganzer Kraft: Zu Ende sei die Gefange

[Zauber-Gldckchen / Tur fallt aus den Angeln] ® Q [
Buzz-Off: Ich bin frei... Oooch, danke, Orko. Danke! \
Orko: Juhuu! Ich hab es geschafft. Ich bin der groRRte Zaubgrer@es sums.

Buzz-Off:  Ja, ja, du bist der GroRte. Aber nun s i , Wo unsere Freunde sind. Da
drauBen?

Orko: Jaja, wir missen uns beeilen. Schnellesh Wirsind gleich drauRen. Horst du die Wespen.

N\

[Wespensummen — lauter werdend]

Um Himmels willen... Was machen sie denn mit He-

Buzz-Off:  Ja. Ja, ich hore mei
ligks\i ! Lasst meine Freunde in Ruhe! Ich, Buzz-Off, befehle

Man? ... (briillt) Nein! ... Zu
es euch. Zurtick!
Beast-Man: (ruft) Skeleter, Bl& ff ist frei. Buzz-Off! Orko hat ihn befreit.

Buzz-Off: (g i tor, daflr wirst du buRen.

t Buzz-Off? ... Oh, ich verstehe. Die Wespen lassen von He-Man und Man-
ifen sie Skeletor und seine Leute an.

at-Arms ab et
sik]
Skeletor: Nein! Buzz-Off, nein! Bitte nicht... Die Wespen stechen doch! Oh, au, ah! (flehend)

Orko: (freudig) Hihi, lauf, Skeletor, lauf! Ja, die Wespen sollen dich jagen. Dich und dein
SpieRgesellen.

Skeletor: Bitte, Buzz-Off... Kobra-Khan! Ah! Beast-Man, Whiplash! Schnell, wir springen ins
Wasser! Dahin kénnen die Wespen uns nicht folgen. Schnell!

[Sie springen ins Wasser]




Buzz-Off:  (lacht) Sie springen ins Wasser. Taucht nur, solange ihr kdnnt.

Orko: (jubelnd) Hihihiii! Wenn ihr auftaucht, geben euch die Wespen eins auf die Nase — so, wie ihr
es verdient habt. Hihihi!

He-Man: (von unten) Buzz-Off! Buzz-Off! Horst du mich?

Buzz-Off: Komm, Orko! Um Skeletor brauchen wir uns nicht mehr zu kiimmern. Unsere Freunde
brauchen uns.

Orko: (ruft) Wir kommen schon, He-Man.

Buzz-Off: He-Man, Man-at-Arms, es tut mir leid, dass meine Wespen euch gestec aben. Ich
werde euch eine Salbe geben, damit die Stiche nicht mehr schmerzen.

He-Man: Wo ist Skeletor?
® Q

F r. Er ist schon weit
pckko ~(facht)

Buzz-Off:  (lacht) Der? Der schwimmt mit seinen Freunden
von uns entfernt und meine Wespen sorgen dafiir, dass er nicht z

Orko: Was ist mit Teela? Wie geht es ihr?
Teela: Keine Angst, Orko. Mir geht es schon wieder g
Buzz-Off: ~ Wartet! Ich hole Seile, damit ihr a difr

Man-at-Arms: Ha, nicht n6tig, Bu
wir's allein. Skeletor kann uns nicht m

ielleicht. Aber ich bin Kavalier. Ich hole Teela zu mir
nt nur.

Buzz-Off:  He-Man, du und
herauf. Ich kann sie leicht trag in

[Flugelsirren, Summen]

rele Freund, flog in die Grube hinab, nahm Teela auf seine Arme und
r gelassen zu, wie He-Man und Man-at-Arms sich mit dem Dragon-
n. Der Waffenmeister wollte dieses Fahrzeug auf jeden Fall mit zum
r hatte selten eine so wichtige Waffe erbeutet. Und sie war ihm besonders
wertvol i Skeletor abgenommen hatte.

Erzahler: Buzz-O
trug sie nach obe
Walker nach
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