Folge 03. Sturm auf Castle Grayskull

Buch: H. G. Francis

Horspiel-Script erstellt von Josef Eberl (hordak29)

Erzdhler: He-Man hatte Castle Grayskull verlassen und folgte zusammen mdreuen Freund,
dem Kampftiger Battle-Cat, der Spur eines Hirsches. Es war das gr i \rt, das er jemals
gesehen hatte. Seine Jagdleidenschaft war geweckt.

He-Man: Da vorn ist er. Bei allen Machten von Eternia —, fumein Geweih. Los, alter Kater, schnell,
bevor er sich in die Schlucht retten kann.

Battle-Cat: Halte dich fest! \Q
He-Man: Vorsicht!! Q

(He-Man und Battle-Caqt sttixzen in eine Falle)
®

Battle-Cat: (bru

He- ... Alles in Ordnung?

Battle-Cat: Alles in Ordnung? ... Nein! Huarr. Wir sitzen in einer Falle. Wir sitzen in einem Sandloch,
und kénnen nicht mehr heraus.

He-Man: Du hast recht. Wir sind durch das Laub und die Aste gebrochen. Und an den Sandwinden

kénnen wir nicht hochsteigen....




Battle-Cat: Ich reiRe sie ein!

He-Man: Das hat keinen Sinn, alter Kater. Der Sand rutscht nach dadurch kommen wir nicht nach
oben.

Battle-Cat: Aber irgendetwas missen wir tun.

He-Man: Warte, ich steige auf deinen Riicken. Du richtest dich auf. Vielleicht schaffe,ic ach
oben zu kommen. Und wenn ich erst oben bin, zieh ich dich hinterher.

Battle-Cat: Einverstanden! Fertig?

¢ Y
He-Man: Ja, hoch mit dir! \

Battle-Cat: Geht es?
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He-Man: Nein. Es hat keinen Sinn, ich erreicheden d nicht. Es fehlen noch mindestens zwei
Meter.

Battle-Cat: Skeletor, du Teufel. D
erwische... Ich verbiege dir deij
zu sortieren. Oooh, ich konnte ..

k. Ich werde mich rachen. Warte nur, wenn ich dich
dass du ein Leben lang damit zu tun hast, deine Knochen

He-Man: Warte, Bait

mal leise. Ich glaube, ich habe etwas gehort. Da ist doch jemand.

Battel- Ybist du es? Komm nur her... Du Ausgeburt des Bosen. Komm doch her...

Trojan: Wer briillt denn da so?

He-Man: Aha. Dann habe ich also richtig gehort. Wer bist du Fremder?

Trojan: Ich bin Trojan. Ich komme aus dem Westen. Genauer gesagt von den Inseln der
Sternenbriicken.




Battle-Cat: Rede nicht so viel! Hilf uns lieber heraus aus der Falle!

Trojan: Haha, du willst raus aus dem Loch? Warum sagst du das denn nicht gleich? Warte! Hier oben
liegt ein Baumstamm. Ich werde ihn zu euch herablassen, so dass ihr daran hochklettern kénnt.

Battle-Cat: Ja, ja, tu das. Aber nach Moglichkeit noch heute.

Trojan: Ja, ich bin schon unterwegs.

g e
He-Man: Sei nicht so garstig zu dem Fremden, Battle. Immerhin h er\ ist schon eine

ganze Menge.

Trojan: So, der Stamm. Achtung, Ich lasse ihn zu euch h
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He-Man: Ja, das geht. Gut so. Danke. Hoch miteir! zuerst.

Battle-Cat: Also gut. Das ist eine Kleinig

Trojan: Haha. Du bist ein ausgezeichneter Kletterer, Battle.

e
Battle-Cat: Das br d zu erwdhnen. He-Man, komm!
He-Man be nicht vor, hier unten zu bleiben. Das war eine gute Idee mit dem Baumstamm.
Man ihm hochklettern. So, das hatten wir. Danke, Trojan. Ohne dich waren wir nicht

herausgek en.

Trojan: Nichts zu danken. Jeder hatte euch herausgeholfen, ist doch klar.

He-Man: Komm! Begleite uns nach Castle Grayskull. Du musst uns unbedingt von den Inseln der
Sternenbriicken erzahlen. Ich wollte schon immer etwas lber sie wissen.




Trojan: Es sind die schonsten Inseln, die ich kenne. Und in klaren Sternennachten kann man am
Himmel sehen, was auf anderen Planeten geschieht, ganz deutlich. So, als ob man dabei ware.

He-Man: Tatsachlich?
Trojan: Ja, die Sterne verschwinden und man sieht andere Welten. Es ist wunderbar.

He-Man: Da driiben ist die Burg. Du bist uns willkommen, Trojan.

Erzahler: Schon bald darauf trafen He-Man, Battle-Cat und der bloade [ chsene Trojan auf
i i geheilen wurde.
Teela schien besonderen Gefallen an ihm zu finden, wahrend er ihm geflissentlich
auswich, als der Konig, Teela, Man-at-Arms, He-Man und eini ite aste, sich zum Essen, an

eine lange Tafel setzten.

He-Man: Ohne unseren Freund Trojan hatte e@ﬂr uns ausgesehen.
Trojan: Ach, tbertreibe nicht He-Man.h nicht geholfen hatte, hatte es irgendein

anderer getan... ganz sicher.

Teela: Dennoch sind wir digdankba® Wir haben geniigend Feinde, die viel dafiir geben wiirden, He-
Man in einer solchen S i alautreffen.

Man at Arfas: i&nur dann eine Chance hatten, ihn zu besiegen.

Trojan: Ho wir also, dass ihnen das niemals gelingt. Erheben wir die Glaser, um auf das Wohl He-
Mans zu trinken.

Teela: Eine gute Idee Trojan. Du gefallst mir immer besser. Zum Wohl!

Gesellschaft: Zum Wohl! (Geldchter)




Man at Arms: Orko! Was ist mit dir? Du bist so still.

Orko: Oh, das hat nichts zu bedeuten. Mir gefallt dieser Trojan nur nicht. Das ist alles.

Man at Arms: Warum nicht? Auf mich macht er einen ausgezeichneten Eindruck.

Orko: Ich trau ihm nicht Gber den Weg. Er ist falsch und verlogen. Mit seinem Gesicht stigmmt etwas
nicht. Soll ich es dir beweisen?

Man at Arms: Mit seinem Gesicht? Mir fallt nichts auf. Wie kénntest du b isen, da was nicht
in Ordnung ist, Orko? . )
Orko: Durch einen Zauber. Pass auf! Der Geist von Castle Grays esagt dass auf den

Inseln der Sternenbriicke der Stab der Wahrheit ruht.

Man at Arms: Und mit ihm willst du Trojan zwing d ahrheit zu sagen, falls er llgt?

s dem Zauberland, reiche mir deine helfende

Orko: Eben das. Pass auf, Man-at-Arms
i ntlarve Trojan der gemeinen Lige.

Hand: Oh dass die Hoffnung mich
Man at Arms: (lacht)
Orko: Arms, wasumWach ?

Ma s Weil du nicht den Stab der Wahrheit herbeigezaubert hast, sondern ein Glas Rotwein.
Orko: Im Wein liegt Wahrheit, sagt man.

Man at Arms: Das mag richtig sein. Also trink ihn ruhig aus. Vielleicht erkennst du dann, wie sehr du
dich geirrt hast.




Orko: Warum glaubst du mir nicht? Ich weils genau, dass mit ihm etwas nicht in Ordnung ist. Sein
Gesicht...

(Donnergrollen)
Man at Arms: Was war das?

Teela: Was hast du, Vater? Ist etwas nicht in Ordnung?

Man at Arms: Ich weil nicht. Ich seh mal nach.
. Q *

Battel-Cat: Roaaar... Die Hunde! Hort ihr sie nicht? Die Hollenhundé
He-Man: Wir werden angegriffen. Kommt!

Man at Arms: Alarm!! \Q

Teela: Wer kann das sein? Wer ko n, uns anzugreifen?

He-Man: Battle-Cat, hierer zu mi

¢

Battle-Cat: He-Wanich me!

He- : ter Kater. Gleich wissen wir, was da drauf8en los ist.

Battle-Cat: Die Hollenhunde!

(Durcheinander)

Wache: Vorsicht, das Tor!




Teela: Die Hollenhunde sind da!

Man at Arms: Die unbesiegbaren Hollenhunde sind da.

Orko: He-Man!... Wir kénnen da nichts tun. Niemand kann die Héllenhunde besiegen.
Battel-Cat: Auf sie! ZerreiBt die Hollenhunde. Das ist ihre letzte Stunde.

Man at Arms: Es ist sinnlos, gegen sie zu kampfen. Sie kdnnen nicht sterben. Die % hlieRen
sich sofort wieder.
)

Teela: Kdmpft! Die Hunde haben viele Manner verletzt. Kimpft, re

Orko: He-Man! Vorsicht, der Hund greift an.
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He-Man: Er soll nur kommen!

Man at Arms: Diese Bestien! Sie sij (S wie Pferde.
Orko: Es sind ja nur zwei.
®
He-Man: Aber @lig siad sc zu viel.
OrkofyGe | Du hast den Hund getroffen. Sieh doch: Er bricht zusammen.

Man at Arms: Und er steht schon wieder auf. Die Hollenhunde sind unbesiegbar. Sieh doch nur,
Orko, sie werden selbst mit He-Man fertig. Wir miissen ihm helfen.

Teela: Aber was kénnen wir tun?




Man at Arms: Ich weil} nicht, Teela. Orko soll den Geist von Castle Grayskull fragen, vielleicht weiR er
eine Antwort.

Orko: Ja ,ja.. Ich versuche es. Ich bin gleich zurtick.
Man at Arms: Schnell, Orko! Schnell!

Orko: Ja, ja, ich beeile mich ja schon. Oh, Geist von Castle Grayskull ich rufe dich. Id , Geist
von Castle Grayskull.

(Donner) ® \ ®
Geist: Wer ruft mich?
Orko: Ich, ich bin es. Orko der Trollaner. Orko aus dem?u @ d.

Geist: Und was veranlasst dich, Orko, mein he ren?

Orko: Die Hollenhunde! Die H6 unde sind’in der Burg und niemand kann sie toten.

Geist: Mhm, ja, das is
worden sind. Abe

Ni€pand kann die Hollenhunde tdten, die von Skeletor geschickt
vertreiben.

ertreiben? Wie denn? Sag’s schnell, Geist von Castle Grayskull. Schnell, ich muss

Geist: Wenn es euch gelingt, ihnen die Augen zu verbinden, konnt ihr sie fir immer von Castle
Grayskull vertreiben.

Orko: Ihnen die Augen verbinden? Sie kdmpfen wie die Teufel. Das ist unmoglich! Beinahe
unmoglich.




Geist: Es gibt keinen anderen Weg.

Orko: Keinen anderen Weg? Aber so bleib doch, geh nicht. Ich hab doch noch Fragen... Zu spat. Der
Geist ist weg. Ich muss zu He-Man und Man at Arms zurtick. Ich muss ihnen sagen, was der Geist mir
verraten hat. Schnell... schnell! Die Augen verbinden... Oje, das wird schwer.

Erzahler: Der schwebende Orko jagte zuriick zum Hof der Burg, wo die Schlacht noch immer tobte.
Die beiden Hollenhunde hatten viele Manner verletzt und jedes Mal, wenn sie von eine
Schwerthieb getroffen wurden, standen sie wieder auf, als waren sie nie verwun W
Man, Man at Arms und Battle-Cat waren die einzigen, die noch gegen die riesige

Nur noch miihsam werten sie die Angriffe der Bestien ab.

* ®

mane k Hollenhunden
ers@chen. Schnell, schnell!

oRken Not, ich mochte

Orko: Oh, alle sind verwundet. Selbst Teela ist gebissen worden. N
die Augen verbinden. Niemand! Ich muss es mit meinen Zauberkr:
Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand:
wetten, kann uns nur noch ein Maulkorb retten.

Battel Cat: Orko, was hast du getan? Wieso habe eﬁn Ikorb? Ich, Battle-Cat?!

Orko: Oh, Herrje, das war falsch. Die Hg llten den Maulkorb haben. Du doch nicht,
Battle-Cat. Jetzt muss ich eingreifen. Ic en Hunden die Augen verbinden. Ich!

He-Man: Orko? Was sagtger Gel rayskull?

Orko: Ich mussgdentun die Augen verbinden. Wo ist ein Tuch? Ich brauche ein Tuch!
Teela: O r nimm dieses. Und pass auf, dass sie dich nicht beiRen.

Orko: Sie sehen mich gar nicht. Ich kann fliegen. Ich stiirze mich von oben auf sie herab. So oder
vielleicht so... Ah, geschafft. Ich habe es geschafft.

He-Man: Sie laufen weg.

Man at Arms: Orko, du bist ein ganz groRer Held. Du hast sie allein besiegt.




Orko: Ich? Hahahaha, nein... nicht doch. Ich habe ihnen nur die Augen verbunden. Das heif3t: nur
einem von ihnen, aber beide sind weggelaufen.

Teela: Das meint der Waffenmeister ja. Du bist ein groRer Held, Orko. Der gréRte Held von Castle
Grayskull. Du hast die Hoéllenhunde besiegt.

Erzdhler: Nach der Flucht der beiden Hollenhunde, mussten die Verwundeten vefisorgt @
ihnen gehorte auch Trojan, der von einem Hieb niedergestreckt worden war und b
den anderen Kampfern gelegen hatte.

Teufelei.

¢ ®
He-Man: Es ist alles ruhig. Wir haben es liberstanden. Hoffentlich n ht noch eine

Orko: Was auch immer der Herr der Unterwelt vorhabe
wenn es nicht mit Klugheit und Mut allein geht, werdenYh

zwingen. '

den ihn zurickschlagen. Und
uberkrafte zum Riickzug

Battle-Cat: Muss ich wirklich daran eri , dass ir einen Maulkorb angelegt hast? Mir, Battle-
Cat. (briillt)

Orko: Oooh, das war ein klitzekleiner'®ehler. Wird nicht wieder vorkommen, alter Kater.

olltest du lieber etwas vorsichtiger mit deinem Zauber sein, Orko.

He-Man: Das nac

Orko: A e-Man, einem Held darf so etwas auch schon mal passieren. Bei dir habe ich ja
auch esagt, wenn etwas nicht ganz vollkommen war.

He-Man: (lacht) Da hast du recht, Orko. Reden wir nicht mehr dariber.

Orko: Nein... Fragen wir uns lieber, wie die beiden Hollenhunde durch das Burgtor kommen konnten.
Irgendjemand muss sie hereingelassen haben.

He-Man: Ja das ist richtig Orko. Uber die Mauern kénnen sie schlieRlich nicht gesprungen sein.




Trojan: Was siehst du mich so an, Orko? Ich habe damit nichts zu tun.
Orko: Vielleicht nicht, Trojan. Aber niemand von uns kdme auf den Gedanken, das Tor zu 6ffnen.

Trojan: Das hab ich auch nicht getan. Weil3t du es nicht mehr, du schwebendes Wichtelmannchen.
Ich habe mit euch allen zusammen am Tisch gesessen.

Teela: Ja, das ist richtig. Trojan war bei uns. Er kann das Tor nicht gedffnet haben.

®

®
"c vor. Skeletor,

He-Man: Hort auf, dariiber zu reden! Bereitet euch lieber auf den
dieser Teufel, wird nicht eher ruhen, bis er Castle Grayskull erober,

Skeletor: Recht hast du, He-Man.

Teela: Skeletor! Das war Skeletor. Er hat uns gehort:

Orko: Er muss hier irgendwo sein.

Skeletor: (lacht) Ihr Narren!

Man at Arms: Da

Teela: Flugzeug, ein kleines Flugzeug.

Man at Arms: Ja, ein Modellflugzeug. Damit kann Skeletor uns beobachten und belauschen.

He-Man: Dariber soll er sich nicht langer freuen.

Skeletor: Das glaubst du doch nicht, dass du mich mit einem Stein treffen kannst, He-Man. Das
glaubst du doch nicht.




He-Man: Das werden wir sehen, Skeletor. Ein Stein fliegt vielleicht nicht zu dem Ding da hoch, aber
vielleicht das magische Schwert. Jetzt!

Orko: Getroffen. Du hast das Flugzeug mit dem Schwert getroffen. Das Schwert hat es durchbohrt,
das Flugzeug stiirzt ab.

He-Man: Skeletor... du wirst niemals siegen, solange ich fir Castle Grayskull kimgfe. Ni
solange ich das magische Schwert habe.

wusste offenbar, wie es in der Burg aussah. Doch welche Waffen Wil
sollten seine Kdmpfer in die Burg kommen? Wiirde ihnen abermalsgjé
nahm sich vor, den Verrater zu entlarven, der Skeletor geholfen,h
Burgtor heran.

Orko: Irgendjemand muss es gewesen sein. Aber er?;k doch nur Trojan in Frage. Ja... Ich
glaube, er war’s. Kein anderer wiirde so etwas tun.

Man-at-Arms: Orko, flihrst du Selbstge

%

Orko: Man-at-Arms... Hast du e reckt!

¢

Man-at-Arms: Wa er am Tor? Bist Du dabei, neue Zauberstiicke auszuprobieren?

suche den Verrater, Waffenmeister. Ich muss wissen, wer die Hollenhunde

Man-at-Arms: Ich habe die Wachen verhort. Sie behaupten, dass sie von hinten niedergeschlagen
worden sind.

Orko: Ohne jemanden gehdort oder gesehen zu haben?




Man-at-Arms: Sie sind vollkommen lberrascht worden. Sie haben ein eigenartiges Gerausch gehort.
Aber sie konnten mir nicht sagen, wer ist verursacht hat.

Orko: Das ist wenig glaubhaft, Waffenmeister. Jemand muss hier gewesen sein!
Man-at-Arms: Was ist das?

Orko: Ich weif’ nicht. Es ist unter uns im Boden.

Man-at-Arms: Zurtick, Orko! Etwas kommt aus dem Boden. . N

Orko: Ein Arm. Ein Metallarm. Ein spitzer, langer Metallarm. Wac \en, der Arm!

Man-at-Arms: Der Arm eines Roboters.

Wachen: Oh! Oh! \Q
w Der Teufel hat eine neue Bosheit vor.

Man-at-Arms: Vorsicht, das ist Sk

Wachen: Oh! Oh!

®
Orko: Der Arm en zur Seite geschleudert. Jetzt 6ffnet er das Burgtor. Man-at-Armes,
siehst du r geht auf.
Man- at- s: Da draufRen sind Roboter. Sie stlirmen heran. Es sind hunderte. Alarm! Orko, du

musst He-Man warnen. Schlag Alarm! Ich versuche, das Tor zu schlieRen.

Orko: Alarm! Roboter greifen an. Alarm!

Skeletor: Ja, schreit nur! Jetzt kommt das Ende! Greift an, ihr Roboter! Kdmpft sie nieder! Castle
Grayskull muss uns gehéren! Uns! Hahahahaha!




Erzdhler: Der Sturmlauf der Roboter begann. Die schrecklichen Kampfmaschinen sahen nicht aus wie
stahlerne Menschen, sondern glichen riesigen Ameisen mit langen messerscharfen Greifzangen.
Rasselnd und klickend griffen sie an, und niemand konnte sich erklaren, woher sie so schnell
gekommen waren.

(Kampfgerdusche)

Man-at- Arms: Alarm! Alarm! Alle Mann an die Waffen!

Skeletor: Hehehe! Hort, wie sie briillen. Es ist ihr letztes Geschrei... ® 'S

He-Man: Das ist die Stimme Skeletors. Wo ist der Kerl? Er mus dwo sein?

Man at Arms: Die Stimme kommt aus dem Kopf des Robot rt. Lass dich nicht verbliffen, He-
Man. Skeletor ist nicht hier. Dass wir seine Stimm hbm’, i ts weiter als ein technischer Trick.
Orko: Vorsicht, Man-at-Ams... Hinter diggei oter!

Man- at- Arms: Danke, Orko!
Teela: Schlagt sie zuiic t d% Roboter hinaus!

He-Man: viele, dass sie sich gegenseitig behindern.

Battle-Cat:
(briillt)

iillt) Treibt sie zuriick! Zerfetzt ihre Leiber! Metallmonster. Kiinstliche Ungeheuer.

Orko: Wo ist Trojan? Weil} jemand, wo Trojan ist?

He-Man: Lass ihn doch, Orko. Gleich haben wir es geschafft. Wir treiben die Roboter zurlick. Gleich
kénnen wir das Tor schlieBen.




Man at Arms: Hinaus mit dem Schrott. Hinaus!
He-Man: Es ist soweit. Macht das Tor zu!
Wache: Tor zu!

Man at Arms: Geschafft!

I\Quer Zu

Teela: Ah,He-Man! Was jetzt? Was tun wir, wenn die Roboter versughen, -

klettern? E \
He-Man: Ich weiR nicht Teela. Lass mich Gberlegen... Q

Orko: Ich versuche es mit einem Zaubertrick. Einverstap@e

Teela: Du fragst uns, ob wir einverstan indiIrallaner? Seit wann fragst du uns, bevor du zu

zaubern beginnst?

Orko: Nur vorsichtshalbefjyTeela. Bu musst zugeben, dass ich in letzter Zeit nicht grade sehr
erfolgreich war mit m rickly

Teela: Nic ? Orko, ich kann dir nicht widersprechen. Dennoch solltest du es versuchen.

Orko: Ja ast recht, Teela. Ich werde es versuchen.

Teela: Zaubere die Roboter weg. Weit weg. Bis in die Wiiste der Zeit.

Orko: Das werde ich. Ja, das werde ich. Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende
Hand: Die grausigen Roboter Skeletors, mégen sie...




(Adlerschrei)

He-Man: Das ist Zoar. Der Adler der Giganten. Mein treuer Gefahrte. Zoar!
Teela: Zoar! Du kommst zu uns? Was hast du uns zu berichten?

Orko: Geht es um Skeletor und die Roboter?

Zoar: Unibersehbar ist die Zahl der Roboter und es werden immer mehr. Die Machid wertes
®

alleine genigt nicht, sie zu bekampfen. . Q

He-Man: Ich starte mit dem Wind-Raider. Mit der Laserkanone we digyRoboter dezimieren.

(] C

Zoar: Warte, He-Man! Ein Wort noch!
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Teela: Er ist schon weg. Er startet... \Q

Man at Arms: Vielleicht geht es wigklich der Laserkanone?
(Laser Gerdusche)
®
Orko: Er schie ie ter...
Zoa S it ntzt nur wenig. Es kommen mehr Roboter nach, als er vernichten kann. Steigt auf
einen de e, dann koénnt ihr es sehen.

Teela: Aber was kénnen wir denn tun, Zoar?

Zoar: Skeletor hat sich mit dem Magier des Bosen verbunden. Brecht seinen Zauber!




Orko: Wir missen den Zauber des Bésen brechen. Das ist meine Aufgabe... aber - Moment mal: Wer
ist der Magier des Bosen?

Man at Arms: Ja, wer ist das Zoar? Ich habe noch nie von ihm gehort.

Zoar: Er ist von einem anderen Planeten gekommen, um Skeletor zu helfen. Sorgt dafir, dass er auf
seine Welt zuriickkehren muss. Dann habt ihr bereits gegen die Roboter gewonnen. Man kampft
nicht gegen das Schwert, sondern gegen den Mann, der das Schwert flhrt.

Orko: Ah... Und das ist der Magier?

* ®

Zoar: Das ist er. Verzeiht, ich muss weiter.... Ahawoooa....

Teela: Nein, Zoar. Fliege noch nicht fort. Du musst uns erst s%m den Magier des Bosen
finden.
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Zoar: Er ist, wo Skeletor ist... Ahwoooa.
Man at Arms: Zoar, zum Teufel, u etor?! Ah, er hort mich nicht mehr, ist schon zu hoch.

Orko: He-Man kommt zufiick. Er [amdet. Schnell hin zu ihm!

¢

Man at Arms: sieht es drauRen vor der Burg aus?

He- ut, Man-at-Arms. Ich habe (iber hundert Roboter zerstort. Aber es werden immer
mehr. Si en aus dem Boden, und nichts kann sie aufhalten. Bald werden es so viele sein, dass
ihre Trimmer einen Wall bilden, der héher ist als die Burgmauer.

Orko: Wir missen den Magier des Bosen finden, He-Man. Wir wissen von Zoar, dass er es ist, der
Skeletor hilft.

He-Man: Das werden wir auch. Aber erst habe ich noch etwas anderes zu erledigen. Du hattest Recht
Orko...




Orko: Recht? Ich? Womit?

He-Man: Trojan ist ein Verrater. Ich habe ihn eben oben auf den Turm gesehen: Er lenkt das Heer der
Roboter.

Man at Arms: Also doch. Kommt, den holen wir uns!

Orko: Schnell... die Treppe hoch zum Turm!

* ®

He-Man: Da ist er: Trojan! Das Spiel ist aus. \

Orko: Jetzt weild ich, was mit ihm ist. Passt auf, was ich mit i

He-Man: Trojan gehort mir... '
Orko: Nein.... Erst hab ich noch etwas s n.,Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine
helfende Hand: Die Maske —ihr erken t =, sie verschwindet von seinem Gesicht.

Man at Arms: Er hatte eine Maske auf® ein Meisterwerk!

¢

r Mann mit dem Stahlmaul.

He-Man: Es ist Tra

Teela:

He-Man: Bravo, Orko. Ein guter Zaubertrick. Du hast ihm die Maske abgenommen. Das ist dein Ende,
Trap Jaw!

Trap-Jaw: Hahaha... Oder deines, He-Man!

(He-Man kdmpft gegen Trap-Jaw)




Trap-Jaw: Ahdaaaa!

Man at Arms: Du hast ihn Uber die Bristung geworfen, He-Man....

Teela: Es ist vorbei mit dem Verrater.

Orko: Nein, ist es nicht. Seht doch: Die Roboter haben Trap Jaw aufgegangen. Jetz lei
weg.

He-Man: Dennoch ist es eine Niederlage fiir Skeletor. Jetzt fehlt i
Angriff der Roboter lenkt.

) der Burg, der den

Erzdhler: He-Man glaubte, nun sei die Gefahr weniger g Is2uvoft:Woch er irrte sich. Dadurch,
dass Trojan als der unheimliche Trap Jaw entlarvt word rhi€lten die Verteidiger der Burg, nur
eine kleine Atempause. Dann begann ein neuer A riff’r er.

Man at Arms: Sie greifen an. Sie versu auern zu Ubersteigen.

He-Man: Kampft, Manner... K&

Teela: He-Man! Wir kon die
durchbrechen. Q

ern nicht tberall verteidigen. Die Roboter werden

Orko: Wir e. Alleine schaffen wir es nicht.

He-Man: sind unsere Freunde? Wo ist Man-E-Faces?

Teela: Er ist immer noch nicht aus der Ebene der Ewigkeit zurtick. Auch Stratos ist nicht da. Er hatte
langst wieder zuriick sein missen.

He-Man: Und was ist mit Ram-Man? Der Mauer brechende Freund, kdnnte die Roboterarmee mit
seinen RammstoRen vernichten.




Teela: Ich warte auf ihn. Er wollte gegen Abend wieder hier sein.

Orko: He-Man! Du musst den Magier des Bosen finden.

He-Man: Ja, und dann? Kannst Du mir auch sagen, wie ich zu kimpfen habe, wenn ich ihn gefunden
habe. Du glaubst doch nicht, dass man gegen einen Magier kdmpfen kann wie gegen einen ganz
gewobhnlichen Gegner.

Orko: Nein, natirlich nicht. Du musst... du musst... oooh, ich habe vergessen, Zoa gen.
Teela: He-Man! Rufe den Geist von Castle Grayskull. Schnell... ° \ e

He-Man: Du hast recht, Teela. Ich werde den Geist rufen. Kom ... Trage mich in Burg.
Schnell!

Battel-Cat: (briillt) Auf meinem Riicken, He-Man! '

He-Man: Wir sind gleich zurtick, TeeIa.Q&en beeil dich....

Battle-Cat: Bin schon unterwe

¢

. In den Thronsaal. Gut, Battle-Cat. Hoffentlich meldet sich der Geist.
liberrennen. Denn damit wiirde er die Macht Uber Eternia gewinnen.

He-Man: Recht s
Skeletor darf di

Battle;C erden ihn besiegen...

He-Man: Bei der Macht von Grayskull, ich habe die Zauberkraft. Hérst du mich, Geist von Grayskull?

Geist: Du fragst nach dem Magier des Bosen, He-Man?

He-Man: Ganz richtig. Danach wollte ich fragen. Wie kann ich seine Macht brechen?




Geist: Aaah... ein schwerer Kampf steht dir bevor. Durch den Magier ist Skeletor fast unbesiegbar
geworden. Castle Grayskull steht am Abgrund, jaaa . Ein kleiner Fehler nur und Skeletor wird flr
immer die Macht Uber Eternia gewinnen.

He-Man: Fir immer? So schlimm steht es um uns?

Geist: Zerschlage das Schwert des Magiers. Wenn dir das gelingt, kannst du Eternia vor dem Zugriff
Skeletors retten. Doch beeile dich. Wenn die Sonne den Horizont beriihrt, wird das Sch
unzerstoérbar werden und Skeletor wird die Macht fir alle Zeiten in den Handen halgen. istes zu
spat flr Grayskull.

Battle-Cat: Der Geist hat sich zurlickgezogen. Jetzt miissen wir h d8n. %
Skeletor kann die Macht fir alle Zeiten an sich reilRen... E \
He-Man: Das werden wir verhindern, alter Kater. Komm! Q

Battle-Cat: Wir missen uns beeilen. Wir haben n oéh zw unden Zeit. Dann berihrt die Sonne
den Horizont, und wir haben verloren.

T

Schlacht. Uberall krochen insektenihnliche Roboter
a Arms, Teela, der Kénig und die Soldaten wehrten sich
Roboter, doch die Zahl der Maschinen war so groR, dass die
end vermindert wurde. Eine klare Niederlage fiir Castle

Erzahler: Auf dem Hof der Burg to
Giber die Mauern von Castle Gr

verzweifelt. Sie zerstérten Ro
Macht Skeletors dadurch@icht e
Grayskull zeichnete si b 'S

Battle-Cat: libersat mit zerstorten Roboter. Man kann sich kaum noch frei bewegen.

He-Ma tle=Cat, hin zu Teela. Wir mussen ihr helfen. Schnell! Teela, wir kommen!

Soldat: Verflucht!

He-Man: Gut so, alter Kater!

(Kampfldrm)




Teela: Ah, danke He-Man! Das war Hilfe in letzter Sekunde.

Battle-Cat: Da sind die nachsten Roboter. Zum Schrott mit ihnen! (briillt)

Teela: Gut gemacht, Battle-Cat... Mein Vater! Wir miissen meinem Vater helfen!
He-Man: Schnell hin zu ihm. Los, alter Kater, zeig was du kannst.

Battle-Cat: Nichts lieber als das. LY 9
Teela: He-Man! Dort kommt Ram-Man! Er stlrzt sich wie ein Adle oboter.

He-Man: Endlich... daist er!

4

Battle-Cat: Ram-Man ! \Q

Teela: Oh... vernichte sie, Ram-

He-Man: Bravo, Ram-Man

¢

Battle-Cat: ie reihenweise.

Teela:

Battle-Cat: Er vernichtet sie.... Ram-Man!

Erzahler: Obwohl Ram-Man nun da war und die Verteidiger von Castle Grayskull wirksam
unterstiitzte, konnten He-Man und Battle Cat nicht anders: Sie mussten sich immer wieder in die
Schlacht werfen, um den bedrangten Freunden zu helfen. Doch allzu bald wurde ihnen klar, dass sie
damit im Grunde genommen Uberhaupt nichts erreichten. Die Sonne naherte sich dem Horizont, und
zugleich stiegen die Aussichten fiir Skeletor, Herr (iber Eternia zu werden.




He-Man: Es hat keinen Sinn. Wir miissen weg.
Teela: Du willst uns verlassen, He-Man?

He-Man: Wir starten mit dem Wind-Raider. Es ware falsch, noch langer in der Burg zu bleiben. Wir
miissen den Magier des Bosen suchen und sein Schwert zerschlagen, nur so kénnen wir gewinnen.

Teela: Also gut. Du hast recht: Wir kdnnen die Flut der Roboter niemals aufhalten Q irnicht die
Quelle vernichten, aus der sie kommen.

® Y
He-Man: Also dann... in den Wind-Raider. \

Battle-Cat: Ist ein bisschen wenig Platz fiir mich.

He-Man: Es reicht aus. Q
Teela: Viel Erfolg. Q\

He-Man: Danke Teela!

®
Battle-Cat: Dort dribe en die Roboter aus dem Boden.
He-Man®WirWerdenh das Nest verstopfen. Mit dem Laser... Jetzt!

(Laserschuss)

Battle-Cat: Getroffen! Das Nest ist verschlossen.

He-Man: Aber jetzt bricht dort driiben der Boden auf. Roboter kommen heraus.




Battle-Cat: Wir missen uns beeilen. Sieh doch, wie tief die Sonne steht .
He-Man: Du hast recht, aber was konnen wir tun?
Battle-Cat: Vielleicht kann uns Ram-Man einen Rat geben? Dort kommt er geflogen!
He-Man: Ram-Man! Du musst uns helfen!
Ram-Man: He-Man... was soll ich tun?

® L Y
He-Man: Siehst du das Loch dort, aus dem die Roboter hervorkriec \
Ram-Man: Natiirlich... es ist ja groR genug.

He-Man: Mach es frei fir uns! Brich es auf! Q’
Ram-Man: Verstanden, He-Man... FongXv Wind-Raider!

He-Man: Also gut, Ram-Man... Haltedich fest, alter Kater!
®
Battle-Cat: Was h re
He-Ma ti uns hinter Ram-Man mit dem Wind-Raider in die Offnung. Wir stoRen bis zu
Skel N&sthalten!

Battle-Cat: Die Roboter versperren uns den Weg!

He-Man: Nicht mehr lange. Jetzt ist Ram-Man dran.

Battle-Cat: Bravo, Ram-Man! Super!




He-Man: Halte dich fest, Alter... Wir brechen durch... Jetzt!

Erzihler: He-Man stiirzte sich mit dem Wind-Raider in die Offnung, die Ram-Man mit einem
gewaltigen KopfstoR geschaffen hatte. Er durchbrach die Masse der Roboter, die daraus hervorquoll,
und raste hinter Ram-Man her in einen Gang hinein, der schrag in die Tiefe flihrte. Dabei flog er iber
hunderte von Robotern hinweg, die auf dem Weg nach oben waren. Dann endlich tauchte eine grolSe
Halle vor ihm auf, in der fremdartige Maschinen Roboter herstellten.

Battle-Cat: Wir sind am Ziel. Hier entstehen die Roboter.
He-Man: Nicht mehr lange....

° ®
(Laserschuss auf die Maschinen) s\
ustmitinr.

Ram-Man: Und die andere Maschine ramme ich. Dann j

4

ill. % ken keine Roboter mehr nach.

(Explosionen)

Battle-Cat: Die Maschinen stehen

He-Man: Gut gemacht, R&dm-Man:
)

Ram-Man: Ah he! s ich mit meinem Schadel ramme, ist anschlieRend nur noch Schrott.
Nicht ums n mich Ram-Man.

Battle- ie geht es jetzt weiter, He-Man?

He-Man: Das wirst du gleich sehen, alter Kater. Skeletor, wo bist du?

Ram-Man: Glaubst du, dass er sich zum Kampf stellen wird?

Battle-Cat: Er braucht nur zu warten, bis die Sonne untergegangen ist. Dann hat er gewonnen.




He-Man: Dazu wird es nicht kommen. Skeletor wird das magische Schwert spiiren. Bei der Macht von
Grayskull, ich habe die Zauberkraft...

Battle-Cat: (briillt) Skeletor!

Ram-Man: Skeletor? Wo bist du? Zeige dich wenn, du kein Feigling bist.

(Wand stiirzt ein)
° ®
Battle-Cat: Die Wand ist eingebrochen. Jemand kommt. \
Ram-Man: Skeletor... Es ist Skeletor mit einem Fremden, degnoc licher aussieht als er selbst.
He-Man: Skeletor... und der Magier des Bosen. '

Skeletor: Du hast es erraten, He-Man. |)
Siehst du sein Schwert? Bei der Macht

er Magier des Bosen. Er ist unbesiegbar...
r hat die Zauberkraft!

He-Man: Magier, hier ist mein S e

)
Magier: Das ist He s st dein machtigster Feind?
SkeletorgNicmand Hat ihn bisher besiegt.

Magier: (lacht) Dann werde ich der Erste sein. Sieh mein Schwert, He-Man. Es ist von den Machten
des Universums geschmiedet!

He-Man: Hiite dich Magier! Bei der Macht von Grayskull, ich habe die Zauberkraft.

Battle-Cat: (briillt)




He-Man: Sei still Battle-Cat. Dies ist ein Kampf zwischen dem Magier und mir. Keiner von euch wird
eingreifen. Dieser Kampf geht um Eternia.

Skeletor: Du irrst dich, He-Man. In zwei Minuten beriihrt die Sonne den Horizont, dann gehért mir
die Macht... auf ewig. Haha! Bei diesem Kampf geht es nur noch um dein Leben.

He-Man: Teela ist die Herrin von Eternia. Sie ist die Wachterin des Guten. lhr alleig geh Macht.
Magier: Wehre dich, He-Man. Dies ist die letzte Minute deines Lebens.

° ®
Skeletor: (lacht) Ja! Kampft! Kampft! Kimpft um euer Leben. s\

(Kampf zwischen dem Magier und He-Man)

Magier: (lacht) Kannst du nicht kdampfen, He-!\%

Battle-Cat: Gib es ihm, He-Man! Du bis % alser.

S

He-Man: Er ist mit dem Teufel i un

¢

Skeletor: (lacht) Erist iegbar. Begreifst du endlich, He-Man: Du hast die Macht verloren.
Eternia gehdrt

He- inspoch nicht!

Skeletor: Die Sonne geht unter. Gleich berihrt sie den Horizont. Noch eine Minute, He-Man. Eine
Minute... und du bist weiter davon entfernt, den Magier zu besiegen als je zuvor.

Ram-Man: Du musst gewinnen! Gib nicht auf!

Skeletor: (lacht) He-Man hat sein Schwert verloren. Gib ihm den Rest, Magier!




(He-Man verliert sein Schwert)

Battle-Cat: He-Man, fang... dein Schwert!

He-Man: Danke!

Skeletor: Noch eine halbe Minute, He-Man. Es ist vorbei!
He-Man: Nein! Q
Skeletor: (lacht) Das hilft dir nichts!

Battle-Cat: Weiter.... weiter so, He-Man!

Magier: Das Schwert! Es ist gebrochen... Q
Skeletor: Magier, du hast verlor Q

Ram-Man: (jubelt) Du hastidas S* rt des Magiers zerschlagen. Das magische Schwert ist
zerbrochen.

Battle-Cat:

| D& hast gewonnen.

Skeletor: Z

Olle mit dir... Magier!

Magier: Ich habe... verloren... Ich... der Unbesiegbare.... Ich muss zuriick zum Dunkel-Planeten.

Ram-Man: Seht doch: Der Magier verschwindet. Er |8st sich auf. Er wird durchsichtig... und
verschwindet.




Battle-Cat: Du hast den Magier vertrieben, He-Man. Er ist zu seinem Heimatplaneten zuriickgekehrt.
Du hast Eternia gerettet.

Ram-Man: Das war in letzter Sekunde, He-Man. Was waére Eternia ohne dich?

Erzadhler: Der Magier des Bosen war verschwunden. Skeletor war in die dunklen Gewdlbe gefliichtet,
so schnell, dass niemand ihn verfolgen konnte. Daher kehrten He-Man und Battle Cat mit dem Wind-
Raider an die Oberwelt zurlick. Ram-Man, der aus eigener Kraft fliegen konnte, folgte ih

Ram-Man: He-Man, die Sonne ist untergegangen. Es wird dunkel.

’ ®

He-Man: Zurick zur Burg. Wir missen Teela helfen.

Ram-Man: Ich glaube, das ist nicht mehr notwendig. Die Rob@ger b&wegen sich nicht mehr.

Battle-Cat: Sie |6sen sich auf und verschwmde%
Ram-Man: Wie der Magier des Bosen. Q&Roboter. Er nimmt sie mit auf eine andere Welt.

He-Man: Wir sind da... Castle yS

¢

Volk: Seht doch: t zuriick. Ram-Man ist bei Ihnen. Ja der Wind-Raider landet. Sieg, wir

haben gewonn

He- : Man-at-Arms!

Man at Arms: Ja !

He-Man: Wir haben gewonnen. Der Magier des Bosen ist besiegt.

Ram-Man: He-Man... hat das Schwert des Magiers zerschlagen. Das war der Sieg.




Orko: Und ich... hort doch... und ich, ich habe die Roboter besiegt.
Teela: Du, Orko? Du hast sie besiegt?

Ram-Man: Nein! He-Man war es. Mit dem Schwert des Magiers zerbrach auch die Macht der
Roboter.

Orko: Nein, nein, ich habe die Roboter weggezaubert. Seht ihr noch einen einzigemRob
auch nur ein Stiickchen Metall von ihnen? Sie sind alle weg und ich habe es getan

Teela: Ach... Du hast sie weggezaubert, Orko? *

\

Orko: Aber ja doch...!

>

Teela: Orko! Mit deinen Zauberkraften ist es zurzeit nicht r

Orko: Oh doch, Teela. Du irrst dich. ich ka@l ich es dir beweisen?
Teela: Das sollst du! 3

Orko: Sicherlich gibt e zfein Restmahl, nicht wahr? Wir miissen doch unseren Sieg feiern.

Teela: Das

Orko: G t, ausgezeichnet. Dann werde ich He-Man's Lieblingsspeise herbeizaubern.
Einverstanden?

(Alle einverstanden)

Man at Arms: Aber eine grolRe Menge, bitte.

der




Orko: Also gut. Passt auf... Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand: Bewundert
ihr Leute meine Zauberei, He-Man's Lieblingsspeise, sie kommt herbei.

Teela: Oha... aber Orko?!

Man at Arms: Toll...

Teela: Das ist ja Eis. Erdbeereis, Vanilleeis, Schokoladeneis, Nusseis... und viele So
Man at Arms: Das ist nicht He-Man’s Lieblingsspeise... Das ist Orko’s Liebli is.

He-Man: Genau... Du bist ein grofRer Zauberer, Orko. \

Man at Arms: Du hast mehr als Eis herbeigezaubert, als{du S annst.

4

Teela: Orko... Ich glaube, He-Man bevorz en Rinderbraten, aber doch kein Eis.

He- : viel, dass ich dich als groRen Zauberer anerkennen muss, Orko. Eigentlich mehr als
Eis-Zaub

Orko: Nur als Eis-Zauberer?

He-Man: Genligt das nicht? Wir kdnnen feiern, Freunde. Der Magier des Bosen ist besiegt. Skeletor
hat die Schlacht verloren. Und wenn es keinen Braten gibt, dann essen wir eben Eis... bevor Orko
noch etwas anderes herbeizaubert.




Orko: Das ist eine gute Idee: Ich zauberer etwas anderes. Passt auf...
Alle: Danke, das geniigt!

Man at Arms: Das wird fur heute die letzte Schlacht...

° ®
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