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selbst entwickelt hatte. Dazu war er in die Wiste der Zeit geflogen, wo ein Volk vo
madchtige Statuen aus Stein errichtet hatte. Schon vor Jahrhunderten aber hatten
Planeten Eternia verlassen und von den Bildnissen waren nur noch Rgine

Waffenmeister war Orko, der lustige Zauberer. Er schwebte eine etég libe
Man at Arms staunend zu.
Orko: Worauf schieRt du, Man at Arms? %Q
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aserstrahl energiereich genug ist, misste er

Man at Arms: Auf die Spitze dieser Ruine. We
das Gestein wegbrennen. Warte einen Mo

Orko: Tatsachlich... es funktionier an at Arms. Ich, der groBe Zauberer Orko, hatte es
nicht besser machen kénnen.

Man at Arms: Nein, ich chﬁcht zufrieden, Orko. Die Energieleistung war nicht hoch genug.

Siehst du? ... Es gendll

Man at Arms: Ich brauche eine andere Batterie... Zu argerlich, ich dachte, sie liegt im Road Ripper,
aber da ist sie nicht. Ich habe sie vergessen.

Orko: Du brauchst nicht zuriickzufliegen, Arms... Orko aus dem Zauberland holt sie dir.

Man at Arms: Ah, jetzt fallt es mir ein: Die Batterie liegt in meiner Werkstatt auf dem roten Tisch.




Orko: Ich bin gleich wieder zurlick.

Man at Arms: Warte, Orko ich will... Ah, er ist schon verschwunden. Zu spat

Tri Klops: (lacht) Man at Arms, jetzt hab ich dich.

Man at Arms: Wo kommst denn du her? (Kampfgerdusche)

> d‘ ist doch
ommt auf. Wenn
Ist der Wind der

unmoglich! Er wollte auf mich warten. (schreit) Man At Arms. Ich
der Wind mich erwischt, schleudert er mich in die Vergangenheit..
Zeit. (schreit) Man at Arms, Man at Arms!

Erzahler: Orko versetze sich zurlick nach Castle Grayskull. | undenschnelle wechselte von der
Woiiste der Zeit hinliber zur Burg. Auf einem Ganggeder i en hinausfihrte, prallte er beinahe
mit einem dunkelhaarigen Mann zusammen. ras, der Vetter des machtigen He-Man, der

aus dem Stiden des Planeten Eternia nach le Il gekommen war, um den Konig zu
besuchen.

Goras: Ha.. Hoppla... Wer bis n?

Orko: Oo000...hast ch@ckt. Ich bin Orko aus dem Zauberland.

Goras: Or ..J@ von dir hab ich gehort.

Orko: Ja ich? Bestimmt nur Gutes. Und vor allem von meinen Zauberkiinsten.

Goras: Ach, du kannst wirklich zaubern? He... dann kannst du tatsachlich mehr als ich. Obwohl ich im
Allgemeinen durch nichts Gibertroffen werden kann. Ich bin mit Abstand der beste und starkste
Kéampfer meines Landes.

Orko: Starker als He-Man?




Goras: Hehehe... Ja... viel starker. Hoohoo viiiel, seeehr viiiel starker.
Orko: Tatsachlich? Das ist ja fantastisch...

Goras: Jaaaa... Ich bin noch nie besiegt worden. Aber das liegt nicht nur an meiner Starke. Nein. Wer
einen Kampf gewinnen will, muss es vor allen hier haben.

Orko: Im Kopf?

Goras: Hmmm.

* ®

Orko: Dann bist du klug? \

Goras: Ohoho, seeehr.
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Orko: Uh...ich bewundere kluge Manner.

Nare als ich. Ja. Und hier wohl auch nicht. Castle
Skeletor wenn ich hier der Herr waére.

Goras: Es gibt niemanden bei uns,
Grayskull hatte schon lagst kei

Orko: Ja... Ja, das glaub@&ichiyWefip du so klug bist, ...

Goras: Un irklich zaubern? Du kleiner schwebender Kapuzenmann.

Orko: O Ich bin ein groBer Zauberer. Soll ich dir etwas herbeizaubern? Ein Ei vielleicht?

Goras: Ach, sowas kannst du?

Orko: Ja, natirlich... Pass auf: Ich zaubere dir ein Ei in deine Hosentasche.

Goras: Ach, ich glaube nicht, dass du das kannst!




Orko: Warts nur ab. Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand. Herbei, herbei —
in Goras Tasche erscheine ein Ei.

Goras: Oh, Orko.....
Orko: Ja, Goras...was ist? Warum machst du so ein Gesicht?

Goras: Jaaaa, weil...

¢ ®

Orko: Ist das Ei nicht in deiner Tasche? \

Goras: Ja, doch... Aber es ist kaputt... Oh, du Zauberlehrling @ das‘dar nicht wahr seiiin.

Orko: Eeentschuldige, es hat nicht so geklappt, wig es wt ja, beim nachsten Mal geht es besser.
Ich muss jetzt weiter. Ich hab es furchtbar eiligqBis spéter...

Goras: Oh, nein, nein... Sowas Dumme %

atte ich mich nur nicht darauf eingelassen.

Orko: He-Man... He- . Q

He-Man: Wann?

Orko: Vor einigen Minuten.

Battle-Cat: (briillt)




He-Man: Und das erfahr ich jetzt erst? Schnell, erzdhle.

Orko: Wir waren in der Wste der Zeit, um einen neue Waffe auszuprobieren.

He-Man: Komm, wir nehmen den Wind Raider... unterwegs kannst du mir alles erzahlen.

Orko: Die Katze! Vergiss die Katze nicht!

Battle—Cat: (briillt) ® L Y

He-Man: Battle-Cat nehmen wir mit, verlass dich drauf. Ich werde esen treuen Freund
verzichten. Komm!

Erzahler: Orko konnte Entfernungen in Sekunden @
anderen versetzte. Das konnte He-Man nicht.
Riicken seines Kampftigers Battle-Cat, we
Wind Raider, mit dem er sogar bis in deg
er mit diesem Fluggerat in die Wiiste d
zu suchen.

ervl dem er sich von einem Ort an den
tigste Kampfer des Universums ritt auf den
ng nicht zu grol® war. Oder er benutzte den
stoRen konnte, wenn es notig war. Jetzt raste
ch seinem besten Freund, dem Waffenschmied

Orko: Hier war es, He- Siehst di, nach dem Steinbild dort driiben hat Man at Arms geschossen.

otzlich verschwunden?

He-man: Und

Orko:

He-Man: Und du bist sicher, dass kein Wind geweht hat?

Orko: Es war vollkommen windstill.

Battle-Cat: (knurrt) Die Wiiste der Zeit ist gefahrlich. Ein einziger WindstoR konnte Man at Arms
schon in den Strom der Zeit geschleudert haben.




Orko: Ich weil} das, Battle-Cat. Aber ich bin ganz sicher, dass der Wind nichts mit dem Verschwinden
von Man at Arms zu tun hat.

He-Man: Wie lange warst du weg, Orko?
Orko: Nur ein paar Sekunden. Ich habe eine Batterie geholt.

He-Man: Wir missen die ganze Gegend absuchen. Vieleicht gibt es irgendwo Spu ier stnd
jedenfalls keine zu sehen.

* ®

Battel-Cat: Ich werde suchen. Verlass dich darauf: Ich finde Spure \
He-Man: Gut, alter Kater. Lauf los.

Battle-Cat: (knurrt) Bis gleich.

He-Man: Wohin kann Man at Arms sei % hast du wirklich keine Ahnung?

Orko: Nein, ich... Sieh doch mal: i t ein Stlick Metall. Es scheint von einer Glrtelschnalle zu
sein. He-Man, so eine Schnalle tragt®lan at Arms an seinem Grtel.

He-Man: Ja. Ta . Dann hat hier also ein Kampf stattgefunden. Die Schnalle ist von einem
Schwert ze¥sc rden. Von einem griinen Schwert. Etwas von dem griinen Metall haftet noch
an der a

Orko: He-Man, dann war Tri-Klops, der Kundschafter des Bosen, hier. Skeletors Spion. Der Mann mit
dem Radarauge. Er tragt ein griines Schwert.

He-Man: Er muss Man at Arms Uberrascht und dann verschleppt haben.

(Sandwolf-Geheule)




Orko: Ja das glaub ich auch... Was ist das? He-Man... Ein Sandwolf. Er kommt hierher. Er greift an!
He-Man: Ein Sandwolf. Was fiir ein groBes Tier. Vorsicht, Orko!

Orko: He-Man, pass auf!

(He-Man kdmpft gegen den Sandwolf.)

Orko: Du hast gewonnen, He-Man. Du hast ihn getotet. Q® Q

w cht. Ich habe noch nie

Orko: Die Bestie hat gerast vor Wut. Als wenn sie "Iliv)n en gewesen ware.

Nwarum. Sieh mal her, Orko. Hier hinter dem Ohr

-

He-Man: Ja, Orko. Aber beinahe hatte er mich mit seinen ReiRza
einen Sand Wolf erlebt, der so wild war.

He-Man: Ja, du hast recht. Und jetzt we
des Wolfs sitzt ein kleiner Pfeil. Gift kle

Orko: Dann versteh ich. Jeman t Bestie vergiftet, damit sie uns angreift.

®
He-Man: Und das Wir nd anderes als Tri-Klops gewesen sein.
Erzahler: an hatte nur teilweise recht mit seiner Vermutung. Tri-Klops, der unheimliche

Radarman, hatte den Sandwolf zur Raserei gebracht. Aber Tri-Klops war nicht allein. Bei ihm war
Skeletor, der Herr des Bosen. Aus einem sichern Versteck heraus, beobachtete er He-Man. Und mit
Hilfe einiger technischer Gerate konnte er sogar horen, was dieser mit Orko besprach. Doch davon
ahnte der machtigste Kampfer von Eternia nichts.

Orko: Ach... wenn ich Man at Arms doch nicht allein gelassen hatte. Vieleicht sollte ich versuchen, ihn
herbeizuzaubern.




He-Man: (lacht) Nein, nein, Orko. Lieber keine Experimente. Du musst zugeben, dass deine
Zauberkiinste auf Eternia nicht besonders gut funktionieren.

Orko: Da kommt Goras. Das ist sein Windgleiter. Ach, hat ich doch vorher an ihn gedacht. Er ist ein
groRer Kampfer und ein sehr kluger Mann.

He-Man: Ach, ja? Ist er das?

Orko: Er hat es selbst gesagt. Er ist ein Held. (ruft) Hierher, Goras, hierher! Hallo! i ird’ Jetzt
hat er uns gesehen, er kommt.

Goras: Hallo, ihr zwei. Wie ich sehe, komme ich zu spat, ihr habt dea\g&ehund schon
erledigt.

Orko: Schmusehund? Goras, das ist der grofSte Sandwo s gesehen habe. Ein
flirchterliches Biest. '

nimmt man bei uns gar nicht erst zur
estien.

Goras: (lacht) Ubertreibe nicht, Orko. Solc
Kenntnis. Bei uns kimpfen die Manner,

Orko: Bei euch sind die Woélfe
Gefahr ihr standig leben musst.

Goras: Ach, m 0 ich dran. Ach, dh, He-Man? Ich habe gehort, Man at Arms ist
schon eine Spur von ihm?

verschwun

He-Man® siehst, nein. Noch nicht.

Orko: He-Man! Wind kommt auf... Wir missen zurtickfliegen... oder uns in den Felsenhdhlen
verstecken.

Goras: (lacht) Ihr habt Angst vor ein bisschen Wind? Aber nicht doch. Sowas kann einen richtigen
Mann nicht erschrecken.




He-Man: Gegen diesen Wind kann ein Mann nichts ausrichten. Es ist der Wind der Zeit. Wer sich ihm
aussetzt, wird in die Vergangenheit getragen und kann niemals mehr zurlickkehren.

Goras: Ach, tatsachlich? Ohh... dann will ich lieber in meinen Windgleiter steigen und starten. Es tut
mir leid, dass darin nur fur einen Platz ist.

He-Man: Wir brauchen deine Hilfe nicht. Wir haben den Wind-Raider. Wir kdnnen die Wiste also
verlassen wenn wir wollen. Aber wir missen bleiben, weil Battle-Cat noch nicht zuriick i

Goras: Ich starte lieber. Der kluge Mann baut vor. Also, bis spater, meine Freunde.

* ®

Orko: Welch ein Held! \

He-Man: Ja, es ist wirklich Heldenhaft davon zu fliegen, obwohl wirfMan at Arms noch nicht
gefunden haben.
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Orko: Du glaubst doch nicht, dass Goras feige,ist®& Nei as ist er nicht, He-Man er ist nur so klug...
wahrscheinlich viel kltiger als wir. \

He-Man: Du scheinst wirklich d z , du kleiner Zauberlehrling. Na schon, lassen wir’s
dabei. Komm, wir verstecken in'der Felshohle dort. Gleich gibt es einen Sturm.

®
Orko: Ja. Dunkle I auf. Schnell...

He-Man: Arfaer e-Cat. Hoffentlich hat er sich auch irgendwo in den Felsen verkrochen. Sonst
trag i h die Zeit.

Erzahler: Vier Stunden lang tobte der Sturm. Immer wieder jagten groRe Sandwolken, an der
Felshohle vorbei. Und schon als die ersten WindstoRe kamen, verschwand der Wind-Raider im Strom
der Zeit. He-Man war ziemlich sicher, dass sie die Flugmaschine nie wieder sehen wiirden.

He-Man: Ich glaube, wir kénnen wieder nach drauflen gehn. Der Wind flaut ab.




Orko: Ob Battle-Cat jetzt in der Vergangenheit ist? Vielleicht in der Zeit, als die Riesen noch auf
Eternia lebten?

He-Man: Ich weil} es nicht Orko. Wahrscheinlich werden wir es nie erfahren.

Orko: Oh, du meinst, wir sehen Battle-Cat nie wieder?

Orko: He-Man! Dort sind Spuren! Sieh doch. Es sind Spuren von Battle-Ca
nicht verweht. *

He-Man: Und sie horen plétzlich auf. So als hatte sich der Kater
Bestatigung, Orko. Battle-Cat ist in der Vergangenheit. DurchYahrhtinderte von uns getrennt.

Orko: Und das da driiben? Was ist das? Ein schwarzes Tor?

He-Man: Tatsachlich. Das war vorhin n
sieht aus wie der gedffnete Schna

st recht, Orko. Es ist ein schwarzes Tor und es
bvogels. Komm, wir gehen hin.

Orko: Wir gehen? Ich hoffe, du erlaubst mir, auch weiterhin zu schweben?

e
He-Man: Da fa in: t du Uberhaupt Beine?
Orkog(la i... Aber He-man, sowas fragt man einen Trollaner doch nicht.

Erzahler: Das Tor war weiter von ihnen entfernt, als sie vermutet hatten. Auf dem Weg dorthin
kamen He-Man und Orko zu einem tiefen Graben, der sich quer durch die Wiiste zog .Erstaunt
blieben sie stehen, denn auf dem Grund des Grabens lag der zerstorte Windgleiter von Goras.

He-Man: Das ist der Gleiter von Goras. Komm. Wir miissen nachsehen ob er noch da unten ist.




Orko: Es ist nichts zu sehn. Der Windgleiter ist nur noch ein Wrack.

He-Man: Goras ist ausgestiegen. Dieser Narr. Der Wind hat ihn erfasst und in die Vergangenheit
geschleudert. He, Orko was machst du da?

Orko: Goras war ein sehr kluger Mann. Er war nicht nur tapfer, sondern auch klug. Er war der Kliigste
von allen, die ich kenne. Sieh doch: Die Videoaufzeichnung lauft noch. Goras hatte die Kamera und
das Aufzeichnungsgerat eingeschaltet.

He-Man: Gut beobachtet, mein Kleiner. Du hast recht. Wenn wir das Band zurUckI en,
kénnen wir auf dem Bildschirm verfolgen, was passiert ist.

* ®

Orko: Dann machen wir das doch gleich. \

(Tonbandgerdusche)
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He-Man: Gut so, das genligt. Halte das B ns

w ste der Zeit... Was ist denn das da?

Orko: Das Bild kommt schon. Wir

Goras: Moment mal. Wasjseh ich

Orko: Das ist digStimame Goras. Der Held. Siehst du, er fliegt nicht einfach weg, obwohl er weil3,
wie gefahrli Wiste ist. Er ist tapfer.

Goras: arzes Tor? Das muss ich mir genauer ansehen.

Orko: Jetzt fliegt er tiefer. Genau auf das schwarze Tor zu.

Goras: Ein schwarzes Tor. Seltsam. Da ist doch jemand.




Orko: He-Man, da: Ein Arm und ein Bein stoRen aus dem schwarzen Tor hervor. Jetzt sind sie wieder
weg. Hast du erkannt, wer...?

He-Man: Man at Arms! Es sieht aus, als ob er mit jemanden kampft, der ihn im schwarzen Tor
festhalt.

Goras: Was ist los? Die Maschine gehorcht mir nicht mehr. Bei allen Gottern!

Orko: Der Gleiter stilirzt ab!

Goras: Nein. Nicht doch. Nein. Helft mir. Nein. Ich will nicht. Nich 'n%i se

von Eternia. Warum bin ich hierhergekommen? Warum bin ich nichtipel'taeifie
Oh, neiiin. Neiiin. Hiiiilfeee!

He-Man: Ist das der Wind, der da heult? Oder ist das d
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Orko: liiich glaube, Goras war doch nicht @wie ich gedacht habe.

He-Man: Schalte ab, Orko.

B8i allen Gottern
ama geblieben?

Orko: Ja, jaaa, das genligthlch schalte ab... Und jetzt?

®
He-Man: Wir falgeniMa rms durch das schwarze Tor. Eine andere Moglichkeit bleibt uns nicht.
Komm!
Orko: D as schwarze Tor? Aber ist das nicht zu gefahrlich?

He-Man: Man at Arms ist mein bester Freund!

Orko: Ja, und?

He-Man: Das gendigt. Du kannst hierbleiben, wenn du Angst hast.




Orko: Angst? Ich und Angst? Na, hér mal, ich bin doch nicht Goras.

Erzahler: In den nachtdunklen Augenhohlen Skeletors leuchtete es auf, als er beobachtete, wie He-
Man und Orko den Graben verlieBen und sich dem schwarzen Tor ndherten.

Skeletor: (lacht) Die Falle. He-Man geht mir in die Falle. Wehe ihm, wenn er das schwarze Tor
durchquert. Er wird niemals mehr zurlickkehren. Und dann... dann bin ich endliclyHerr iber
Eternia. Nun geh... Geh schon! Die Falle wartet auf dich... Hahahaha!

Orko: Gleich sind wir da, He-Man. Gleich sind wir am schwarzen TorgMei irk@h, dass wir
hindurchgehenkénnen?

He-Man: Ganz bestimmt, Orko.

Orko: Vielleicht sollte ich noch irgendetwas von tIe?a olen? Eine Waffe... oder etwas zu
trinken? Oder, oder, oder....

He-Man: Ein Pflaster ware gut, Kleiner.

Orko: Ein Pflaster? Wozu denn ir sind doch gar nicht verletzt.

¢

ir'deinen Mund zukleben, damit du nicht zu viele Fragen stellst.

He-Man: Damit k¢

? Ich schweig schon. Ich sage kein Wort mehr. Ich bin doch nicht Goras, der
ht wahr? Oder bist du anderer Meinung?

He-Man: Nein, Orko. Natirlich nicht.

Orko: (fliistert) Wir sind da. Am schwarzen Tor. Es ist unheimlich. Und wie es sich anhort? Wie der
Wind, der um das Haus schleicht. Der Wind der Vergangenheit.

He-Man: Noch kannst du umkehren, Orko.




Orko: Ich? Ich soll umkehren? Niemals!
He-Man: Dann komm... Wir gehen hindurch.
Orko: Und wenn es eine Falle Skeletor des Bosen Ist?

He-Man: Dann wird das Zauberschwert die Falle zerschlagen. Sieh her, Orko: Dies i
Zauberschwert! Und hore: Ich habe die Zauberkraft von Castle Grayskull.

* ®

Orko: Oh! 0ho000000000! \

He-Man: Komm!
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Erzahler: Als sie durch das schwarze Tor ShattemHe-Man und Orko das Gefuhl, sie stiirzten aus
groRRer Hohe, in einen Abgrund. Sie versuc um ren, aber daflr war es zu spat. Dann traten
sie auch schon in ein bliihendes Land i sich méachtige Gebdude erhoben, die aus Glas zu
bestehen schienen und zwischen sige Gestalten bewegten. Wenige Meter von ihnen
entfernt stand ein Wachter, aufgei
eine blaue Keule aus Stahl in

Orko: Oooh... Oo

, He-Man: ein Riese. Was fiir Muskeln der hat. Er sieht gefahrlich aus.

arf uns nicht horen.

Orko: Er dreht sich um. Oooh!

Riese: Halt! Schon wieder zwei... Hort das denn gar nicht auf? lhr Wichte, warum bleibt ihr nicht, wo
ihr herkommt? Zur Holle mit euch...

Orko: Vorsicht, He-man! Vorsicht, er will uns mit der Keule erschlagen. Oooh...




He-Man: Zur Seite, Orko. Schnell! Mal sehen, ob seine Keule starker ist als mein Schwert. Komm her,
Freund! Oder soll ich dir Beine machen?

Riese: Zur Holle mit dir!
Orko: Pass auf, er will dich erschlagen.

Riese: Du Wicht, bleib stehen... Bleib stehen, bleib doch stehen! Wo bist du? ... Méin G as
machst du mit meinem Giirtel? Das wirst du bereuen! ... Er hat mir den Giirtel zer e igse
Schande. Dafiir wird er bezahlen. Ganz gewiss wird er das. Dieser Schuft!

* ®

He-Man: Orko! Wo bist du? \

Orko: Hier bin ich. Hast du gewonnen?

He-Man: (lacht) Das ist leicht ibertrieben. Mein &on nicht mehr kdmpfen, weil er sich
seine Hose festhalten musste. Hast du M‘ hen?
Orko: Ja... leider Ja! Q

He-Man: Leider? Warumdeider?

Orko: Schnell e aus. Die Riesen dirfen uns nicht sehen. Zwei von ihnen kommen

hierher.

He-Man: ist mit Man at Arms?

Orko: Sieh dorthin, He-Man: zu den Beinen des groRen Standbildes.

He-Man: Sie haben Man At Arms gefangen und an die Beinen gebunden.

Orko: Und nicht nur ihn, auch Goras. Horst du? Jetzt schlagen die Riesen Alarm.




He-Man: Sie werden uns suchen! Komm, in diesen Blischen kénnen wir uns verstecken.

Orko: Ja. Eins ist ganz sicher, He-Man: Das schwarze Tor hat uns durch die Zeit geschleudert. Es hat
ebenso gewirkt, wie es die Winde in der Wiste der Zeit tun. Wir sind verloren. Wir kdnnen nie mehr
zu Teela und dem Konig zurtickkehren.

He-Man: Nein, offensichtlich nicht, Orko.

Orko: Ich glaube, die Riesen wollen gerade abreisen. Dort driiben... steht ein Raums sieht aus
wie ein Adler, der gerade aufsteigen will. Dorthin schleppen sie ihr Ggpac 'S

Battle-Cat: (briillt) \

He-Man: Das ist Battle-Cat. Er versucht, Man at Arms u zUu befreien. Komm, wir missen ihm

helfen. '

Orko: Orko aus dem Zauberland, reich mimdeine helfénde Hand: Ooh, magische Macht, sende mir
einen Degen, mit dem ich kann die Rie olfe’fegen.
He-Man: (lacht) Armer Orko... istur los mit deinen Zauberkiinsten?

¢

Orko: Wenig, He- irklich nur wenig. Verstehst du das? Ich habe keinen Degen herbei

gezaubert, son

He- : ahnstocher. Ein bisschen wenig fir einen ehrlichen Kampf. (ruft) Man at Arms, wir
helfen dir! tle-Cat, alter Kater, gibt nicht auf.

Goras: He-Man, du bist gekommen.

Battle-Cat: Kampf den Riesen!

Goras: Vetter, lieber Vetter, hilf mir!




Orko: Ich versuch, die Fesseln zu |6sen.

Riese: Was fillt euch ein? Wie kdnnt ihr euch erlauben, uns zu stéren?

Orko: Wir wollen nichts von auch, Riese. Lasst uns in unsere Zeit zuriickkehren und alles ist gut... He-
Man, du hast Man at Arms befreit. Weg hier... Weg!

Goras: Ja, und ich? lhr kdnnt mich doch nicht hier zurticklassen? Helft mir! So hel
danke, He-Man. Danke... Lauft, lauft schneller.

° ®
Riese: Hiergeblieben! Alarm! Haltet die Fremden. Alarm! \

Orko: Zu spat, du Trampeltier. Wir machen uns aus de b?
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Erzahler: He-Man und Battle-Cat konnten Mangt A und Goras befreien, obwohl die beiden mit
Schwertern bewaffneten Riesen alles tate e amder Flucht zu hindern. Doch gegen das magische
Schwert He-Mans richten sie nur wenig Nu e flichteten in den Tempel, der sich mitten in
der Stadt aus Glas erhob. Ein anderer % b iffien nicht, da von allen Seiten riesige Krieger
heranrickten, von denen einige a hen Schusswaffen ausgeristet waren.

Goras: Was wollen wir hie2 Waru ussten wir ausgerechnet in diesen Tempel laufen? Warum
haben wir die Stadtnic ss&?

He-Man:
bei uns Blei moehtest.

n wohin du willst, Goras. Niemand wird dich zuriickhalten, wenn du nicht

Goras: So meinte ich es nicht, He-Man. Ich wollte nur sagen, dass ich...

Orko: Am besten bist du still, Goras... Wenn du nicht der grolRe Held bist, dann schweig lieber.

He-Man: Man at Arms, was ist passiert? Wie bist du in das schwarze Tor geraten?




Man at Arms: Das ist schnell erzahlt, He-Man: Als Orko nach Castle Grayskull ging, um eine Batterie
zu holen, stiirzte sich plotzlich Tri-Klops auf mich. Er kam aus dem Hinterhalt und tauchte so
Uberraschend auf, dass mir keine Abwehrmaglichkeit blieb. Bevor ich begriff, was geschah, hat er
mich iberwaltig und verschleppt.

Orko: Und dann?

Man at Arm: Er flog mit mir zum schwarzen Tor und stiell mich hinein. Ich versuchte
zuriickzukommen, jedoch vergeblich. Die Riesen packten und fesselten mich.

He-Man: Ein Falle Skeletors also. Und wir sind alle hineingetappt.
|

Orko: Ja, das sind wir. Und jetzt sind wir in einer anderen Zeit. Jah \on Eternia entfernt...
das wir alle lieben. Und das Todesstor ist verschwunden.

Riese: Sie sind im Tempel. Holt sie heraus! Sie bedrohen d igtum. Totet sie!

Goras: Die Riesen... Himmel, sie kommen. us tun!

Man At Arms: Habt ihr's gehor Heiligtum. Was kdnnen sie damit meinen?

Orko: Vieleicht die Kugel?
meiner Fauste un

dogg Gber den Altar schwebt. Seht sie auch an: Sie ist so grol} wie eine
e wie die Sonne von Trollan. Sie konnte das Heiligtum sein!

recht haben, Orko. Warte. Ich muss mit den Riesen reden. Sie scheuen sich
mpel zu kommen. Scheint, dass sie Angst haben.

Goras: Ach... Angst? Vor uns?

Orko: Vor dir bestimmt nicht, Goras!

Goras: Haha. Ich komme aus einem friedlichen Land. Wir erinnern uns kaum noch an die Barbaren,
die sich standig schlagen missen.




Orko: Halte lieber den Mund, du Aufschneider! Sonst zaubere ich und verwandle dich in eine
Wistenmaus!

He-Man: Orko, sei still. Die Riesen...

Orko: Oooh, das sind ja mehr als hundert, fast dreihundert.

He-Man: Warte! Einer von ihnen will mit uns reden. Scheint eine Art Priester zu s

® L Y
Goras: Ein Priester, der eine Lederpeitsche tragt? \
He-Man: Keinen Schritt weiter, Riese... oder mein Schwert n Weg.
Priester: Ich bin der Priester und der Tempel ist mgin Vh. abt es gewagt, den Tempel zu

entweihen und das Heiligtum zu bedrohen. Hitetet®uch davor, das reine Licht zu berihren... Es
ware euer Tod.

He-Man: Wir werden tun, was wi , hr werdet uns nicht daran hindern. Die Macht des
Bosen hat uns in eure Zeit ver:

unsere Zeit zurlickzukehren.

wollen nichts anderes, als so bald wie moglich wieder in

®
Die Riesen: Die M osen? Sie sind durch die Zeit gegkommen. Habt ihr gehort?
Prieste einst du? Wer oder was ist die Macht des Bosen?

He-Man: Ich rede von Skeletor.

Die Riesen: Skeletor ist unsterblich. Skeletor ist die Macht des Bosen.

He-Man: lhr kennt Skeletor?




Priester: Skeletor ist unser Geschopf. In ihm vereinigt sich alles Bose, das jemals in uns und mit uns
gewesen ist.

Orko: Alles Bése? Wirklich alles? Das wag ich zu bezweifeln.
He-Man: Psst, Orko... nicht so vorlaut.

Priester: Wir kamen von einer anderen Welt, vom schénsten Planeten des Univer s r nach
Eternia.

Orko: Und warum? Weshalb seid ihr nicht auf euren ach so scho n’l :
h er}a

Priester: Wir haben unsere Heimat geschandet, die Luft und da schmutzt, bis niemand
mehr dort leben konnte. Deshalb haben wir unsere Welt fur dsei hre verlassen, damit sie in
Ruhe heilen kann.

Orko: Dafuir habt ihr einen Teil von Eterni@verwandelt. Bravo.

Priester: Wir haben alles Ubel un s s unserer Heimat mitgenommen, auf Skeletor
Ubertragen... und dann dieses en,das alssieht wie ein lebendes Skelett, in den Strom der Zeit
geschickt.

¢

Orko: In der Hoff mer los zu sein!

Priester; G

Man At Arms: Dann haben wir euch also diesen Héllenhund zu verdanken?! Verlasst euch drauf:
Skeletor wird mit euch reisen, wenn ihr mit eurem Raumschiff startet.

Die Riesen: Das Bose darf nicht mit uns gehen... Das Bose darf nicht mit.

Battle-Cat: (briillt) Skeletor muss sterben!




Priester: Kommt heraus aus dem Tempel.

He-Man: Last uns in Ruhe, Priester... Wir missen mit einander reden.

Priester: Redet, wo immer ihr wollt, aber nicht im Tempel.

He-Man: Stort uns nicht oder wir zerschlagen euer Heiligtum. Hast du mich verstanden?,

Priester: Nein. Tut das nicht. Kommt heraus aus dem Tempel. Wir werden Freund

° ®
Orko: Sagte die Katze zur Maus, bevor sie diese genlsslich verspeis \

He-Man: Geht! In einer Stunde treffen wir uns wieder. Ersch sC vorher einer von euch Riesen,

zerstoren wir die Kugel.

4

Erzdhler: Die Drohung He-Mans verfe
angstlich zuriick. Keiner von ihne
Man, Man at Arms, Battle-Cat,

ng nicht. Die Riesen zogen sich geradezu
e im Tempel Eingeschlossenen anzugreifen. Fiir He-

Man at Arms: Sie
sie in unsere Z

He- : t recht, Man at Arms. Und vielleicht spielt die schwebende Kugel dabei eine Rolle.

Goras: Aber der Priester hat gesagt, dass wir Freunden seinen kdnnen. Wir brauchen nur den Tempel
zu verlassen.

Orko: Du kannst ja gehen, grofRer Held Goras. Niemand halt dich zuriick.

Battle-Cat: Hmmm. Wir missen kampfen. Gemeinsam werden wir sie schlagen.




Goras: Ohh. Wozu kdmpfen Battle-Cat. Die Riesen wollen starten. Warum halten wir sie auf? Warum
geben wir ihnen nicht die Kugel und lassen sie abziehen?

He-Man: Weil wir ohne die Kugel niemals mehr in unsere Zeit zurlickkehren werden. Und ohne uns
kann Skeletor auf Eternia schalten und walten, wie immer er will.

Orko: Aber was kdnnen wir tun? Soll ich es mit einem Zauberspruch versuchen?
Oh, Orko aus dem Zauberland, reiche mir deine helfende Hand: Voller Geheimisse
wir...

* ®

He-Man: Nein, nein, Orko. Lieber nicht. \

Orko: Nicht? He-Man, warum nicht?

He-Man: Weilt du denn wirklich, ob wir im Stro eryt ukunft eilen oder noch weiter in
die Vergangenheit vordringen werden?

Orko: Zukunft? Vergangenheit? Nein, ich*hicht. Oh, da hatt ich ja beinahe was falsch
gemacht.

He-Man: Wir werden denmRriester Sagen, dass er uns in unsere Zeit zurlickversetzen soll.

¢

Orko: Und wen ht will?

He- : Ussen wir ihn zwingen.

Erzahler: He-Man, Battle-Cat, Man at Arms, Goras und Orko traten erneut vor das Portal des
Tempels, wo noch immer eine schweigende Menge verharrte. Einer der Manner eilte davon, um den
Priester zu holen. Er kehrte schon wenig spater mit ihm zuriick.

Goras: Oh, der Priester kommt. Soll ich ihm sagen, welche Bitte wir haben?




He-Man: Du wirst den Mund halten, Goras. Ich will kein Wort von dir horn.
Goras: Ja, ja, ja, ist ja schon gut. Ich meinte ja nur.

He-Man: Priester? So war dies das Zauberschwert von Castle Grayskull ist: Du wirst uns in
zuriickbringen. Die Kugel wird dir dabei helfen.

Priester: Nein, das werde ich nicht!

* ®

He-Man: Man at Arms... Zerstore die schwebende Kugel. \

Priester: Nein, nein, warte! Die Go6tter sollen entscheiden.

He-Man: Von mir aus. '

Priester: Das bedeutet, dass du gegen g ampfen musst. Wenn du gewinnst — was unmaoglich ist —
wird die heilige Kugel euch helfen. We % liefst, werdet ihr alle sterben...

Goras: Ohooo, nein. Es muss ein€an Moglichkeit geben. Ich meine, das ist doch...

Man at Arms: Sch

He-Man

einverstanden. Ich werde mit dem Schwert kdmpfen.

Priester: Und ich mit der Peitsche. Der Kampf beginnt sofort. Jetzt...

Man At Arms: He-Man, pass auf!

He-Man: Diesen Kampf kannst du nicht gewinnen, Priester.




(Kampflérm)
Orko: Getroffen. Der Priester hat He-Man schon wieder getroffen.

Goras: He-Man verliert. Ihr misst was tun. lhr kénnt doch nicht zusehen, wie er verliert. Der Priester
wird uns alle téten.

Man at Arms: Sei ruhig, Goras.

Goras: Aber He-Man kann gegen einen solchen Giganten nicht gewiTen. ieste oppelt so

grof} wie er. Orko, tu doch was! \

Goras: Zaubere etwas, Orko. Nimm dem Priester diese Pei iese flirchterliche Peitsche, mit der
er immer wieder trift. Sieh doch: Oh, schon wiede '

Orko: Ja, Goras, ja. Aber was kann ich denn tun?

verschwinde in eine andere Zeit.

Orko: Oh! Oh, Orko aus dem Zauberlar&deine helfende Hand: Du Peitsche sei gescheiht,

Die Riesen: Oh, seht dochjder Prigster. Er hat jetzt zwei Peitschen. Zauberkrafte sind im Spiel. Die
Gotter helfen ihm. Sie dags er gewinnt.

Man at Ar test du! Jetzt hat He-Man gegen zwei Peitschen zu kampfen.

Orko: O as fiir einen Fehler hab ich doch gemacht. Ich muss mich schnell verbessern. Oh,
Orko aus dem Zauberland,...

Man at Arms: Nein, Orko!

Orko: ... reich mir deine helfende Hand: Zwei Peitschen sind zu viel. Eine verschwinde aus diesem
Spiel.




Die Riesen: Die Peitschen, sie verknoten sich ineinander. Helft dem Priester!

Man at Arms: He-Man hat die Peitschen zerschlagen. Seht doch: Er hat den Priester entwaffnet. Der
Priester sturzt.

Goras: Tote ihn, He-Man, tote ihn!

Orko: Er setzt ihn das Schwert auf die Brust.

He-Man: Nein. Ich werde ihn nicht toten. Er soll mit den anderen in seine Heima hren,
wahrend wir durch die Zeit eilen. Was mussen wir tun, Priester, % L ?
Priester: Nicht viel. Geht zu ihr hin. Fasst euch bei den Handen d%it aller Kraft an eure

Freunde. Das wird euch zu ihnen zuriickbringen.

Orko: Juhu! Wir haben es geschafft. Kommt zurickai &\ Tempel, hin zur schwebenden Kugel.

Priester: Ja, ja, geht. Wenn das Ungliic es danach keine schwebende Kugel mehr geben.

Uns bleibt nur noch die Hoffnung.

He-Man: Mehr als das. Eifie neue Welt liegt vor euch. Geht sorgsam damit um. Zerstort sie nicht
noch einmal und die Z8kunfywirdyeuch gehéren.

Priester: J
beinah

t. Uns ist eine Welt zurlickgegeben worden, die wir in unserem Wahn
atten. Wir missen dankbar sein. Kommt!

He-Man: Begleite uns zu der schwebenden Kugel, Priester.

Priester: Genau das habe ich vor.

Man at Arms: Dort ist sie.




He-Man: Fasst euch bei den Handen... Orko, gib mir deine Hand... und du auch, Arms

Goras: Nehmt mich auch mit. Bitte.

He-Man: Du kommst mit, Goras. Keine Sorge... Haltet ihr euch alle bei den Handen?

Man at Arms: Ja, Ja.

Goras: Ja, ja, wir sind soweit.

® L Y
He-Man: Denkt an Teela, die Herrin von Eternia. Denkt an sie mit ait\
Alle: Wir denken an sie, Teela... Wir wollen zu dir, Teela, etaQ
Orko: Teela... Da ist Teela im Garten von Castle Gr kﬁ Teela wir sind zurick!
Erzahler: Jubelnd fielen sich die Freu Arme, als sie erkannten, dass sie das Abenteuer

glicklich Gberstanden hatten.qNur Geras'Sghien nicht so recht zufrieden zu sein.

Orko: (lacht) ¢

He-Man: es‘geschaft.

Battle-Cat: Wir sind zurlick, Orko

Teela: Ich freue mich ja so. Ich hab mir schon die allergrofSten Sorgen gemacht. He-Man, Man at
Arms, Orko, Battle-Cat, Goras seid mir willkommen.

He-Man: Danke, Teela. Deine Sorgen waren in diesen Fall nicht Gbertrieben. Unsere Lage war
allerdings nicht besonders angenehm. Wir waren im Reich der Riesen.




Teela: Bei den Riesen? Dann hat euch die Wuste der Zeit dorthin befordert?

Goras: Darf ich etwas dazu sagen, Teela? In aller Bescheidenheit....

Teela: Natirlich, Goras. Dich mécht ich auch endlich wieder lachen sehn.

Goras: Ja, ja, es war nicht ganz so, wie He-Man sagt, liebe Teela. Es war ein wenig
Spion war der Ubeltater. Aber er hat natiirlich nicht damit gerechnet, dass wir uns
wissen.

® L Y
Teela: Goras... dann hast du mit den Riesen gekdmpft? \
Goras: Oh, oh, oh — mit wenigstens hundert von ihnen.. a Seiten kamen sie auf uns zu, aber
ich ergriff das Schwert und stellte mich ihnen mutig entge ohl'wissend, dass ich ihnen vor
allem geistig Gberlegen bin. Q’
He-Man: Er kann's nicht lassen... Q\
Orko: Er Ubertreibt.
Battle-Cat: Oh hor n \anigsten vierhundert Riesen... Uhuuu — und sie hatten alle Angst

vor dir. Einer hat die Hose verloren. Ohhhh!

Goras: j as jakein Wunder war....




